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ПРЕДИСЛОВИЕ

Празднично-игровая культура современного мира детства – сложное и многогранное явление социальной жизни, важная проблема психолого-педагогической науки и практической деятельности специалистов разных профилей. Праздники являются отражением истории и культуры страны, особенностей менталитета личности и народа. Празднично-игровая культура преобразует повседневную жизнь детей и взрослых, формирует самого человека как субъекта культуры, несет радость общения и тем самым преображает окружающий мир.

Для развития личности и общества важен развивающе-воспитательный потенциал празднично-игровой культуры
. В интенсивно меняющемся, развивающемся российском обществе психолого-педагогические проблемы праздника и игры имеют особую значимость как весьма важный и проблемный аспект сферы образования и культуры общества.

Мы представляем читателю статьи, доклады, тезисы и материалы городских и межрегиональных научно-практических конференций и семинаров, посвященных проблемам празднично-игровой культуры. Основная часть текстов отражает размышления специалистов и экспертов по празднично-игровой культуре из Москвы и ряда регионов России, в том числе участников Первого Всероссийского семинара режиссеров детских праздников (по программе «Культура России 2002-2005 гг.»). Научно-практическая конференция, прошедшая в стенах Московского городского Дворца детского (юношеского) творчества на Воробьевых горах 5-6 ноября 2003 года, включала экспертные симпозиумы: «Празднично-игровая культура: горизонты и перспективы» и «Игровые технологии и игры в современном образовании», а также ряд проблемных круглых столов по более частным проблемам состояния и перспектив социальной педагогики детских праздников, экологии игросферы современного мира детства,  комплексной игротерапии развития и др. Проведенные научные обсуждения и дискуссии выявили актуальность рассматриваемых тем и перспективность разработки проектов и программ, имеющих общую направленность – празднично-игровая культура детей и молодежи начала третьего тысячелетия.

Редакторы и авторы издания надеются, что и наши уважаемые читатели получают возможность реального участия в обсуждении очерченного круга проблем празднично-игровой культуры современного мира детства.




ПРАЗДНИЧНО-ИГРОВАЯ КУЛЬТУРА 
КАК СИСТЕМООБРАЗУЮЩЕЕ ОСНОВАНИЕ 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ И РАЗВИТИЯ МГДД(Ю)Т
Д.Л.Монахов,

директор МГДД(Ю)Т,

отличник народного просвещения
Уважаемые коллеги!
Ровно год назад на одном из круглых столов нашей конференции, которая, я надеюсь, уже воспринимается как традиционная, поскольку проходит во время традиционной Недели игры и игрушки, впервые организованной еще в Доме пионеров и октябрят в переулке Стопани более полувека назад, обсуждались положения программы «Праздники Детства». После конференции программа была утверждена на уровне МГДД(Ю)Т и принята к реализации.

И сегодня Дворец предлагает обменяться с Вами мыслями и услышать Ваше отношение к программе или проекту, ключевыми словами названия которой или которого является «празднично-игровая культура».
Многие мои коллеги и друзья Дворца обращают внимание на то, что целью программы «Праздники Детства» является формирование или продуцирование средства для развития личности ребенка в современных условиях. Под средством (по тексту программы) понимается «инновационная система содержания и организации праздничных форм культурно-досуговой деятельности детей для создания благоприятной социально-педагогической и творческой среды».
Я полностью согласен с тем, что игра может быть и содержанием деятельности и средством для развития личности. Я только хочу заметить, что и «Праздник» может быть содержанием деятельности.

Поскольку здесь собрались люди, изучающие игровые и праздничные технологии и имеющие определенные наработки в этих сферах, давайте рассмотрим отвлеченную сферу деятельности.

Например, исследования в биологии. Внегнездовая жизнь муравьев. Если человек занимается этой проблемой - для него это средство или содержание? Понятно, что если этим занимается научный сотрудник, то для него это содержание деятельности. Его цель - найти качественные характеристики, особенности, отклонения от нормы в поведении муравьев и соотнести все это с одной из гипотез, которую он проверяет. Если этим занимается ребенок под патронажем педагога, то для педагога это средство развить у ребенка мотив к познанию, обучить способам исследования и анализа, пробудить активность к творчеству, повысить уровень образованности и создать (в своей педагогической гипотезе) предпосылки к развитию личности этого молодого человека.
«Праздник», «Игра», несомненно, могут быть содержанием деятельности. Можно организовать праздник для того, чтобы ребенок просто его созерцал, в нем релаксировался. Можно организовать игру, чтобы в ней ребенок просто выиграл в «Колдунчики» или в «Морской бой». Но мы - педагоги - не можем себе позволить этого. Педагоги - практики, особенно опытные педагоги, как показывают психологические исследования, являются наиболее агрессивной частью нашего сообщества. Им все время чего-то надо. Им все время хочется приобщать молодое поколение к тем культурным нормам, в которых они воспитывались, к тем ценностям, которые были в них заложены семьей, учителями, историей Отечества. Хорошо помня статью Л.Н. Толстого «О воспитании», в которой «Воспитание - самая уродливая форма насилия одной личности над другой с целью создания себе подобной», они все же своими возможностями пытаются оторвать ребенка от засилья псевдокультуры, которая мощным потоком несется с экранов телевизоров и льется с полос других средств массовой информации.
Мы - педагоги - хотим противостоять этим потокам и поэтому и «Праздник», и «Игру» стараемся использовать как средство к развитию образованной, творческой, энергичной личности ребенка, способной анализировать происходящее и желающей изменять существующую действительность в направлении осознания людьми общечеловеческих ценностей, специфически сформулированных в культурной традиции нашей страны.
Если исходить из вышесказанного, «Праздник» и «Игра» вправе соединиться в какой-то своей части.
Если программа «Праздник Детства» ставит своей целью влиять на развитие личности ребенка (причем влиять в форме активного участия ребенка в подготовке и проведении праздника, как пишет главный научный консультант Программы Б.З. Вульфов), то игровые технологии также организуют влияние на развитие личности. Для чего конструировать некое новое празднично-игровое поле? Давайте оперировать математическими терминами. Есть множество «Праздников», есть множество «Игры». Московский Дворец творчества предлагает изучить подмножество пересечения этих двух множеств. Зачем? Конечно, затем, чтобы организовать систему еще более эффективного влияния на развитие личности. Не секрет, что на стыке двух наук возникали направления, наиболее эффективно продвигающие исследования вперед. Так на стыке эмпирической, наблюдательной науки астрономии и фундаментальной, изучающей природу материи физики, возникла астрофизика, исследующая физическую природу небесных явлений, на основе которой сегодня строятся философские постулаты космологии и космогонии.

На стыке химии и биологии возникли дисциплины биохимии и микробиологии, которые обеспечили уникальный прорыв человечества в развитии лекарственных препаратов.

На стыке «Праздников» и «Игры», как нам кажется, могут возникнуть позитивные эффекты развития личности ребенка.
Есть ли у нас теоретические обоснования того, из-за чего мы Вас, наших уважаемых коллег, пытаемся повернуть к проблеме обсуждения понятия «Празднично игровой культуры» ( к теме нашей конференции? Для того, чтобы объединяться в какой-то части у множеств должны быть отмечены хоть какие-то одинаковые характеристики или признаки. Есть ли они у «Праздников» и «Игры»? Есть.
Уважаемые коллеги!
Более десятка лет назад Московский Дворец потерял свои инструктивно-методические полномочия, которые десятилетиями создавали вокруг него атмосферу сотрудничества, понимания, развития системы внешкольной работы в городе и стране - уникальной государственной системы организации свободного времени детей и молодежи. Я думаю, что наши уважаемые коллеги понимают, что мы не стремимся к реставрации тех условий, в которых наше учреждение занимало высокую нишу в управлении внешкольной работой города и страны.
Наш коллектив работает над тем, чтобы опыт городского Дома пионеров и октябрят, опыт Московского Ордена Трудового Красного Знамени городского Дворца пионеров и школьников, опыт Московского городского Дворца творчества детей и юношества и опыт, и новые идеи ГОУ Московского городского Дворца детского (юношеского) творчества сочетался с опытом и новыми идеями коллективов учреждений дополнительного образования детей Москвы и других регионов России.

Мы готовы взять на себя функцию информационно-методического центра в тех областях, в которых, нам кажется, наша компетентность вызывает уважение у наших коллег.
Как информационно-методический центр Дворец готов аккумулировать (без имперских амбиций, а только на принципах партнерства) опыт, новые идеи, концепции, технологии, формы и транслировать их с соблюдением авторских прав на субъекты реализации образовательных программ, работающие в режиме дополнительного и других форм образования.

Во взаимодействии с этими субъектами образования Дворец видит свое развитие в качестве открытой образовательной и социокультурной системы.
Для проектирования и организации этой системы в настоящее время мы планируем реализацию комплексных программ, которые могут стать реальным механизмом нашего развития. Это программы:

- «Развитие одаренности»;
- «Празднично-игровая культура»;
- «Интернет-Академия» и «Здоровье».
Нам хотелось бы, чтобы на экспертных симпозиумах в рамках нашей научно-практической конференции мы совместно смогли описать подходы к разработке одной из этих системообразующих для Дворца программ – программы (или проекта) «Празднично-игровая культура».


Празднично-игровая культура: 
горизонты и перспективы

ПРАЗДНИЧНО-ИГРОВАЯ КУЛЬТУРА В КОНТЕКСТЕ
 АКТУАЛЬНЫХ ПРОБЛЕМ ВОСПИТАНИЯ

Б.З. Вульфов, 

доктор педагогических наук, 

профессор Университета Российской академии образования

Праздник и игра являются верными спутниками страны детства. 

Читаем у В.И.Даля краткое и верное: «Праздники памятны, а будни забывчивы». Пословица эта точно верна в отношении к праздникам детским. Они по-настоящему «памятны» тем более, чем интересней детям, чем более их собственную активность вызывают.

Однако сегодня педагоги констатируют явный дефицит игровой культуры и у детей, и у взрослых.

Проведение научно-практической конференции по празднику и игре выводит нас на важную педагогическую тему воспитания личности ребенка. Важнее нет задачи в педагогике, чем формирование юного гражданина своего Отечества. В этом плане Московский городской Дворец детского (юношеского) творчества накопил богатый опыт работы со многими поколениями детей и родителей.

Воспитанию нельзя однажды и навсегда научиться! Оно всегда – при любом возрасте и характере, при любой профессии и стаже человека – создает все новые для него ситуации. Чаще всего в них проявляются те или иные общие тенденции или закономерности, объясняемые теорией. Поэтому знание постулатов педагогической науки, этно-педагогики очень важно. Но и это знание эффективно реализуется в конкретном опыте, только в данных условиях, в данной ситуации. И любая такая ситуация непременно начинается с вопросов кто? что? зачем? – и продолжается,  в связи с ответами на них – поиском и выбором вариантов решений (почему? что? как?), его принятием, и завершается новыми вопросами: что произошло? как будет? что делать дальше? В ответах на подчеркнутые вопросы воплощаются не только теоретические знания, но и личность педагога (и не только профессионала): его характер и темперамент, состояние и настроение. Чем больше вопросов, тем тщательнее поиск и анализ ответов, тем вероятнее оптимальный выбор решения. Но и оно тем более эффективно, чем над большими новыми вопросами заставляет задуматься.

Один из ключевых вопросов в этом аспекте – это вопрос взаимопонимания детей и взрослых. Посмотрим на него с философских позиций.

Взаимопонимание людей – это отражение их обоюдной, хотя и разной, потребности друг в друге, выражаемой в обоюдном же принятии, в связях и отношениях, поэтому оно является одним из главных путей человека к человеку. Зачем понимание? Понимание в другом (других) чего? – его (их) ценностей, образа жизни, черт личности, выражаемых в поступках и словах.
Взаимопонимание людей – условие и путь к их сотрудничеству, которое выступает важнейшим фактором их самопознания и, главное, саморазвития, самореализации. Здесь влияние двуединое: и для со-бытия с другими, а их – с тобой (сообщество, соучастие, т.е. совместность), и для само-определения в системе отношений.
В основе взаимопонимания как процесса – внимание к людям, к человеку, его обстоятельствам, а как состояния – отношение, проявляемое и взрослыми, и деть​ми в мыслях и чувствах, словах и поступках.
Педагогические средства достижения взаимопонимания и освоения детьми и взрослыми его пространства - их совместная деятельность, их отношения и общение. Это пространство весьма многообразно: семья, школа, учреждение дополнительного образования, сфера свободного общения, широкий социум. Каждая из этих составляющих обладает своим, особым, ничем полностью не компенсируемым педагогическим потенциалом, однако ни одно не реализует его изолированно от других: при любых обстоятельствах они – прямо или опосредованно – влияют вместе. Не учитывая этого, трудно понять процесс возникновения и состояние взаимопонимания как в целом детей и взрослых (детства и взрослости), так и любого его конкретного случая. Впрочем, и эти конкретные случаи дают основания для обобщений – и детям (о взрослых вообще), и взрослым (о детстве). Трудность и в том, что взрослые привыкли распоряжаться (порой неумело, бестактно) судьбами детей, нередко вызывая у них аллергию на такие усилия, подчас основанные лишь на собственном опыте педагога. Выполнение его человеческих и профессиональных обязательств предполагает и непременное знание, понимание, и учет интересов самих детей. Так труднее, но важнее.

Рассмотрим своеобразие отдельных ареалов пространства взаимопонимания детей и взрослых.
Семья – первая «всеобъемлющая» (условия и образ жизни) среда ребенка, где пример родителей поначалу естественен, единственен, бесспорен. Для ребенка – первые примеры понимания его, первый опыт понимания взрослых, социальная роль ребенка - воспитываемый: подчинение (следование нормам и ценностям взрослых), выводящее на самостоятельность, на дорогу к взрослости; роли члена семьи, школьника, ученика, товарища; роль взрослых – пример жизни, взаимопонимания; семья – социально-психологическая общность: с ее полнотой, традициями, атмос​ферой, отношениями между родителями и с родителями; личными качествами детей и взрослых.
Для школы как учебного заведения характерны не только жесткая определенность условий (предметная среда, режим, расписание, дисциплина), задаваемых взрослыми, но и возможности самоуправления. Взаимопонимание в организации школьной жизни часто связано с противоречиями и конфликтами: здесь более выражена позиция «неравноправия» ученика и учителя, которых объединяет и раз​деляет, между которыми стоит учебный процесс как непреложная обязанность, во многом определяющая их взаимопонимание – учителю так же труден для понимания нерадивый ученик, как этому нерадивому – учитель; поэтому важно понимание другого не только в учебной функции, но и человеческое – как личности.
В учреждении дополнительного образования главная особенность положения взрослого – пример и образец мастерства, лежащий в основе авторитета и уважения со стороны ребят, а главная особенность статуса детей – добровольный выбор и пребывание в любимом деле, требующем поддержки взрослых; эти две особенности и составляют реальную основу, конкретную базу взаимопонимания: общая увлеченность, совместное творчество – когда одни сами хотят чему-то научиться (в отличие от школы!), а другие – хотят и могут их научить.
Как раз такова направленность предлагаемой Дворцом городской открытой комплексной программы «Праздники Детства». Ее опытные создатели из Московского городского Дворца детского (юношеского) творчества стараются помочь взрослым в решении ряда важных педагогических задач.

Прежде всего – в обогащении содержания целой системы детских праздников, разных по темам и характеру, по охвату участников и режиссуре, но явно увлекательных и ярких, а потому познавательных и воспитывающих по материалу. Они не превращаются в «дополнительные занятия на тему», но знакомят с интересными фактами и явлениями, не загнаны в жесткие организационные рамки, но предоставляют пространство и возможность свободно проявлять творчество и инициативу, не бессмысленное время препровождение, но полезный досуг.

Принципиальная ориентация Программы – на теснейшее взаимодействие педагогов и детей на всех этапах подготовки и проведения мероприятий. Сами ребята не пассивные свидетели, «потребители» сделанного для них, но, в той или иной мере и форме – активные участники и организации, и хода праздничного действия.

В конечном (и главном) выигрывает каждый ребенок, с толком проводя свой досуг, обретая духовное, нравственное, эстетическое развитие в кругу сверстников и старших наставников.

Решению этих и других задач и будет способствовать творческое использование идей и рекомендаций программы «Праздники Детства». И тогда они станут действительно и с пользой «памятны» детям.

«Трехслойность» среды ребенка обогащает возможности взаимопонимания и сотрудничества детей, детей и взрослых: свой отряд (быт, общие дела) – кружок, секция  (занятия по интересам) – общелагерный состав (праздники, игры и пр.). Многое и многих – разных! – надо понимать, со многими общаться, строить отношения.
Работая над книгой «Словарь педагогических ситуаций», мне приходилось давать комментарий многим сложным ситуациям взаимодействия между взрослыми и детьми. Вот один из примеров: «Адаптация социальная».

Торжественная часть школьного выпускного вечера. Звучат пожелания учителей и гостей:

-
Главное, оставайтесь сами собой, не поддавайтесь обстоятельствам, старайтесь их преодолеть!

-
Взрослая жизнь, понятно, будет сложнее той, какой вы жили до сих пор. Поэтому надо отказаться от каких-то намерений, не лезть на рожон….

Одна выпускница шепчет другой:

-
И кому лучше верить? Они ведь спорят друг с другом, и оба по-своему правы! Так как же – быть верным себе или безропотно подчиняться событиям? 

Ученые, сочетая, казалось бы, несочетаемое, называют это явление социальной адаптацией. Это не что иное, как достижение гармонии человека и тех социальных обстоятельств (профес​сиональной ситуации, статусной роли, микросоциума и т.д.), в которых он оказался. При смене обстоятельств приходится или приспосабливаться к новой среде, чтобы соответствовать иному образу жизни, ценой потери собственной индивидуальности, или стремиться к адекватной самореализации, сохраняя себя активным и гуманным самоутверждением, желанием и способностью найти себя в любой среде обитания.

Опыт последних лет убедительно свидетельствует: в благотворном, но нелегком осуществлении гуманизации системы образования  приоритетным оказывается не совсем недавнее следование «методическим рекомендациям» вышестоящих органов, а поиск оригинальных собственных решений, творческий выбор, отвечающий данным условиям и особенностям личной и профессиональной индивидуальности педагога. А эта индивидуальность рождается опытом, знаниями, рефлексией.

С годами знания и опыт обогащаются. Естественно, и педагогика динамична: способна к количественному и качественному наполнению и усилению, к расширению и углублению. Разумеется, бессмысленно противопоставлять педагогическую науку и практику, объективные закономерности и индивидуальность педагога. Лучше, очевидно, пойти иным путем: сочетать теорию и опыт посредством рефлексии, т.е. целенаправленной работы над собой, которую можно и нужно стимулировать, предлагая «ситуации к размышлению».

В связи с этим – последнее, но, пожалуй, главнейшее. Учась воспитывать других, можно добиться добрых результатов, только если преуспеть в не менее, а часто и более трудном и сложном, бесконечном и порой болезненном процессе – учиться самовоспитанию.

И тогда взаимопонимание станет предпосылкой, содержанием, результатом сотрудничества детей и взрослых, результат, оказывающийся... предпосылкой дальнейшего, еще более продуктивного их сотрудничества.
От игры и праздника к празднично-игровой культуре

В.М.Григорьев, 

доктор педагогических наук,

ГосНИИ семьи и воспитания

И игра, и праздник переживают сейчас весьма противоречивый, драматический период своего развития. С одной стороны, по сравнению с долгими годами недостаточного к ним внимания, теперь настал бум празднований и игр. Но с другой стороны, создается этот бум за счет бурного развития сравнительно немногих приносящих большую прибыль или престиж, но часто сомнительных в нравственном и педагогическом отношении игровых и праздничных форм: азартных игр, игровых автоматов, компьютерных игр, «раскрученных» рекламой игрушек, бесконечных претенциозных юбилеев, презентаций и т.п.

Большинство же остальных форм, не сулящих быстрой и большой выгоды, попало в еще более трудное положение, чем прежде; они могут вовсе исчезнуть. К примеру, закрыто множество отечественных фабрик игрушек. Рынок наводнен игрушками зарубежными и бесконтрольно изготовляемыми отечественными, среди которых масса недоброкачественных, буквально опасных для физического и духовного здоровья детей. Несмотря на Приказы Министерства образования об обязательной экспертизе детских игр и игрушек, положение с их качеством мало изменилось. Критике подвергается и многое в современных празднествах – вплоть до приложения к части из них пушкинского образа «пир во время чумы». Беспокойно и за судьбу многих из них – хороших, но не получающих должной материальной поддержки.

Одна из причин трудностей в развитии игр и праздников – недостаточное их взаимодействие. Хотя по самой сущности своей, как увидим при рассмотрении их свойств, они тесно взаимосвязаны. Это делает возможным и во многих случаях наиболее целесообразным рассмотрение игр и праздников в составе интегрированной празднично-игровой культуры.

Празднично-игровую культуру можно понимать широко – как всю праздничную культуру и всю игровую вместе. Но это не раскрывает их сущностных взаимосвязей. Важно понять, каким образом эти две культуры, будучи самостоятельными, взаимодействуют при этом в пространстве и времени.

Схематично их можно изобразить в виде двух кругов, большей своей частью наложенных друг на друга. Совмещенная часть кругов является интегрированной празднично-игровой культурой (ПИК) в узком и строгом её понимании. Она включает в себя игровые праздники и праздничные игры. «Золотая середина» между широким и узким значением – значение оптимальное – охватывает еще и переходные формы, например: праздник-ярмарка, праздник-конкурс, праздник-презентация, игра-тренировка, опробование игры при подготовке ее к празднику и др. Причем ПИК включает в себя не только праздничную и игровую деятельность, но также их духовную и материальную основы, все составляющие культуры.

Необходимость интеграции вызывается стремительно выросшим запросом на игры и праздники во всей полноте их объединенного потенциала. Объединение ведет не просто к суммированию, но порождает и совершенно новые возможности: потенциал у целого всегда больше, чем у суммы его отдельных частей. К тому же сама история свидетельствует о единении игры и праздника. В древности праздники были игровыми, даже в таких особых случаях, как дни памяти, похороны. Чествование умерших, погибших строилось на тех же механизмах ритуалов, игр, что и радостные празднества, отличаясь в основном тональностью. Еще у Пушкина читаем: «На тихий праздник погребенья Я вас обязан пригласить. («Мое завещание друзьям». 1815 г.).

В индустриальную эпоху с ее принципом специализации игра и праздник во многом обособились друг от друга. Утвердились официальные торжества, чуждые игре, улыбке. Они все больше вытесняли веселые игровые праздники, а с ними и многие игры, бытовавшие преимущественно как праздничные, например, хороводные игры, переплясы.

И вот появляется в наше время возможность, даже необходимость возрождения празднично-игровой культуры в ее полноте, цельности. Возможность опирается на общность значительной части их  основных свойств. Во многих определениях игры, включая мое
, подчеркнуты добровольность, свобода выбора игры, радость, приносимая непосредственно самим процессом игры, ее воспитательно-развивающее влияние на человека. Но разве не свойственно всё это любым настоящим праздникам, исключая, конечно, формально проводимые, излишне заорганизованные празднования, которые уже и не воспринимаются как праздники? Ответ, думается, ясен.

Что же делает интеграцию игры и праздника полезной, необходимой? Способность дополнять друг друга тем, что у одного из них отсутствует или в недостатке. Так, праздники давно завоевали высокий социальный статус, а отсюда легче получают для себя средства, время, место, оформление, режиссеров и другое обеспечение, чего не имеют пока большинство игр. (Кстати, сам лозунг, под которым ведется борьба за престиж игры в обществе, не вполне удачен. Формула «Игра – дело серьезное» противоречит восприятию игры как занятия веселого, радостного.)

Для игр включение в программу праздника означает получение некоторой доли отпускаемых на праздники средств, повышение престижа и т.д. Недаром ведь высокочтимый Ефим Маркович Минскин, всю жизнь ратовавший за повышение роли игры, предложил и внедрил специально игре посвященный праздник – Неделю игры и игрушки. Везде, где он проводится, игра получает дополнительные возможности для развития, роста потенциала. В свою очередь, игра способна сторицей воздать за это празднику. Та же Неделя игры заметно обогащает праздничную палитру даже богатого по этой части МГДД(Ю)Т. Но и каждый игровой элемент привносит в технологию проведения праздников нечто новое и яркое.

Дело в том, что игра обладает неисчерпаемыми запасами эффективных приемов – как проверенных веками (а игра старше самого человечества), так и прямо на глазах изобретаемых, так как одно из сущностных свойств игр – импровизация, изобретение и опробование нового, оригинального, неожиданного. Сочетание же того и другого возводит потенциал игры, так сказать, в квадрат. Есть чем поддержать праздники в решении проблем их проведения.

Вот перед современными праздниками встала проблема активизации присутствующих, которые слишком часто оказываются сейчас пассивными зрителями. Испытанным средством активизации показало себя проведение игровых соревнований, аттракционов. Но в запасе еще мало используемый механизм сюжетно-ролевой игры, перевоплощение большинства участников в игровые персонажи.

Помню, как в 1960-е годы начиналось возрождение Масленицы. Педколлектив нашей школы решил провести этот праздник, но школьникам тогда слово «масленица» почти ничего не говорило, не имело престижа, не увлекало. Тогда решено было применить игровую форму: сказали, что надо собрать «войско», чтобы прогнать Зиму, взять штурмом ее снежную крепость. А у Зимы будет свое «войско» защитников. Создали два «войска» с воеводами, начали строить снежные сооружения. Ребята увлеклись. Тут уж кто-то взялся готовить и чучело, чтобы победно сжечь его, и блины для «пира победителей», а отчасти и поминок по Зиме. Даже ритуал сжигания Масленицы с хороводом вокруг нее разучили, как и другие обряды. Праздник так удался, что стал жить и в другие места удавалось не раз его переносить. Во всех опубликованных нами вариантах сценария в центре сюжета – борьба сил Зимы и Весны со взятием снежной крепости (там же, с. 132 – 139). Этот стержень праздничного действа подарила игра.

Многие традиционные народные праздники едва ли не целиком состоят из взаимосвязанных циклов игр и игровых обрядов. В этом убедились коллективы друзей игры (КДИ), возрождая, например, Красную Горку, Семик, Русалии, Ивана Купалу, Семенов день, Катерину-санницу, Корочун и др. Возрождение таких праздников помогает одновременно и возрождению тех игр, что способны сейчас жить только в празднично-игровой обстановке, скажем, катание яиц, бабки, свайка, молодежные горелки, да и все почти хороводные игры. Польза здесь обоюдная.

Однако ни праздник, ни игра не могут развиваться только за счет возрождения традиций. Для создания новых оригинальных праздников также все чаще прибегают к игре или даже к игре во второй, в третьей степени. Если свадьба уже и по традиции считалась игрой («сыграли свадьбу»), то теперь стали изобретать свадьбы под водой, в космосе, в Интернете…Подобными примерами пестрит пресса.

Если же говорить о праздниках, проводимых не в погоне за оригинальностью, а ради действительной красоты и пользы людям, то лучший путь к цели – гармоничное сочетание нового и традиционного. Классический пример – празднование открытия и закрытия Олимпийских игр. Это традиция тысячелетий, но обновляемая с каждой новой Олимпиадой. Широко признаны Пушкинские праздники в Захарове, зарождавшиеся тоже на основе игр – игр пушкинского детства, возрожденных друзьями игры и дополненных другими яркими элементами праздничности
.

Не надо думать, что успех может быть обеспечен лишь государственными или, по крайней мере, региональными средствами. Механизмы взаимодействия праздничности и игры лучше всего проявляют себя как раз на сравнительно небольших дружеских праздниках. Здесь всё надо делать самим и потому яснее видно, из чего складывается праздник.

С учетом опыта самых различных празднований можно определить праздник как чествование памятного или нового радостного события путем специального выделения свободного (праздного, порожнего) от обычных дел времени и места с осуществлением целых комплексов особых праздничных действий: провозглашения праздника, поздравления с вызвавшим его событием, приглашения гостей, нарядного оформления места и его участников, музыки, развлечения зрелищами, играми, соревнованиями, включения в сюжетно-ролевое игровое действо, чествования отличившихся, награждения, подарков, угощения, наслаждения искусством, природой, установления доброжелательного, дружелюбного общения, нередко с введением необычных ролей, неожиданных положений (ряжение, выбор партнеров по жребию, по «велению» распорядителя и т.п.) и многого другого, что превращает и сам праздник в запоминающееся радостное событие. Праздники привлекательны, их стараются повторять, превращать в традиционные, опираясь на создание красочных и торжественных обрядов, ритуалов, церемоний. Об особо почитаемых праздниках распространяются легенды, мифы, придающие торжествам сакральный (священный) характер.

Часть празднеств возникает, наоборот, на основе уже сложившихся легенд, мифов о сверхъестественных, божественных явлениях, святых, пророках. Таковы многие религиозные празднества. Обожествлялись многие космические и природные явления, включая смену времен года, игравшую определяющую роль в жизни земледельцев и скотоводов – так сложился народный календарь аграрных праздников с их особой символикой.

Хотя многие символы со временем теряют свое сакральное значение, превращаясь в художественно-игровые, но они остаются символами общих ценностей, духовно объединяющих собравшихся на праздник людей. Например, действиям ряженых на русских Святках или на европейских или американских карнавалах уже редко кто придает существовавший когда-то магический смысл, но ценится зрелищная, комическая сторона ряжения, его игровое начало, позволяющее на время праздника преодолевать обыденные нормы, запреты, примерять новые, необычные роли и положения, «перевернутые» смыслы, освежая привычное восприятие жизни.

Ни один отдельный праздник не в состоянии включить в себя все возможные составные части празднования. Создаются различные их комплексы, то более, то менее удачные. Удача приходит при оптимальном, гармоничном подборе основных составляющих со свободой дополнения их другими элементами, выбранными по желанию.

Ярким примером удачной структуры праздника являются наиболее удачные варианты проводимой больше 50 лет Недели игры и игрушки. И секрет каждой удачи, видимо, – как раз в оптимальном соединении игры и праздника. В сущности, родилось уникальное явление – явление не просто игровой или праздничной культуры, а интегрированной празднично-игровой культуры.

Более 35 лет непрерывно наблюдая за развитием Недели игры, могу отметить, что полнота и стройность ее структуры складывались постепенно и в постоянном взаимодействии игрового и праздничного начала. Чем шире становилась праздничная сторона культуры, тем легче вписывались в нее новые пласты игр, которых сначала не было: народных игр, включая подвижные и даже хороводные, технических, потом и компьютерных. А каждое пополнение игр, в свою очередь, повышало богатство и яркость праздника в целом
.

Этот процесс продолжается, но, к сожалению, замедлился. И сразу начали возникать кризисные моменты в развитии Недели игры, о которых говорилось при обсуждении итогов нескольких последних Недель. Есть над чем задуматься.

Конечно, это проблема не только Недели игры, но и всего дальнейшего развития как праздничной, так и игровой культуры. Решить проблему можно только в союзе практики с подлинно современной наукой. Хорошо, что в МГДД(Ю)Т заложены основы для этого. В отделе игры есть сектор развития игровой культуры, взаимодействующий с другими подразделениями Дворца, в том числе по линии изучения и организации праздников. Представленная на данной конференции научно-методическая продукция вызывает уважение. Но при всем том одному Дворцу встающую во весь рост проблему не одолеть. Нужны объединенные усилия всех заинтересованных сторон. В частности, хочется напомнить, что в Российской Академии образования действует при Государственном НИИ семьи и воспитания и Международном обществе друзей игры Совет по празднично-игровой культуре, объединяющий специалистов самых разных профилей. В недавно изданном сборнике материалов международной конференции по этнопедагогике 29 авторами представлен раздел по празднично-игровой культуре. Среди авторов представители МГДД(Ю)Т Е.В.Борисов, С.В.Григорьев, А.С.Фролов. Такое сотрудничество становится уже традиционным, так как существует еще с периода организации секции празднично-игровой культуры на международной конференции в 1999 г. в том же ГосНИИ семьи и воспитания.

Разработка проблем празднично-игровой культуры становится приоритетным направлением для Международного общества друзей игры. Это видно и в тех его изданиях, которые посвящены игре, например, в недавно изданном II выпуске "Теории и истории игры» (М., 2003), в готовящемся III выпуске «Академии игры», в моей монографии «Мир игры на рубеже тысячелетий».

Тема празднично-игровой культуры прозвучала и на только что прошедших Первых Бартрамовских чтениях в Художественно-педагогическом музее игрушки РАО в г. Сергиев Посад, где были широко представлены специалисты как по игре, игрушке, так и по праздничной культуре.

Примеры можно множить, но суть их одна – уже складываются различные центры, занимающиеся празднично-игровой культурой. Требуется объединяющий их усилия координационный центр. Но здесь важна и организационно-статусная сторона: это должен быть организационно оформленный специальный Центр празднично-игровой культуры при достаточно авторитетном образовательном учреждении.

ПЕРСПЕКТИВЫ РЕАЛИЗАЦИИ ГОРОДСКОЙ КОМПЛЕКСНОЙ ПРОГРАММЫ «ПРАЗДНИКИ ДЕТСТВА»

А.С.Фролов,

главный режиссер МГДД(Ю)Т,

кандидат педагогических наук,

заслуженный работник культуры РФ

Государственные требования к образованию нацеливают на поиски новых путей обновления содержания и форм детских праздничных программ как средства развития познавательной мотивации, способностей ребенка, приобщения его в процессе совместной деятельности со сверстниками и взрослыми к общечеловеческим ценностям, возведению базиса личностной культуры, формированию гражданских качеств.

Опыт показывает, что в отношении поиска новых форм массовых праздников ведущую роль часто играют учреждения внешкольного дополнительного образования, крупнейшие Центры и Дворцы детского творчества, которые выступают инициаторами и организаторами культурно-досуговых программ, и в которых сложилась или складывается целостная система работы в этом направлении.

Проведенный комплексный анализ культурно-досуговой деятельности Московского городского Дворца в 1999 году позволяет наглядно представить уровень, тематику и ее объем, численность воспитанников и разовых посетителей.

По мере углубления в проблематику культурно-досуговой деятельности и погружения в крайне противоречивые условия современного бытия детского праздника число вопросов постоянно множится, поскольку нельзя забывать о финансовых, управленческих, организационно-методических и других проблемах. При этом важно помнить: праздник для детей – признак действительной заботы общества о будущем нового поколения.

К категории детских праздников относится многообразие проводимых праздничных форм (фестивали детского творчества, слеты, театрализованные представления, тематические недели и дни,  смотры, конкурсы, концерты, приветствия, утренники, линейки, презентации, церемонии, художественные программы, творческие отчеты и др.), влияющие на социализацию детей и их воспитание.  

Открытая комплексная программа «Праздники Детства» во многом способствует решению организационно-педагогических и художественно-творческих задач в совместной деятельности детей и взрослых по организации досуга. Она является организационно-управленческой и опытно-экспериментальной в организации культурно-досуговой деятельности в учреждениях дополнительного образования детей.

Концепция городской открытой комплексной программы «Праздники детства» была предложена Творческим объединением культурно-массовых программ Дворца и обсуждена на «круглом столе» в ноябре 2001 года с участием специалистов и педагогов системы дополнительного образования г. Москвы и ряда регионов России.

Являясь руководителем рабочей группы по разработке программы, мне неоднократно приходилось консультироваться с  научным консультантом – доктором педагогических наук, профессором РАО Вульфовым Б.З., проводить ряд круглых столов, рабочих встреч и обсуждений с педагогическим коллективом Дворца, в ходе которых обсуждались концептуальные подходы к разработке данной программы.

Главной целью программы «Праздники Детства» является формирование системы организации праздничных форм культурно-досуговой деятельности для создания благоприятной социально-педагогической и творческой среды развития личности ребенка современного общества.
Основные задачи программы:  
· совершенствование качества и эффективности празднично-досуговой деятельности в системе дополнительного образования детей;

· разработка современной стратегии организации и проведения детских праздников как наиболее доступной формы культурно-досуговой деятельности;

· осуществление личностно-ориентированных подходов в формировании ценностных ориентаций в выборе детьми позитивных творческих форм организации досуга;

· воспитание гражданственности и патриотизма детей и подростков в процессе проведения героико-патриотических ритуалов, акций и тематических праздников;

· развитие празднично-игровой культуры детей и взрослых в современных социальных условиях;

· поиск новых художественно-педагогических форм, методов и технологий проведения праздничных программ для детей и подростков;
· определение художественного уровня детских праздников, проводимых учреждениями образования и выработка методических рекомендаций по организации и проведению празднично-массовых мероприятий для детей;

· художественно-педагогическое проектирование системы работы организаторов детских праздников.

· восстановление культурно-исторической среды, сохранение народных  праздничных традиций своей страны, освоение духовных ценностей культуры мира.

Одним из главных направлений в работе является составление плана реализации программы, который включает в себя ряд системообразующих моментов. 

1. На основе предложений формируется творчески-педагогический коллектив, который ведет организационно-методическую работу.

2. Ежегодно составляется план основных праздничных мероприятий для детей ( праздники Новогодней елки, День защитника Отечества, Международный день защиты детей, День знаний, Неделя игры и игрушки и др.).

3. Организация и проведение фестиваля детского творчества учреждений образования г. Москвы и Московской области «Юные таланты Московии».

4. В течение календарного года ведется системная работа по изучению мнения детей и взрослых по актуальности педагогической направленности проводимых мероприятий.

5. В рамках проведения осеннего праздника «Неделя игры и игрушки» проводится научно-практическая конференция по итогам годовой работы на тему «Празднично-игровая культура нового тысячелетия».

6. При проведении праздничных мероприятий в период школьных каникул проводится мониторинг «Праздник и дети»

7. В течении всего периода издается художественно-методическая литература по данной теме, с привлечением специалистов, педагогов, ученых, деятелей культуры.

8. В рамках программы «Праздники Детства» формируется режиссерско-постановочная группа по организации и проведению наиболее значимых городских, федеральных и международных детских мероприятий (режиссеры, сценаристы, художники, балетмейстеры, дизайнеры, композиторы и др.)

9. Оказание помощи молодым специалистам по защите дипломов по празднично-игровой деятельности ведущих вузов Москвы.

10. Ежегодное участие в научно-практической конференции по данной проблеме в Москве, Санкт-Петербурге, Ярославле, Нижнем Новгороде и др.

В ходе реализации данного плана разрабатывается методика проведения курсов повышения квалификации организаторов детских праздников с учетом новых направлений культурно-досуговой деятельности, среди которых необходимо отметить: «Школа Деда Мороза» (организаторы Новогодних праздников для детей), сбор детского актива (организаторы массовых мероприятий), «Город детства на Воробьевых горах» (организаторы празднично-игровых программ и др.), «Факультет творческого досуга» (работа по привлечению студентов педколледжа, институтов, университетов к подготовке и проведению культурно-досуговых мероприятий для детей).

Основной базой для реализации программы «Праздники детства» стал Московский городской Дворец детского (юношеского) творчества на Воробьевых горах при поддержке Департамента образования города Москвы.
Важным фактором научно-педагогической работы творческого коллектива  является определение  путей реализации Программы: 

- На основе предложений участников программы в МГДД(Ю)Т формируется творчески-педагогический коллектив, который ведет организационно-методическую работу по реализации городской открытой комплексной программы «Праздники детства».

1. Ежегодно составляются планы основных праздничных мероприятий для детей ( праздники Новогодней елки, День защитника Отечества, Праздник русской Масленицы, День Победы,  Международный день защиты детей, День России, День знаний, Неделя игры и игрушки и др.)

1. Организуется и проводится фестиваль детского художественного творчества учреждений образования г. Москвы и Московской области «Юные таланты Московии».

1. При проведении праздничных мероприятий в период школьных каникул осуществляется мониторинг «Праздник и дети».

1. В рамках программы «Праздники Детства» формируется режиссерско-постановочная группа по организации и проведению наиболее значимых городских, федеральных и международных детских мероприятий (режиссеры, сценаристы, художники, балетмейстеры, хормейстеры, дизайнеры, композиторы и др.)

1. Оказывается помощь выпускникам ведущих ВУЗов Москвы по подготовке к защите дипломных работ, которые выполнены по проблемам организации и проведения детских праздников.

Участники программы принимают ежегодное участие в научно-практических конференциях, семинарах, круглых столах по проблемам организации детского досуга. 

Одним из основных условий реализации программы остается материально-техническое и финансовое обеспечение планируемых праздников для детей и юношества (в рамках как бюджетных, так и привлеченных средств).

В заключении хотелось бы поделиться опытом проведения массовых мероприятий для детей в МГДД(Ю)Т, которые служат наглядным примером практической реализации комплексной программы «Праздники Детства».

На территории Дворца традиционно проводятся городские праздники с одновременным участием до 50 тысяч детей и их родителей: День города, Международный день защиты детей, Международный день семьи, Праздник Рождества на Воробьевых горах, Неделя детской игры и игрушки, Неделя детской и юношеской книги, Новогодние представления и др.

Классификация программ и массовых мероприятий ежегодно проводимых Дворцом и их анализ показывает, что международные и федеральные программы составляют 10 % всех программ; городские мероприятия - 55 % ; окружные мероприятия – 5 %; общедворцовские мероприятия – 30 %  (см. схему 1).

Все мероприятия международного и федерального уровня проводятся с целью обеспечения поддержки государственных программ в области образования, науки и культуры. Они помогают духовно-нравственному воспитанию подрастающего поколения и дают информацию о важных датах и событиях в жизни страны и мира.

Мероприятия городского уровня обеспечивают реализацию культурно-образовательных, спортивных  и социальных программ Московского Правительства и Департамента образования г. Москвы, направленных на формирование активной творческой позиции юных москвичей.

Проводя мероприятия окружного уровня, Дворец оказывает необходимую помощь округу в проведении культурных мероприятий для ветеранов войны и труда, приобщая детей к важной социально-значимой задаче воспитания юного гражданина своей Родины.

Праздничные программы общедворцовского уровня дают представление о творческих возможностях воспитанников Дворца, помогают раскрытию юных талантов и решают задачи по художественному воспитанию детей и подростков, а также целенаправленной организации их досуга.

Дворец постоянно ищет новые праздничные формы: фестивали детского художественного творчества, семейные праздники,  тематические праздники, посвященные государственной символике, художественные, экологические, спортивные  творческие  программы для детей и юношества.

Комплексная программа «Праздники Детства» - это универсальная система, открытая навстречу всем заинтересованным в ней специалистам и способная обеспечить их многоуровневое творческое взаимодействие.

Сегодня, в соответствии с планом  работы МГДД(Ю)Т, программа «Праздники Детства» утверждена приказом Дворца для реализации как городская открытая комплексная программа.  Над её реализацией трудится большой состав специалистов и педагогов Творческого объединения культурно-массовых программ, отдела Игр, учебно-образовательного отдела, отдела кадрового потенциала и ряд других профильных отделов Дворца. 

Большую поддержку программе оказали представители творческих союзов Москвы, деятели культуры и искусств, известные творческие воспитанники Дворца. 

Основные концептуальные идеи  программы обсуждались на научно-практических конференциях и круглых столах с участием ученых и представителей  научно-исследовательских институтов (НИИ Семьи и воспитания, МИОО и др.)

В средствах массовой информации был подготовлен к печати ряд статей с информацией о программе (журнал для детей и родителей «Детский Досуг», общественно-педагогический журнал «Вожатый века» и др.)

Ведется подготовка сайта в интернете посвященного программе «Праздники Детства», где так же будет представлен широкий спектр празднично-игровой деятельности Дворца в целом. 

Основное содержание программы передано в Министерство Образования для представления в «Информационный портал» по дополнительному образованию.

Мы надеемся на продолжение большой работы по реализации программы в рамках общеобразовательной и культурно-досуговой деятельности МГДД(Ю)Т.

Таблица

Празднично-игровая культура современного мира детства

СОЦИАЛЬНАЯ ЭКОЛОГИЯ И ПСИХОЛОГИЧЕСКИЕ 

ПРОБЛЕМЫ ИГРОСФЕРЫ СОВРЕМЕННОГО МИРА ДЕТСТВА

С.В. Григорьев,

канд. психлогических наук,

зав. сектором развития игровой культуры МГДД(Ю)Т,

 главный координатор МОДИ

Проблемы игры и реального состояния игросферы общества и личности предельно актуализированы. Играизация российского общества рассматривается как глобальная проблема и новая социальная и культурная реальность
. «Новая экономика, т.е. экономика интеллектуальной игры, победоносно расширяет пространство своего владычества, – пишет Е.Ф.Сабуров. – Она требует собственного общества, и она его формирует»
. В философской и культурологической литературе проблема игры тесно связана с особенностями постмодерна применительно к конкретному социально-культурному пространству, в частности, к России. Широкий культурный контекст постановки проблемы игры, игросферы развития, играизации общества и игровой культуры субъекта лишь подчеркивает особую значимость психолого-педагогического ракруса анализа. Такие возможности и дает серия научно-практических конференций и семинаров, инициированных в начале третьего тысячелетия разными социальными институтами общества. 

На рубеже XXI века, как показывают материалы целого ряда комплексных научных исследований, международных конференций и экспертных обсуждений,
 в том числе организованных Московским городским Дворцом детского творчества совместно с Советом по празднично-игровой культуре при ГосНИИ семьи и воспитания РАО и Международным обществом друзей игры, произошли качественные изменения в состоянии и ориентирах развития игровой культуры российского общества. Существенно возросли роль и место игровых явлений, игровых форм и технологий в жизни человека и общества, а значит, в обучении, воспитании и развитии личности. Новое осмысление аксиологии и психологии игры должно быть поставлено в центр обсуждения проблемы игровых технологий в современном образовании, шире ( культуре общества. С нашей точки зрения, единство подхода в понимании психолого-педагогической сущности игры обеспечивается через реализацию принципа субъекта развития игровой культуры.

Интенсивно меняющийся современный мир игры требует к себе специального внимания ученых и практиков, что определяет приоритетность системных мониторинговых исследований в этой области.

Обобщая фиксируемые изменения, можно выделить ряд значимых тенденций:

- изменение количественного и качественного состава игр и игровых форм;  возросшие  темпы изменений игровой среды; 

- изменение соотношения между разными типами игр и соответствующих игровых предпочтений, а также изменение системы социальных и личностных представлений об игре;

- нарастание количества внедряемых и манипулятивных технологий, инновационных игрушек, рекламно-игровых, телекоммуникационных игровых форм, влияющих на поведение детей и молодежи.

- нарушение естественной динамики празднично-игровых форм: возрастной динамики игровой активности, адресованности игрушек и игр, стереотипов игрового поведения и т.п.;

Наряду с фиксируемыми качественными изменениями отметим ряд количественных показателей:

-  число искусственных игровых форм уже стало в 5-6 и более раз превышать даже самые полные сборники детских игр, изданных в 1980–90-е годы, при том что большинство современных изданий носит репринтный и компилятивный характер, имея в своей основе издания игр прошлого, в том числе еще конца XIX века;

- использование игр, компьютерно-игровых и видеоигровых форм в коммерческих игровых клубах, центрах и игорном бизнесе не менее чем в 8 раз (по данным г. Москвы) превышает число игроцентров в учреждениях образования, культуры, общественных организациях, осуществляющих психолого-педагогическое сопровождение развития игровой деятельности и формирования игровой культуры детей и молодежи;

- право зарабатывать деньги на естественном интересе и потребности в игре у детей, молодежи, взрослых доминирует над обсуждением и реализацией международно признанного права детей на досуг и игры.

Организационный, управленческий и собственно психолого-педагогический аспект рассматриваемой проблемы включает:

- неготовность системы образования, семьи и других институтов общества к характеру и темпам изменений игросферы;

- противоречивый характер психолого-педагогических оценок состояния и перспектив развития игросферы;

- отсутствие научно выверенных и организационно реальных стратегий развития игровой культуры современного мира детства.

В полный рост в начале XXI века встает проблема экологии мира детства ( экологии игросферы  как  одной из определяющих ценностей не желающего деградировать общества.

Игровая культура субъекта и пространства ее становления и развития
Главное различие в постановке проблемы игры и анализе игровой культуры личности и общества состоит в переключении психолого-педагогического внимания на самосознание(саморегуляцию и закономерности развития игровых форм взаимодействия человека с окружающими людьми, самим собой и в, конечном счете, всем окружающим миром в целом. Без учета особенностей, места и роли игровых форм жизни невозможно полноценное образование, воспитание и развитие человека. Невозможна без этого осознанная деятельность детских садов, школ, вузов и других социальных институтов образования, общественной деятельности и самоорганизации детей. Проблески осознания этого многократны в истории образования(воспитания(развития  (Я.А.Коменский и др.), но только во второй половине 1990-х годов проблема встала в полный рост вместе с нарушенной экологией игры в детской жизни. В нашем понимании игровой культуры человека и содержится соединение традиций народной празднично-игровой культуры, изучаемой этнографией (этнологией, культурной антропологией и т.п.) и фольклористикой с исследованием игровой культурой личности – объектом психологических и этнопсихологических исследований. Проведенные нами конкретные фольклорно-этнографические и этнопсихологические полевые исследования игры в культурной динамике поколений подвели нас к идее целостного изучения развития игр и игровых форм в народной празднично-игровой культуре
. Этнокультурный и филогенетический аспекты развития игровых форм объединяются с психологическими исследованиями онтогенеза игры и проблемой азвития игровых форм на жизненном пути личности (психолого-акмеологический аспект). В этом основной смысл введения понятий игровой культуры человека (субъекта) и празднично-игровой культуры общества. Впервые такой подход был предложен и опубликован в качестве текста пленарного доклада на IV Виноградовских чтениях 1990года в г.Новосибирске
.

Основная линия научно-теоретического (прежде всего, психологического) осмысления проходит по направлению от применения игр и объяснения их развивающе-воспитательного потенциала к познанию игровой культуры личности, конкретных социально-психологических общностей и институционализированных форм (в режиме эксперимента, реализации авторских программ-проектов и моделей их творческого воплощения). Этот подход начал воплощаться в конкретных научно-методических программных, проектных вариантах своего практического воплощения.

Остро стоит проблема психологической безопасности развития игросферы современного общества и формирования игровой культуры личности. Ведущий современный специалист по социальной экологии профессор С.М.Мягков непосредственно связывает состояние современной игросферы с проблемой «приемлемого уровня риска развития общества и личности». Он пишет: «Причиной заболеваемости служат не только повседневные тревоги, но и попытки избавиться от них в компьютерных, телевизионных и иных играх, представленных обывателю бурной растущей «индустрией развлечений». Возникла «игромания» ( вид психического расстройства, сходный с наркоманией и признанный болезнью психиатрами ВОЗ. В США в игротеках поглощаются суммы, превышающие расходы государства на оборону».
 Вопрос о психологической безопасности современной игросферы стоит в контексте проблем «преднамеренной дезориентации в обучении и развитии» (А.Н.Поддьяков, 2002), превращении субъекта в автора игровых действий, профанировании научно-методического аспекта применения игровых технологий и игр и т.п. В полной мере встает проблема психологической безопасности игровых воздействий и необходимости специального внимания к экологии игросферы личности. Эта проблема была поставлена нами на обсуждение коллег в ходе специальной конференции, прошедшей в стенах Санкт-Петербургского Дворца творчества юных в 2001 году и посвященной проблеме социализации
. Игровая ситуация города в изученных оценках ее населением в целом, социологами по материалам специальных исследований характеризуется как ситуация неблагополучия. Ее разные составляющие (общее здоровье детей, их физическое развитие, социальное благополучие и т.п.) тесно связаны с особенностями социально-педагогической ситуации не только системы образования, но и форм непреднамеренного обучения и воспитания в современном мире детства.

Психолого-педагогическая игрология развития личности и современное 
субъектно-ориентированное образование
В условиях реального многообразия реализуемых в системе образования игровых программ особенно актуальна проблема их эффективности и психолого-педагогической направленности.

Нами были специально проанализированы 106 образовательных программ (84 в системе московского образования и 22 из других регионов), как специально ориентированных на игровое развитие, так и созданных на основе применения игровых технологий в разных предметных областях знаний. Были проанализированы также 14 диссертационных работ (защищенных в 2001-2002 гг.) по педагогике и педагогической психологии, в основе которых проведение сравнительного формирующего эксперимента. В целом по этим материалам можно говорить о том, что доказанная сравнительным экспериментом эффективность применения игровых технологий и игр составляет в среднем не менее 27-32%, а с учетом других связанных с этим факторов эффективного субъект-субъектного общения в обучении нередко составляет 65-87% и обнаруживает зависимость от, во-первых, предметной сферы, где лидирует по эффективности игровое обучение компьютерным технологиям и иностранным языкам и, во-вторых, от личности педагога-экспериментатора, осуществляющего программы игрового обучения. Последнее вообще трудно поддается количественной оценке и составляет самую суть личностного психолого-педагогического воздействия в условиях развивающе-воспитательного применения игровых форм и технологий обучения. Только в нашем секторе развития игровой культуры прошли апробацию, экспертную оценку и ныне опубликованы ряд авторских образовательных программ, а также авторских программ и проектов по игротерапии развития, психолого-педагогической коррекции средствами игры, реализуемых в Юго-Западном учебном округе г. Москвы
. В целом опыт экспериментальных программ, основанных на игровых технологиях и развивающих играх, показывает, что вместе с разработкой содержания и календарно-тематическим планированием должна разрабатываться система оценки результирующих показателей эффективности с учетом всех возможных субъектных позиций оценки такой эффективности самим педагогом, детьми-участниками, значимыми взрослыми, специалистами-экспертами и методическими и управленческими службами учреждений, где они реализуются. Это один из важнейших принципов субъектно-ориентированного применения игровых технологий. Методическую основу такого оценивания обычно составляет игровая диагностика развития «до и после» проведения занятий, а также семантического дифференцирования и шкалирования, методического выделения дихотомий и бинарных оппозиций по значимым аспектам развивающего воздействия игровых программ разных типов. Конкретные приемы и схемы критериев оценки деятельности психологов и педагогов специально разрабатываются в исследованиях Н.С.Пряжникова, С.В.Феоктистовой и др. Акмеологический подход к анализу развивающе-воспитательных возможностей игровых программ и игр особенно актуален при решении проблем оптимизации игровой среды и разработки игровых систем нового поколения.

С февраля 2000 года МГДД(Ю)Т совместно с НПО «Взлет» осуществлялась разработка серии игр с компьютеризированной реальностью. Эта работа осуществлялась нами в рамках совместной деятельности с ЗАО «Радиком-Информ» при финансировании Минэкономики РФ (Департамент радиопромышленности и средств связи, главный конструктор Ю.М.Четвериков) и носила официальное название «Разработка концепции и создание образцов детских развивающих игр нового поколения с управляемым активным игровым пространством». Как и ранее проведенная нами работа по разработке ряда развивающих гомеостатных игр (совместно с инженером-конструктором А.М.Юниным),1 работа над опытными образцами игр с УАИП показала эффективность творчески исследовательской позиции игропрактиков и применения естественно-экспериментальных возможностей игры в апробации новых технических решений, связанных с игрой. Отработка эргономических требований к разрабатываемому игровому оборудованию должна быть основана на естественно-психологическом экспериментальном исследовании новых развивающих возможностей игр в реальных условиях игрового поведения с учетом разных субъектно-игровых позиций, связанных с этой игрой. Акмеологический подход обеспечивает анализ развивающих возможностей игры с точки зрения как привычных образцов-прототипов новой серии игр, так и антиципации развивающих возможностей игр нового поколения.

В настоящее время вместе с разработкой новых вариантов ситуационно-ролевых, полидеятельностных и других типов длительных многовариантных игр и игровых технологий все больше внимания уделяется развитию методического психолого-педагогического инструментария, связанного с реализацией игровых технологий. Это характерно для ряда комплексных программ по игре, реализуемых в разных регионах России. Вся многообразная современная игропрактика может быть (с точки зрения психологии) разделена на два главных типа восходящих к разным типам понимания (по В.В.Занкову), а именно субъект-объектный и субъект-субъектный типы понимания в игровом межличностном общении. Игра ( это сфера, ориентированная на доминирующую роль субъект-субъектных отношений, субъектного типа понимания игровой ситуации и субъектно-значимой результативности совместной игровой деятельности. В ее основе культурно-психологически выработанная способность к игре и игровым отношениям в системе «Человек–Мир». Однако в современных социопсихологических условиях реализация субъектных стратегий развивающе-воспитательного применения игры наталкивается на ряд серьезных трудностей и противодействий. Такими авторитетными специалистами, как В.В.Абраменкова, В.П.Зинченко, С.А.Кравченко, Н.С.Пряжников, К.Э.Разлогов, Е.Ф.Сабуров и др., высказываются серьезные опасения о состоянии игровой культуры личности и общества в современных условиях. Проблемы оптимальности и гармоничности развития игровой культуры реальной личности и реального общества должны стать объектом специальной психолого-акмеологической экспертизы, основанной на мониторинге развития актуальной игровой культуры. При этом игровая культура личности предстает как значимый аспект общей психологической культуры личности вне зависимости от разных онцепций (А.А.Бодалев, Е.А.Климов, Л.С.Колмогорова, Н.Н.Обозов и др.) психологической культуры современного человека. Актуальна для психолого-педагогических исследований и проблема компетентности педагогов в сфере игровой и празднично-игровой культуры, поскольку при всей значимости игры в современных условиях практическому развитию компетентности в игре уделяется слишком мало внимания в образовательных программах вузов.

Субьектно-ориентированное применение 
игровых технологий и игр
Теоретико-методологической основой развиваемого нами подхода являются психологические исследования личности как субъекта культуры, представленные в серии публикаций Института психологии РАН, Комиссии по теоретико-методологическим проблемам культуры Президиума РАН и серии книг издательства «Наука», названной «Субъект в мире ( мир субъекта», основанной в 2002 году1. Нам довелось работать в составе авторского коллектива этих изданий и представить в статьях свое видение проблем развития игровой культуры личности в современной психосоциальной ситуации. Проблема игры, все расширяющееся применение игровых технологий должны рассматриваться в общем контексте современной экологии личности, возможных жизненно-психологических утрат и возможности психологической поддержки оптимального и гармоничного развития. Игра предстает удачной психолого-педагогической моделью общей ситуации развития реальной личности в реальных условиях, формирования индивидуальной и коллективно-групповой субъектности уже не только в игровых, но и в учебных, трудовых, общественно-полезных типах деятельности и пространствах социальной коммуникации.

Такие масштабные проекты, как традиционная Неделя игры и игрушки – Путешествие в страну игр, в которой принимают участие уже 3-4 поколения москвичей, являются убедительными примерами и своеобразным длительным социально-психологическим экспериментом по позитивному психолого-педагогически осмысленному воздействию на игросферу реальной личности и игровую культуру мегаполиса. 

Требуется отработка более четкого психолого-педагогического инструментария, оценки и научной экспертизы такого масштабного социально-педагогического экспериментирования. Более конкретный опыт психолого-педагогического анализа формирования коллективно-группового типа субъектности в реализации совместных игровых программ мы получили при проведении фестиваля «Каравай-2002», осуществленного Департаментом по молодежной политике Минобразования РФ на базе ВДЦ «Орленок» (июнь 2002г.), ряда межрегиональных встреч и конференций (Вологда – август 2003, С-Петербург – апрель 2004 и др.). Интеграция и известная унификация игровых программ 22 регионов России возможна, но психологически эффективна только с учетом своеобразия субъектных подходов, типологии и особенностей программ, стратегий развития игросферы в конкретных условиях.

Проблема игры не только может, но и должна быть поставлена в масштабе всей феноменологии детства (В.С.Мухина) с учетом разных аспектов психологии взросления (по Д.И.Фельдштейну) и в логике реальной практики учреждений образования разных типов. Обращение ученых и практиков к системному рассмотрению игровой культуры субъекта развития с позиций социальной экологии игросферы позволяет надеяться на усиление роли психолого-педагогического и социального сопровождения сложных процессов культурной динамики, играизации социальной жизни в направлении оптимизации и гармонизации развития, прежде всего, игросферы мира детства.

О воспитательном аспекте 
современных компьютерных игр
Н. В.Кленова, 

кандидат философских наук,

зам. зав. отделом развития

 кадрового потенциала МГДД(Ю)Т

Мир игр современного ребенка трудно представить себе без компьютерных игр. В то же время приходится констатировать, что этот вид игр (едва ли не самый популярный у детей школьного возраста) оказался практически вне сферы внимания специалистов по организации детского досуга.

Между тем сегодня компьютерные игры нельзя рассматривать только как развлечение. Они стали реальным носителем культуры: в них присутствуют свойственные нынешнему обществу нормы морали, представления о прекрасном и безобразном, взгляды на прошлое и будущее. При этом компьютерные игры, как справедливо отмечает И. Бурлаков, «дают людям новую уникальную возможность перенестись в мир иллюзий и грез. Никогда раньше не было способа так глубоко погружаться в нереальный мир и иметь там настолько большую свободу поведения; …игрок перестает быть пассивным наблюдателем, он активно влияет на текущие события»
. И эта виртуальная активность практически ничем не ограничена, ибо «персональная» сущность компьютера освобождает участника игры в равной мере и от законов физики, и от уголовного кодекса.

Обществу, педагогам, родителям не может быть безразлично, как скажутся на ребенке эти игры, станут ли они школой агрессии или толерантного поведения, школой ненависти или гуманизма. Поэтому важно знать, кто «сочиняет» современные компьютерные игры, что они представляют собой в содержательном плане? И кому, как не специалистам по детской игровой культуре, подумать о воспитательном потенциале таких игр?

Созданием компьютерных игр, как правило, занимаются люди, являющиеся профессионалами в области современных информационных технологий, но, чаще всего, малосведущие в вопросах детской игровой культуры. Учреждения же дополнительного образования детей, имеющие богатый опыт разработки и организации всевозможных детских игр, по давно сложившейся традиции ориентируются преимущественно на активные и, в первую очередь, групповые (коллективные) формы организации детского досуга. 

Последние, несомненно, востребованы и сегодня. Особенно популярны такие формы во время проведения праздников, театрализованных представлений, а также в период школьных каникул в работе загородных и городских школьных лагерей.

Однако в условиях так называемого «неорганизованного» отдыха, когда ребенок, в особенности подросток, остается наедине с собой, предпочтение отдается индивидуальным и, как правило, пассивным досуговым формам. Социологические исследования свидетельствуют, что в числе преобладающих способов проведения свободного времени подростки и молодежь называют просмотр телепередач, встречи с друзьями, посещение дискотек, кафе, компьютерных клубов
. Компьютерные игры относятся к числу информационных продуктов, наиболее употребляемых школьниками. 

Что же представляют собой современные компьютерные игры? К сожалению, их не миновал отмечаемый многими специалистами в области новых информационных технологий «кризис содержания Сети», выражающийся в бессмысленности многих сайтов, глупости «чатовой» болтовни, обилии рекламы и т.д.
. Непосредственно о содержании компьютерных игр свидетельствуют материалы ряда исследований российских ученых
. Приведем данные одного из них. Они получены в 2000 году профессором А.Федоровым, членом Российской ассоциации кинообразования и медиапедагогики в ходе обследования компьютерных игровых клубов г.Таганрога.

В ходе исследования были получены следующие результаты:

1. Практически все игры, доступные посетителям компьютерных залов, представляли собой интерактивные действия на криминальные, военные, фантастические и спортивные (например, автогонки) темы.

2. Только 17% компьютерных игр не содержали никаких сцен насилия (игры на спортивную тему). 55% игр включали сцены насилия и убийств, в 39% игр содержались эпизоды драк разной степени жестокости, в 35% игр изображались катастрофы.

3. В целом 82,7 % компьютерных игр непременно содержали хотя бы один из видов экранного насилия. При этом во многих из них насилие было представлено сразу в нескольких видах, в разных комбинациях.

4. В репертуаре компьютерных залов преобладали в основном «стрелялки», более сложные игры – так называемые «стратегии» и «квесты» (интерактивный поиск выхода из некой ситуации) – явно остались на обочине.

Кроме того, А.Федоров выяснил, что основные «потребители» компьютерных игр – это мальчики в возрасте от 12 до 15 лет. При этом наиболее популярными среди школьников являются игры, содержащие интерактивные сцены насилия: количество игр с убийствами, драками, пытками более чем вдвое превышает количество выбираемых подростками «мирных» игр. Любопытно, что игровые предпочтения девочек в целом ничем не отличались от мальчишеских. 

Данные этого исследования вполне типичны для многих регионов России и в целом дают адекватную характеристику игровых предпочтений школьников.

Влияние на детей компьютерных игр, содержащих сцены насилия, конечно, нельзя оценивать однозначно. Совершенно прав А. Федоров, говоря, что «играть в компьютерные игры и совершать насилие в жизни – разные вещи». Однако нельзя забывать о том, что через игру ребенок усваивает определенные образцы поведения. Очевидно и то, что интерактивное включение детей в процесс насилия способствует привыканию к нему, насилие перестает восприниматься как нечто из ряда вон выходящее. 

Прибавим к этому еще и колоссальный поток экранного насилия, который привносит в наши дома телевидение. Поразительные цифры привел журнал «Народное образование»: ученые Государственного института психиатрии Нью-Йорка установили, что в течение часа в телевизионный «час пик» на экранах можно увидеть от 3-х до 5-ти насильственных актов, а по детскому каналу – 20-25
. И из другого источника: «Типичный американский подросток к 18 годам видит около 200 тыс. актов насилия и 40 тыс. убийств»
. Жаль, что указанные источники не дают сравнительных данных по России, но даже и невооруженным взглядом видно, что наше телевидение не особенно отстает от американского. 

Более того, как западная, так и современная отечественная культура явно демонстрируют высокую значимость насилия в современном обществе, несмотря на обеспокоенность общественности тенденцией к росту индивидуальных и групповых форм насилия. На этом фоне не удивительно, что у современного молодого поколения снижен порог сострадания, сочувствия, сопереживания, а агрессивное поведение имеет стабильную тенденцию к росту.

Что же делать в сложившейся ситуации? О том, чтобы запретить, изъять из оборота компьютерные игры со сценами насилия, речь не идет, поскольку этот путь – насколько апробирован в отечественной истории, настолько же и неэффективен. Не лучше ли подумать о том, чтобы наполнить компьютерные игры позитивным смысловым содержанием, причем сделать это на хорошем профессиональном уровне. Для этого необходимо соединить усилия специалистов в области новых информационных технологий с усилиями ученых и педагогов-практиков, разбирающихся в тонкостях детской игровой культуры и владеющих технологиями конструирования традиционных игр для детей разного возраста. 

Поле приложения сил теоретиков и «игровиков»-практиков чрезвычайно разнообразно уже в силу видового (жанрового) многообразия компьютерных игр, среди которых различают:

· аркадные игры, или боевики (здесь главная задача – уничтожить врагов);

· адвентюрные, или игры-расследования (поиск улик, исследование);

· ролевые игры (предполагают управление героями, персонажами);

· стратегические игры (связаны с управлением какой-либо ситуацией, городом, страной);

· квесты (поиск выхода из некой ситуации);

· имитационные игры (предполагают управление техникой в роли водителя);

· спортивные игры (связаны с достижением спортивного результата);

· игры-головоломки (пасьянсы, игры на конструкции, мозаики, «угадайки», «поле чудес»);

· настольные игры (шахматы, шашки, нарды, домино, карточные игры).

Это обилие компьютерных игр можно еще более разнообразить, если принять во внимание массовые увлечения последних лет, связанные с приобщением подростков и молодежи к произведениям Дж. Толкиена, Дж. К. Роллинг, Гарри Гаррисона.

Многообразие интерактивных игр – существенный фактор социального развития современного молодого поколения. Включаясь в различные виды игр, ребенок – пусть виртуальным способом – примеряет на себя различные социальные роли, а значит, учится реализовывать свою потребность в самовыражении. Привлекает юных пользователей и возможность пережить удовлетворенность от победы в игре, доказать себе и другим, что они способны выиграть в состязании с противником. Виртуальные победы, как показали опросы старшеклассников, являются значимым фактором самоутверждения и повышения статуса подростка в группе сверстников: «победами можно похвастаться перед друзьями», «это круто, престижно, модно». Весь вопрос в том, какие нравственные качества формируются при этом, развиваются ли творческие способностей детей, их эстетическое восприятие и вкус. 

Вот почему так актуальна задача – наполнить все эти «пробы самореализации» ребенка таким смысловым содержанием, которое содействовало бы развитию творческой свободы личности, формировало бы ее социально-позитивные чувства. 

О том, что компьютерные игры могут активно «работать» на личностное развитие детей, свидетельствуют реальные факты, правда, к сожалению, не из нашей истории. Например, финские психологи разработали специальную компьютерную игру, основанную на сопоставлении фигур со звуками и способную оказать существенную помощь детям с дислексией – неспособностью читать или писать
.

Что же мешает российским специалистам, работающим над созданием детских игр и использующим при этом разные технологии – от традиционных до новых информационных – найти друг друга и объединить свои действия во благо ребенка? Если задаться целью, то можно найти достаточное количество препятствий к такому взаимодействию. Однако преграды существуют в любом начинании. А может быть, в данном случае просто недостает некоторых организационных усилий, которые могла бы взять на себя некая третья сила – например, Министерство образования и науки – и свести, наконец, специалистов-технологов разного профиля для создания компьютерных игр, работающих на развитие наших детей?

Формы такого межведомственного сотрудничества хорошо известны. Можно созвать представительную конференцию по игровым компьютерным технологиям с приглашением работников дополнительного образования, занимающихся теорией и практикой организации детских игр, специалистов по медиаобразованию, а также непосредственных разработчиков интерактивных игр. 

Можно объявить всероссийский конкурс компьютерных игр для детей. Нет сомнения, что в творческом состязании по созданию интерактивных игр могли бы участвовать и педагоги-практики, работающие в системе дополнительного образования. Часть из них, как это показали результаты V Всероссийского конкурса авторских программ дополнительного образования детей, имеет реальный опыт создания образовательных программ с использованием новых информационных технологий.

К созданию компьютерных игр целесообразно привлечь и старших школьников – учащихся лицеев и специализированных классов, дающих углубленную подготовку по современным информационным технологиям.

В педагогических журналах, изданиях, адресованных детям и юношеству, журналах для родителей было бы полезно открыть постоянные рубрики по ознакомлению читателей с лучшими компьютерными играми. Данной теме можно посвятить определенное время и на телевидении – в рамках передач, популярных среди подростков и молодежи. Сегодня такое образование в подавляющем большинстве случаев осуществляется стихийно, отдано на волю случая. Это – одна из существенных причин того, что рынок информационных продуктов формирует из наших детей всеядных потребителей, многим из которых не свойственны ни критическое мышление, ни элементарный эстетический вкус.

Наконец, не последнюю роль в развитии положительного воздействия компьютерных игр на личность ребенка могло бы сыграть введение в России системы сертификации компьютерных игр, которая в настоящее время, в отличие от многих развитых стран, у нас отсутствует. В основе системы сертификации, как известно, лежит метод анализа содержания. Специальный уполномоченный государственный орган создает перечень визуальных объектов и каждому приписывает минимально допустимый возраст просмотра
. Такая система возрастных рекомендаций в отношении компьютерных игр (по аналогии с пометкой «Детям до 16 лет смотреть не рекомендуется», используемой в кинематографе) стала бы существенным помощником родителям в плане отбора компьютерных игр и фактором разумного контроля за игровыми занятиями детей. 

Все перечисленные действия заслуживают обсуждения и могут быть рассмотрены как реальные шаги на пути развития игровой культуры.

ПРОБЛЕМА ПЕДАГОГИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ИГРОВОГО ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ В ДЕТСКИХ ОБЩЕСТВЕННЫХ УЧРЕЖДЕНИЯХ
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Международного союза детских общественных объединений

«Союз пионерских организаций – Федерация детских организаций

Изменение общественной среды России повлияло на расширение педагогических исследований с целью поиска адекватных форм детско-взрослого сотрудничества.

Сама идея «взаимодействия в игре ребенка и взрослого» не  должна рассматриваться тривиально, как некий всем известный факт, потому что взаимодействие – важнейшее, но лишь средство решения задач, стоящих перед  участниками игры. Игровое взаимодействие – сложный социальный феномен потому, что отражает явления, связанный не только с возрастом субъекта взаимодействия, но и фиксирует личностные изменения, влияет на развитие индивидуальных черт, становление характера. Именно поэтому взаимодействие с ребенком требует от педагога применения активной творческой методики, а без игровой инструментовки многие творческие методики весьма уязвимы.

Педагоги-практики сегодня, как никогда, нуждаются  в научно-обоснованных подходах, предназначенных обеспечить взаимодействие ребенка с окружающим миром. Ученые-исследователи констатируют, что далеко не все педагогические ресурсы в должной мере используются в сфере жизнедеятельности  различных детских объединений. При этом проблема педагогического обеспечения и организации игр с детьми и подростками напрямую связывается лишь с недостаточностью методик или информации о «новых современных игровых формах» и зачастую не связывается с задачами педагогического процесса игрового взаимодействия. Говоря словами Б.Д. Эльконина, «воспитательная неуверенность, агрессия, стереотипы, – все это симптомы потери взрослыми представления о своей посреднической позиции».

Для преодоления сложившихся проблем Научно-практическим центром Международного союза детских общественных объединений СПО-ФДО была разработана организационная модель педагогического обеспечения организации игрового взаимодействия детских общественных объединений. Для ее апробации была предложена комплексная исследовательская программа «Игра – дело серьезное». Данная модель – это система свободных, не организуемых жестко игровых пространств, система, в центре которой находится ребенок, ориентирующая педагога на внимательное отношение к его интересам и потребностям, предоставляющая возможность заниматься самостоятельными поисками и добиваться положительных результатов.

В предлагаемой модели основной акцент делается на планирование ребенком своего времени, осуществление выбора и форм занятий в соответствии со своими интересами, влияющими на его социальное развитие.

Задачи педагогического обеспечения игрового взаимодействия, таким образом, можно подразделить на ведущие (воспитательные) и вспомогательные (организационно-практические). Под ведущими (воспитательными) задачами обеспечения процесса игрового взаимодействия понимаются задачи, связанные с изменениями в характере и качествах личности, влияющие на социальное становление ребенка. Данные задачи предполагают поиск мотивов взаимодействия и фиксируют ответы на вопросы, что необходимо формировать, развивать, чему учить, а также, что преодолевать, и чего добиваться.

Под вспомогательными, то есть организационно-практическими, понимаются задачи, связанные с изменением игровой деятельности субъектов и достижением практических результатов. Они отвечают на вопросы, что обеспечить (сделать возможным), что использовать, на что опираться, что организовывать, чего не допускать. Каждая воспитательная задача  обеспечения игрового взаимодействия может иметь одну или несколько отвечающих ей организационно-практических. В свою очередь, выдвигая организационно-практической задачи, можно содействовать решению воспитательных задач в ходе организации процесса игрового взаимодействия.

Рассматривая участие взрослых в игре, можно сделать вывод, что обеспечение игрового взаимодействия связано с гибкостью смены их педагогической позиции. Взрослый, прежде всего, – посредник. Само содержание посредничества противоречиво: с одной стороны, педагог принадлежит к миру взрослых и в этом смысле несет качества и установки взрослого мира, а, с другой стороны, он должен «обнаружить» детскую инициативу, не всегда совпадающую с привычками взрослого.

От педагога требуется особое умение представить детскую инициативу как социально и культурно значимую. Педагог может выступать и в роли консультанта, отвечающего на возникающие у детей вопросы. В некоторых ситуациях педагог выступает инструктором, передавая важные навыки и правила самоорганизации (например, при подготовке массовых праздничных действий). Также при подготовке празднично-игровых действий педагог может стать мастером или тренером. Однако отличительной особенностью при педагогическом обеспечении игровых действий является то, что педагог занимает эту позицию:

а) как равный в совместной деятельности, не более опытный;

б) только в том случае, если учебная или образовательная ситуация востребована самими детьми, возникает по их инициативе.

В разновозрастных объединениях зачастую педагог переадресует эти позиции старшим подросткам, следовательно, процесс игрового взаимодействия - естественный фон, основа, среда детской самоорганизации, естественный регулятор  полноты реализованности как ребенка, так и взрослого в социуме. При этом эффективность применения различных игровых форм взаимодействия подтверждена многочисленными исследованиями и не требует, зачастую, особых обоснований.

Так, например, общепризнанно, что познавательные игры расширяют кругозор, закрепляют знания, развивают находчивость, смекалку, пробуждают интерес к различным областям науки, техники, искусства. Игровые формы, особенно коллективные, целесообразны для отработки приемов и норм взаимодействия в различных детских объединениях. Разработка же функций педагогического обеспечения игрового взаимодействия в детских общественных объединениях очевидна.

Функции педагогического обеспечения включают в себя диагностику, стимулирование ребенка к расширению круга своих интересов и исследованию новых направлений деятельности. В связи с этим, важным качеством педагога является умение пробудить в детях потребность в самореализации в общественной деятельности. Не следует оказывать давление, вовлекая ребенка в ту или иную деятельность. Ему необходима прежде всего, поддержка чтобы завершить начатое дело и проявить изобретательность при выполнении игрового задания. Необходимо помочь детям развить реалистическую оценку своих сил и практичность общественных навыков.

Процесс педагогического обеспечения игрового взаимодействия подразумевает реализацию следующих этапов:

1. Создание комплекса педагогических условий, стимулирующих проявления поведенческой и деятельной активности в ходе решения групповых и индивидуальных игровых задач (ребенок, детская группа (постоянная, временная) коллектив, объединение).

2. Обеспечение обратной связи о результатах социального развития ребенка в ходе игрового взаимодействия.

3. Рефлексия результатов взаимодействия.

4. Коррекция целей и содержания основ дальнейшего игрового взаимодействия.

В последствии идеи данной программы были поддержаны и получили свое  дальнейшее развитие в региональных проектах и программах. Одной из наиболее удачных и современных является Московская открытая комплексная программа «Праздники Детства». В ней предлагаются пути и механизмы содержательного наполнения детского досуга, представлены подходы к разработке социально-педагогического инструментария организаторов и режиссеров детского праздника. Создан консультационный и экспертный совет программы, предполагается развитие опытной деятельности, внедрение художественных проектов. Уверена, что у программы «Праздники Детства» хорошее будущее!

«Человек разумный», «человек моральный», «человек творческий! – эти три характеристики-категории, принципиально отличающие современного человека во всей полноте реализованных функций личности, служат основой игрового взаимодействия детей и взрослых участников общественных объединений.

ПРАВО РЕБЕНКА НА ИГРУ И ПРАЗДНИК:

ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ ТРАДИЦИИ И СОВРЕМЕННОСТЬ

Л.В. Кузнецова, 

кандидат педагогических наук

зав. отделом развития кадрового потенциала МГДД(Ю)Т,

член-корреспондент Международной Академии информатизации

Неисчерпаема кладезь мудрости педагогического наследия прошлого. Даже беглый осмотр дает достаточно объемное представление о прогрессивных идеях и взглядах наших выдающихся мыслителей и практиков воспитания в области новой этики в отношении ребенка, в области его прав на игру и праздник.

Веками традиционно дети считались низшими существами, безраздельно, как другие виды собственности, принадлежали взрослым. За детьми не признавалось право на автономное существование, им отводилось сугубо зависимое, подчиненное положение. Инфантицид (детоубийство), телесные наказания, жестокое обращение, насилие по отношению к детям характеризуют многие времена и народы вплоть до настоящего времени.

Перелом в отношении к детям произошел всего два века назад, в эпоху Великой Французской революции, провозгласившей идеи свободы, равенства, братства всех людей, независимо от их происхождения, пола и возраста. Именно во Франции впервые государством были признаны за ребенком все права человека, включая свободы и равноправие, а в 1792 году был подготовлен документ «Провозглашение прав ребенка».

Постепенно, на протяжении двух последующих веков лучшие умы человечества исследовали и разрабатывали новую этику в отношении ребенка, признавая его особый социальный статус, рассматривая его как личность со своими интересами и правами.

Большое значение имели и имеют труды российских психологов и педагогов двадцатого века, уделявших специальное внимание миру детства и проблемам игры. Назовем среди них несколько имен.

Начало XX века осенялось именем и идеями великого русского писателя, философа и педагога Л. Н. Толстого, который вслед за Руссо высказывал убеждение в совершенстве детской природы, в том, что ребенку надо предоставить максимальную свободу, покончив с традиционным стилем принуждения и наказания, уважать его игры и забавы. «В детях все величайшие возможности», – писал Л.Н.Толстой.

Еще на рубеже XIX-XX веков разносторонний ученый, известный анатом и врач, крупнейший российский педагог П.Ф.Лесгафт в своей статье "Антропология и педагогика" (1889 г.) отмечал, что главными признаками, определяющими степень развития и нравственные качества общества, могут служить степень произвола, проявляемого при воспитании, степень распространения в данной среде понятия о личности, а также степень признания этой личности. В своем капитальном исследовании «Семейное воспитание ребенка и его значение» он определил в качестве одного из существенных условий воспитания ребенка признание его личности: «Вся тайна семейного воспитания в том и состоит, – чтобы дать ребенку возможность самому развертываться, делать все самому; взрослые не должны забегать и ничего не делать для своего личного удобства и удовольствия, а всегда относиться к ребенку, с первого дня появления его на свет, как к человеку, с полным признанием его личности и неприкосновенности этой личности»
. 

В 1906 году с докладом «Об общественно-нравственном развитии и воспитании детей» в Родительском кружке выступил выдающийся русский педагог П.Ф.Каптерев. Он, в частности, образно отмечал: «Дети не ослы, навьюченные грузом обязанностей, но личности, у которых, как и у взрослых личностей, обязанности идут наравне с правами. Поэтому к детям, даже самым маленьким, следует относиться с осмотрительностью, бережно, уважать в них человеческую личность и не нарушать права их. Родители должны отчетливо осознать свое отношение к детям и выполнять свои обязанности к ним без криков, без угроз, без раздражения и гнева, с каковым спокойствием должны требовать и от детей исполнения их обязанностей по отношению к себе. Семья, построенная на таких принципах, будет представлять благоприятную почву для гражданского развития дитяти, для развития в будущем энергичного борца за неприкосновенность своих личных и гражданских прав, врага от всего сердца всяких насильников»
. 

К числу интересных и ценных документов начала XX века в России можно отнести «Декларацию прав ребенка», составленную в период Февральской революции  1917 года  К.Н.Вентцелем, оригинальным мыслителем и педагогом, лидером отечественного течения «свободное воспитание», активно боровшимся против насилия над личностью ребенка в условиях царской России.

Автор Декларации констатировал, что до сих пор во всех цивилизованных странах всего земного шара ребенок (от первоначального детства до юности) является угнетенным существом. Этому должен быть положен конец. Необходимо добиваться провозглашения Декларации прав ребенка.

В разработанном им документе были сформулированы 18 параграфов, в которых были определены основные права ребенка. Вот некоторые из них:

- каждый ребенок имеет право на свободное развитие всех заложенных в нем сил, способностей и дарований; осуществление этого права должно быть гарантировано бесплатным предоставлением ему во всех возрастах его жизни соответствующих воспитательных и образовательных учреждений;

- каждый ребенок есть определенная личность и ни в каком случае не может быть считаем ни собственностью своих родителей, ни собственностью общества, ни собственностью государства;

- всем детям должно быть предоставлено право участвовать в составлении тех правил, которыми регулируются их жизнь и деятельность;

- ни один ребенок не может быть насильственно принуждаем к посещению того или другого воспитательного и образовательного учреждения;

- ни один ребенок не должен терпеть стеснения из-за своих убеждений, лишь бы их проявления не нарушали равные права других членов общества;

- каждый ребенок может свободно выражать в письменной или устной форме свои мнения и мысли в той же степени, в какой этим правом пользуются и взрослые люди;

- каждый ребенок пользуется правом образовывать с другими детьми или взрослыми те или другие союзы, кружки и тому подобные общественные соединения в той же мере, в какой это право принадлежит и взрослым людям…

Интересна точка зрения К.Н.Вентцеля на роль игры в развитии ребенка. Он считал, что игра должна развивать его творческие способности, и отмечал, что воспитатели в большинстве случаев сами предлагают ребенку ту или иную игру, а не стараются делать так, чтобы ребенок самостоятельно изобретал ее (выделено нами – Л.К.). Воспитатели «…стараются как можно больше направлять игры детей и руководить ими и очень мало дают им самим свободно играть, очень мало побуждают в детях собственную инициативу и собственное самостоятельное творчество», – писал он.

Свои взгляды на задачи и методы новой народной школы высказал известный психолог и педагог П.П.Блонский в одноименной статье, изданной сначала в 1916 году, а затем вторым изданием – в 1918 году. В ней он утверждал необходимость строить обучение и воспитание на основе знания закономерностей развития ребенка, уважения его личности, его потребностей и интересов, давать учащимся полноценное умственное, нравственное, эстетическое и трудовое воспитание.

«Творчество русского ребенка, развитие в нем инициативы и самодеятельности есть страхование будущих русских поколений от упреков в подражательности, пассивности и инертности (выделено нами – Л.К.). Мы не должны желать заранее определить грядущую жизнь ребенка: это и незаконное желание по отношению к чужой жизни, это и неосуществимо, ибо всякое живое существо развивается по своим внутренним законам из своих зачатков, да, наконец, кто мы сами с нашей уродливой, изломанной жизнью! Мы должны, вместо этого, воспитывать человека, способного создавать свою собственную жизнь, способного к самоопределению. Воспитываться – значит самоопределяться, и воспитание будущего творца новой человеческой жизни есть лишь рациональная организация самовоспитания его»
.

Он придавал большое значение формированию гуманных отношений в школе: «Человек должен быть чутким к человеку, и именно на человеческую жизнь должен быть преимущественно обращен взгляд ребенка... Действительный интерес к ней и зоркое внимание пробудятся у ребенка лишь тогда, когда он втянется в активное участие в окружающей его человеческой жизни»
.

И далее он пишет, что обучать ребенка – это значит не давать ему взрослой истины, а развивать его собственную истину, не навязывать ему нашего мира, созданного нашей мыслью, но «…помогать ему перерабатывать мыслью непосредственно очевидный чувственный мир».

Нам кажется чрезвычайно актуальной точка зрения П.П.Блонского о подготовке ребенка к социальному труду, к созидательной общественной деятельности: «Уже достаточно общей стала фраза, что мы прекрасно умеем умирать за Россию, но умеем ли мы жить за нее? Мы, может быть, необычайно способны к любви и любим мы сильно и глубоко, но умеем ли мы любить, умеем ли мы воплощать порывы нашего сердца и проявлять активно нашу любовь так, чтобы она согревала и оживляла тех, кого мы любим? В этом быть может, главное препятствие для прогресса в России и об этом современная школа слишком мало думает: в том, что она не думает о создании умелого общественного работника... Как же создать умелого общественного работника? Конечно, путь единственный: упражняя ребенка в общественной работе»
. 

Активно упражнял детей в общественной работе выдающийся советский педагог А.С.Макаренко, исповедуя идею воспитания самостоятельного и деятельного члена общества, умеющего жить и действовать сообща, в коллективе. Ему принадлежат слова: «... дети – это живые жизни, и жизни прекрасные, и поэтому нужно относиться к ним, как к товарищам и гражданам, нужно видеть и уважать их права и обязанности, право на радость и обязанность ответственности...»
.

Широко известен опыт организации игровой деятельности в детских коллективах А.С.Макаренко, использования игровых элементов в его педагогике, активное включение воспитанников в разработку и проведение различных долговременных игр и праздников под руководством его коллеги В.Н.Терского.

Другой выдающийся советский педагог В.А.Сухомлинский, основывавший свою работу на воспитании в детях духовности, нравственности и гражданственности, обращал особое внимание своих воспитанников на то, что каждый их поступок, каждое желание отражаются на других людях и надо уметь соотносить свои права и желания с правами и желаниями других: «Проверяйте свои поступки сознанием: не причиняете ли вы зла, неприятностей, неудобств людям своими поступками. Делайте так, чтобы людям, которые окружают вас, было хорошо... Вам щедро дают, но от вас и ждут. У вас уже достаточно сил, чтобы делать добро людям»
.

Образно высказался наш современник – психолог А.Б.Орлов: «Мир детства – разомкнутый в человечество и вечно обновляющийся мир природы. Дети – подлинные миротворцы и терапевты для современного больного мира взрослых. Детство – спасательный круг мира взрослых. За ним – будущее?»
.

Рассматривая вопрос о развитии новой этики в отношении ребенка, необходимо отметить, что в XX веке цивилизованное человечество, аккумулировав все лучшее и передовое наследие в отношении детей, испытав ужасы двух мировых войн, многих революций и различных межнациональных конфликтов, в которых страдали и страдают безвинные дети, разработало и приняло на международном уровне довольно большое число основополагающих документов по правам человека и правам ребенка.

Эти документы официально определили и зафиксировали новую этику взрослых в отношении ребенка, на каждом временном этапе внося существенные дополнения.

Организация Объединенных Наций во Всеобщей декларации прав человека (1948 г.) выразила международное признание того, что дети нуждаются в особой заботе и социальной защите.

В 1959 году на своей Генеральной Ассамблее ООН распространила текст Декларации прав ребенка, состоящей из 10 положений. 

В ней, в частности, впервые на международном уровне отмечается: «Ребенку должна быть обеспечена полная возможность игр и развлечений, которые были бы направлены на цели, преследуемые образованием…» (Принцип 7).

Особо значим и уникален международный документ – Конвенция о правах ребенка (1989 год) – универсальный стандарт основных прав детей в мире.

С принятием Конвенции о правах ребенка произошло еще не до конца осознанное многими людьми, прежде всего, взрослыми, важное историческое событие: цивилизованное человечество не только заявило, но и юридически оформило свою убежденность в том, что у детей есть те же права, что и у взрослых – гражданские, политические, экономические, социальные и культурные. Дети как граждане государства должны пользоваться всеми правами и свободами человека и иметь соответствующие гарантии их осуществления. При этом они нуждаются в особой охране и защите.

Новая этика в отношении детей, провозглашенная этим важнейшим документом, определяет принципиально новый подход мира взрослых к миру детства, основанный на признании приоритета запросов, интересов, потребностей детей, самоценности и суверенитета детской субкультуры, прав ребенка на особую заботу и помощь, защиту от принуждений и насилий со стороны взрослых. Новая этика в отношении детей означает также, что дети должны пользоваться приоритетом при распределении ресурсов общества, как в благоприятные, так и в трудные времена; дети в первую очередь должны пользоваться результатами успехов человечества и в последнюю – страдать от его неудач.

В Преамбуле Конвенции записано, что «ребенку для полного и гармоничного развития его личности необходимо расти… в атмосфере счастья, любви и понимания» и что он «… должен быть полностью подготовлен к самостоятельной жизни в обществе и воспитан в духе идеалов, провозглашенных в Уставе Организации Объединенных Наций, и особенно в духе мира, достоинства, терпимости, свободы, равенства и солидарности».

В статье 31 зафиксировано право ребенка на отдых и досуг, право участвовать в играх и различных мероприятиях, соответствующих его возрасту, свободно участвовать в культурной жизни и заниматься искусством.

Участники Всемирной встречи на высшем уровне в интересах детей, состоявшейся в ООН в 1990 году, определили время детства «временем радости и мира, игр, учебы и роста».

В Резолюции ООН «Международное десятилетие культуры ненасилия и мира в интересах детей планеты (2001-2010 годы)», принятой в 1998 году, говорится о том, что дети должны учиться жить вместе в мире и гармонии, решать проблемы с помощью диалога и переговоров, уметь сотрудничать и взаимодействовать на основе принципов свободы, справедливости и демократии, всех прав человека, терпимости и солидарности, которые отвергают насилие.

Все эти вышеобозначенные идеи, подходы и положения о новой этике в отношении к детям, признании социально-правового статуса ребенка, определение важнейших основ мира детства непосредственно связаны с темой нашей конференции.

Прежде всего, всеми нами должны быть добровольно и осознанно признаны и включены в нашу профессиональную деятельность основные идеи и положения Конвенции о правах ребенка, новая этика отношения к детям

Игра и праздник – яркие элементы детской жизни. От их разнообразия, наполненности интересным познавательным содержанием, эффективной методики, возможности активного творческого участия ребенка в их подготовке и проведении во многом зависит «качество» его социализации. Как отмечал наш соотечественник, психолог и педагог В.В.Зеньковский, «…все игры (за очень небольшими и случайными исключениями) заполнены социальным содержанием. Дети играют всегда в «человека», игры служат средством вживания во всю полноту человеческих отношений, во все необозримое богатство социальной жизни»
.

Очень важно, чтобы дети не были только пассивными зрителями праздничных и игровых мероприятий. Они могут быть привлечены как разработчики игр и программ праздников (советы дела, сценарные группы и т.д.), а в процессе их проведения выступать в роли консультантов, ассистентов, инструкторов, помощников режиссера, костюмера и др.

На наш взгляд, у нас во Дворце еще мало разработано ролевых игр и праздников с социально-правовым содержанием (я – ребенок, я – Человек; мои права и обязанности; свобода личности; как общаться с людьми; как не допустить конфликта и т.п.). А ведь целый «пакет» подобных игр, праздников уже используется на практике в других странах (например, в Белоруссии), городах, учреждениях и детских объединениях. Необходимо с ними познакомиться (издана специальная литература) и творчески адаптировать к нашим условиям.

Постоянная забота о развитии и совершенствовании детских игр и праздников, усилении активной позиции самих детей в их подготовке и проведении, участие в определении критериев оценки победителей, правил и требований организации игровой и праздничной деятельности, уважение и внимание к мнению детей, их интересам и потребностям – одна их важнейших социально-педагогических задач взрослого сообщества.




Актуализация психолого-педагогического наследия

Развитие научно-практической деятельности в сфере празднично-игровой культуры должно опираться на наследие прошлого. Культура – это система институтов общества, обеспечивающая потребности человека (Б.Малиновский) и прогрессивное развитие общества. Теоретики культуры различают культурное наследие, деятельность в сфере культуры и творчество. Осмысление проблем празднично-игровой культуры современного мира детства и игровой культуры личности возможно лишь в логике соединения лучших достижений прошлого и перспективной инновационно-творческой деятельности настоящего. Двадцатый век – век глобальных трансформаций культурного опыта России и российского менталитета. Постижение истории празднично-игровых традиций России предполагает сочетание исторического подхода и субъектно-биографического исследования становления и развития теории и практики изучения мира детства. Необходимо соединение русской, советской и российской линий1 в развитии культурно-исторического опыта отечественных исследований в области празднично-игровой культуры и актуального мира детства. 

В рамках скоординированной деятельности по разработке проекта «Празднично-игровая культура детей и молодежи начала третьего тысячелетия» сотрудниками МГДД(Ю)Т во взаимодействии с советом по празднично-игровой культуре при ГосНИИ семьи и воспитания и Международном обществе друзей игры, а также редакцией «Академии игры» осуществлены публикации, посвященные творческому наследию Е.А.Покровского, Г.С.Виноградова, В.Г.Марца, А.В.Луначарского, Л.В.Былеевой, опубликована переписка Е.М.Минскина и В.А.Сухомлинского, ряд других важных документов из архивов Российской академии образования, научного архива МОДИ, Института теории и истории искусств, Российского этнографического музея, методического кабинета отдела игры МГДД(Ю)Т. Эти архивные материалы регулярно публикуются в выпусках «Академии игры», «Теории и истории игры», «Московской игротеки» и др. Данная публикация продолжает эту добрую традицию. 

Материал данного раздела подготовлен кандидатом психол.наук С.В.Григорьевым и кандидатом пед.наук Л.В.Кузнецовой.




П.Ф.Каптерев и В.В.Зеньковский  –  выдающиеся имена в психолого-педагогическом изучении игры 
и мира детства

Многие выдающиеся отечественные педагоги и психологи определяли важную роль игры и развлечений в жизни ребенка.

Вниманию читателей сборника предлагаются отрывки из работ П.Ф.Каптерева «О детских играх и развлечениях»  (1898 г.)  и  В.В.Зеньковского  «Психология детства» (1924 г.).

Петр Федорович Каптерев, видный педагог России второй половины XIX – начала XX столетия, рассматривал теорию и практику детских игр как составную часть проблематики семейного и общественного дошкольного воспитания. Он считал, что дитя в игре живет всем своим существом. Детская игра – явление сложное, «одновременно физическое и психическое». Она глубоко влияет на весь склад личности. В своей работе «О детских играх и развлечениях» П.Ф.Каптерев раскрывает источники и общий ход развития детских игр и развлечений; игры и инстинкты; педагогическую ценность отдельных групп развлечений и игр; разумные развлечения; подвижные игры; игры с преобладающим познавательным элементом; общественные детские игры; рассуждает о пределах вмешательства взрослых в игры детей.

Василий Васильевич Зеньковский – «забытое» и возвращенное имя нашего соотечественника, психолога и педагога, богослова и философа. В его работах органично соединялась европейская наука XX века и отечественные духовно-нравственные традиции. Знакомство с наследием В.В.Зеньковского полезно, на наш взгляд, потому, что каждая его работа не «закрывает» тему, не предлагает окончательного ответа на поставленные в книге или статье вопросы. Это – всегда приглашение к диалогу.

В своей ранней работе «Психология детства» он размышляет над такими актуальными вопросами, как обычное понимание детства и его ошибки; социальное содержание детских игр; загадка продолжительности детства у человека; эмоциональная, эстетическая, религиозная жизнь ребенка; развитие детского интеллекта; общие черты детской личности; социальные силы в душе ребенка, его активность, игры.

	Каптерев Петр Федорович (1849-1922), педагог и психолог, профессор ряда педагогических учебных заведений Санкт-Петербурга. Научную и преподавательскую деятельность сочетал с общественной деятельностью в Педагогическом музее военно-учебных заведений – крупнейшем центре научной и музейной работы и игры, а также в Петербургском педагогическом и Фребелевском обществах, Петербургском комитете грамотности (золотая медаль в 1892 за – «Дидактические очерки»). В 1872-1918 гг. разрабатывал проблемы дошкольной педагогики, семейного воспитания, истории отечественной педагогики и психологии. Сторонник гуманистических принципов воспитания и образования. Под его редакцией вышла «Энциклопедия семейного воспитания и обучения» (59 выпусков; автор 10 выпусков; 1898-1910). Один из организаторов в начале XX в. Всероссийских съездов по педагогической психологии, экспериментальной педагогике и семейному воспитанию. Затем исследовал проблемы теории общего образования. Общим основанием педагогики считал антропологию (прежде всего физиологию и психологию). Обосновал необходимость вариативности общеобразовательных школ, дифференциации учебных курсов и др. Выдвинул идею автономности педагогического процесса, свободного от влияния государства и церкви. Изучал также историю народного образования в России после отмены крепостного права (1861). С 1921 г. профессор Воронежского университета и первый декан его педагогического факультета. В ряде статей, опубликованных в журнале «Педагогическая мысль» (1918-22), изложил программу обновления общего образования в России. Подчёркивая активный характер педагогики, П.Ф.Каптерев утверждал, что она учит знанию ради действия. Провел ряд специальных исследований по педагогической психологии игры. Является автором ряда известных статей по проблемам игр и развлечений детей и молодежи, ставших классикой педагогики игры. Основные труды посвящены детской и педагогической психологии, теории и истории педагогики.
	Зеньковский Василий Васильевич (1881—1962), философ и богослов, психолог, теоретик и историк педагогики, один из крупнейших деятелей русской эмиграции. С 1915 г. профессор Киевского университета; директор Киевского Фребелевского института дошкольного воспитания; председатель Киевского религиозно-фило​софского и Фребелевского обществ. В этот период осуществил издание фундаментальных трудов К.Гроса, посвященных теории игры и детского воспитания (1916 г.), остающихся до сих пор наиболее полной публикацией трудов К.Гроса на русском языке. В 1919 г. министр культуры и вероисповеданий в правительстве П.П.Скоропадского. Эмигрировал в Югославию, в 
1920-22 гг. профессор Белградского университета. С 1922 г. в Праге, председатель Педагогического бюро по делам средней и низшей русской школы за границей (1923-27 гг.), организатор педагогических съездов и совещаний; один из основателей Русского педагогического института им. Я. А. Коменского. Опубликовал в 1924 г. «Психологию детства», где значительное внимание уделил теории и психологии игры. Возглавлял 
(1923-60 гг.) Русское студенческое христианское движение. С 1927 г. профессор Свято-Сергиевского Православного богословского института в Париже (руководил Религиозно-педагоги​ческим кабинетом). В 1942 г. принял сан священника. В русле традиций русской религиозной философии обосновывал антропологический подход в философии и православную педагогику «духовного устроения». Создал направление русской православной педагогики за рубежом. Оставаясь сторонником светского школьного образования, уделял значительное внимание религиозному воспитанию детей и православию как фактору национальной идентификации в условиях эмиграции.




П.Ф.Каптерев

III. Педагогическая ценность отдельных групп развлечений и игр

Развлечения и игры составляют необходимую органическую потребность детей, но игры в педагогическом отношении предпочтительнее развлечений. В развлечениях при дитяти всегда должно быть другое лицо, и это другое лицо есть главное, источник жизни и деятельности, а дитя – второстепенное, только воспринимающее то, что ему дадут. В играх источник деятельности – сами дети, и они могут играть без всякой помощи посторонних лиц. Поэтому лучше, если дети сами себя развлекают, т. е. играют, чем если другие развлекают их. А между тем родители часто предпочитают, чтобы дети были занимаемы и развлекаемы, а не играли. Любовь родительская к детям, малое уважение детской личности, признание ее слишком слабой и несамостоятельной влекут за собой слишком часто и чрезмерное вмешательство родителей в жизнь детей. Прежде чем дитя хорошенько чего-нибудь захочет, как родители уже являются с предложением своих услуг, игрушек, с советами, наставлениями. Что должно бы сделать дитя, то берут на себя родители, детям предоставляется все готовенькое, обчищенное и облупленное, только воспринимай. Дети воспринимают, приучаются к непрерывной помощи других, навыкают к пассивности в своих детских делах; так воспитанные люди не только в старости, но и в зрелых годах и в юности – словом, во всю свою жизнь являются исполнителями слов Писания, сказанных, собственно, про старость: «егда состареешися, ин тя пояшет и ведет, аможе не хощеши».
Перевес игр над развлечениями в жизни дитяти влечет нередко за собой большую резвость дитяти во всех его отношениях, большую настойчивость и даже упрямство. Дитя оказывается часто слишком бойким, иногда буйным, самонадеянным, чрезмерно смелым, во всякую минуту готовым ринуться в борьбу со всеми своими действительными и мнимыми врагами. Многим родителям такие свойства не нравятся, они предпочитают видеть в своих детях кротость, послушание, вечно тихое поведение и другие мирные и пассивные добродетели. Замечая связь между развитием нежелательных свойств и страстной преданностью дитяти игре, родители круто становятся на сторону развлечений и стараются ослабить игровой пыл своего сына или дочери.
Когда родители стремятся забавлять детей, то чем они пользуются, какие развлечения предлагают? Очень часто родители пытаются развлекать детей теми же самыми удовольствиями, которыми наслаждаются сами. Родители едут в театр или цирк и детей берут с собой, полагая, что театральные и цирковые зрелища понравятся детям, подходящее развлечение для них, родители зададут бал для взрослых и полагают, что если устроить детский бал, то это будет очень приятно детям; родители отправляются на выставку смотреть картины, статуи, собрание редкостей, туда же везут и детей. Словом, родители исходят от мысли о полной почти тождественности развлечений для детей и взрослых. Что приятно одним, то, предполагается, будет приятно и другим.
В этом случае, как и во многих других подобных случаях, касающихся различных воспитательных вопросов, совершается одна и та же ошибка: невнимание к особенностям возрастов, нежелание войти в природу детства, понять потребности этого возраста, его особенности по сравнению с другими периодами, переживаемыми человеческим организмом. Родители прямо приравнивают детей к себе. Между тем едва ли нужно много размышлений для того, чтобы понять всю непригодность развлечений взрослых для детей. Театральные и цирковые зрелища, балы, выставки и т.п. развлечения предполагают более зрелый возраст, чем детство. Эти удовольствия по большей части негигиеничны: происходят нередко поздно вечером, а то и прямо ночью, когда не только что детям, но; и взрослым давным-давно нужно бы спать; происходят в душных, плохо проветренных залах, где нечем дышать. По своему содержанию все такие зрелища малодоступны уму детей, им приходится усвоять лишь отрывки, клочки, кое-что из пятого в десятое. Эти зрелища нередко неблагоприятно действуют на чувство детей, возбуждают не подходящие к возрасту вопросы, дают пищу таким желаниям, которые также неуместны. Словом, развлечения взрослых неудобны для детей….

X. Общественные детские игры
Естественным ходом развития одиночная детская игра превращается в общественную. До тех пор, пока мир дитяти ограничивается семьей и оно пугливо относится ко всякому постороннему, чужому лицу, до тех пор оно не знает общественной игры. У дитяти может быть брат, сестра, оно может иметь несколько братьев и сестер и играть с ними; но это не будет общественная игра. Последняя предполагает, что в игре участвуют не только свои, родные,. близкие, но и чужие, посторонние, малознакомые или даже совсем незнакомые. А такая встреча детей малознакомых и незнакомых между собой для совместной игры может произойти только тогда, когда дитя имеет от роду 5-6 лет, когда оно на время покидает семью и настолько развито физически и душевно, что может вести совместную с другими деятельность.
На общественную игру можно смотреть как на первое вступление дитяти в жизнь, в общество, когда перед дитятей открывается дверь нового и совершенно неизвестного мира. Это знаменательный момент в жизни дитяти. В общественной игре дитя вступит в близкие отношения с новыми для него людьми, будет наблюдать своих новых товарищей, привлекаться и отталкиваться их разнообразными свойствами, сопоставлять свое с чужим…

…Общественная игра важна и хороша тем, что вводит дитя в настоящее общество, состоящее из самых разнородных элементов, в круг лиц различного положения, образования, достатка, интересов и пр. Через такое детское общество жизнь глядит на дитя во все глаза. От столкновения различных умов, характеров, положений и состояний дети неизбежно развиваются и шлифуются, выясняются их сильные и слабые стороны, на которые воспитатели и родители и могут обратить внимание. Чем разнообразнее среда, тем больше возбуждения для детского ума и сердца, больше средств для развитии. В свободно сложившемся детском обществе каждый общественный слой, каждая профессия будут иметь своих маленьких представителей, которые и принесут с собой всю ту воспитательную силу, все те особенные воздействия и свойства, которые преимущественно присущи тому или другому общественному слою. Играя, взаимно влияя в игре друг на друга, дети в свободно составленном обществе будут впитывать и себя самые различные впечатления, знакомиться с самыми различными  сторонами жизни и профессиями, различными ступенями образования, различным семейным складом. Словом, жизнь во всем разнообразии своих впечатлений обоймет их, захватит в свои мощные руки.
Общественная игра приучает детей к общественности в собственном смысле этого слова, знакомя их с существованием общих интересов, общих задач и целей. Одиночная игра преследует лишь интересы и цели отдельных личностей, ни о чем общем она не может дать понятия. Общественная же игра сразу вводит дитя в общие интересы, равно касающиеся всех участников игры, и этим неизмеримо превосходит одиночную игру. Но дело не ограничивается только простым знакомством с общими задачами, общественная игра показывает, как можно достигать осуществления общего стремления, именно она научает, что это совершается по большей части путем соревнования и борьбы. Интерес одних бывает несогласен с интересами других, общие стремления понимаются разно и осуществляются различными средствами. Поэтому в обществе, преследующем общие задачи, происходит разделение на партии, и общественная жизнь развивается посредством борьбы. Общественная детская игра обыкновенно совершается также с разделением на разные лагери, и задача каждого участника игры состоит в том, чтобы верно и изо всех сил служить интересам своих ближайших сотоварищей, действовать не в одиночку, а соединенными силами, выставлять не свою личность, а поддерживать партию. Тут надобно ясно представлять положение партии, неуклонно следить за всеми изменениями этого положения, нужно уметь вовремя напрягать свои силы в надлежащий момент и не соваться туда, где есть другие. Для успеха общественной игры требуются полное проникновение интересами партии, понимание их, умение подчинять личное желание общей задаче, строгая дисциплинированность. Приучение жить в обществе и действовать обществом – вот великое благо, которое несет с собой общественная детская игра всем участникам в ней и чего нельзя ни в каком случае получить от одиночной, самой затейливой игры.

Вместе с этим существеннейшим и главнейшим благом детская общественная игра развивает и некоторые другие хорошие качества в детях. Она требует, например, от детей умения владеть собой, сосредоточивать свои силы, не тратить их напрасно. Иногда судьба партии зависит от одного ловкого и сильного удара. От участника игры требуется, чтобы он в нужный момент был способен обнаружить всю свою ловкость и энергию, чтобы он напряг свои силы, иначе от его распущенности и неуклюжести, от неумения подтянуть себя и взять в руки проиграет дело вся партия. Общественная игра требует внимания и наблюдательности со стороны всех участников игры, взаимного тщательного изучения. Чтобы правильно разделить силы на две борющиеся партии, особенно же для выбора способных и решительных руководителей партий, нужно хорошо знать все сильные и слабые стороны участников игры….

Указывая стороны, которыми общественная игра может благотворно влиять на развитие детей, не следует скрывать от себя и некоторых неудобств общественной игры.
Общественная игра по самому своему существу способна сильно возбуждать детские чувствования и страсти, каковы; стремление к первенству и командованию, соперничество, хвастовство и т. п. Нужно быть настороже по отношению к этим страстям. В общественных играх необходимо разделение ролей: кому приходится командовать, а кому подчиняться, кому играть выдающуюся роль, а кому неважную. Будущие вожаки в жизни сказываются уже в играх, стремясь постоянно получать роли предводителей. Желательно бы выдвигать в общественных играх детей слабых и застенчивых, которые иначе совсем будут затерты и потонут в массе, не развив своих личных свойств. Между тем застенчивость и слабость при упражнении и деятельности могут замениться более энергичными свойствами, столь нужными для успеха в жизни. Без тщательного наблюдения над детьми и, в нужных случаях, без руководства ими сильные и смелые дети совсем обезличат слабых и робких, всегда давая им второстепенные роли, требующие лишь исполнительности и послушания. Детей  предприимчивых, с задатками сильного характера необходимо сдерживать и в видах их собственной пользы, так как иначе они легко сделаются необузданными, властолюбивыми и не будут в состоянии выносить чье бы то ни было первенство. Такие дети будут в тягость и себе и другим, и потому по отношению к ним необходимо принять своевременные меры.
При совместной деятельности нескольких лиц неизбежно возникнет соревнование. Против этого чувства ничего нельзя возразить, так как оно есть неизбежный спутник всякой общественной деятельности, не заключает и себе никаких дурных элементов. Это чувство благородное и служит прекрасным возбудителем к напряженной деятельности. Но нельзя того же сказать про соперничество, которое очень легко и удобно развивается из соревнования и вытесняет последнее. В соперничестве есть противообщественные, зложелательные элементы: наслаждение неудачей соперника, его бедой и искреннее желание ему всяких злоключений. При сопер​ничестве человек заботится, собственно, не о том, чтобы сделать дело хорошо, быстро, основательно, а о том, чтобы во что бы то ни стало победить соперника, не мытьем, так катаньем. Дело здесь отодвигается на второй план, является только средством к цели, и вся деятельность сводится на борьбу мелких личных самолюбий. В соревновании ничего подобного нет; соревнование есть выражение желания не отстать от других, не сделать дела хуже; соревно​вание есть возбуждение себя примером других, причем желание всяких бедствий товарищам в нем отсутствует. Наблюдение над детьми должно быть настолько внимательно, чтобы сейчас же ука​зывать детям границу между соревнованием и соперничеством и разъяснять им, насколько во всех отношениях крайне неудобно и даже вредно последнее. «Нужно бороться, но не враждовать», – говорил справедливо Пирогов.

…Кладя на одну чашу весов благотворное влияние общественной игры на детей, а на другую – могущие быть неблагоприятные воздействия, следует признать, что первая чаша всегда перевесит вторую. Поэтому можно утверждать, что участие дитяти в общественных играх есть существенное условие правильного всестороннего развития детской личности. Те дети, которые были так несчастливы, что росли, не участвуя в общественных играх, обыкновенно носят на себе следы этого воспитательного пробела: они бывают застенчивы, недостаточно развязны, у них часто недостает ловкости и искусства в таких делах, которые легко даются детям менее способным, чем они, по росшим в обществе. Наконец, дети, не участвовавшие в общественных играх, отличаются эгоизмом и малым развитием общественного чувства. Привыкнув жить и действовать в одиночку, составляя нередко центр семейного кружка, будучи даже домашними божками, которым все поклонялись, они плохо понимают общественные задачи, общие интересы, когда отдельная личность сливается с целым обществом, подчиняя ему свою единичную волю. Поэтому нужно настоятельно советовать родителям, чтобы они непременно давали своим детям возможность участвовать в общественных играх…

В.В.Зеньковский

… Но что украшает всю книгу Гроса
 и делает изучение ее незаменимым подспорьем при изучении детства, – это та превосходная глава, которая посвящена Гросом игре. Здесь Гросу больше всего обязана педология, и если его концепция не может считаться законченной во всех своих частях, если она не оплодотворила пока всю психологии детства, то все же должно признать, что в теории Гроса, конечно, с теми необходимыми ее дополнениями, которые дают, например, замечательные труды Болдвина и других, психология детства обрела общую точку зрения, бросающую свет на все проблемы детства. Как известно, с точки зрения Гроса игры являются основным феноменом в жизни ребенка, по крылатой его формуле, «не потому мы играем, что мы дети, а для того самое детство :нам дано, чтобы мы играли». Смысл детства, как особой фазы в развитии личности, определяется таким образом игрой, которая по теории Гроса обусловлена чисто биологическими факторами. В играх мы подготовляемся к реальной борьбе за существование, как бы начерно знакомимся с жизнью; но эта глубочайшая биологическая целесообразность игр связана, конечно, с тем, что в них дитя лишь в очень незначительной степени соприкасается с реальной действительностью, с реальными силами: главное  же место в играх занимает воображаемый мир, мир, сотканный работой фантазии. Только потому, что дитя в играх имеет дело главным образом с миром воображаемым, только потому игры не таят в себе никакой опасности для ребенка; если бы напротив того дитя играло с реальными объектами, оно было бы всегда под угрозой действия роковых и слепых сил природы. Игры поэтому становятся биологически ценными лишь тогда, когда они возникают на неблагоприятной психологической основе, и когда работа воображения ( строить из осколков действительности просторный и богатый мир фантазии.
Насколько глубока и ценна биологическая концепция детских игр, развитая Гросом, настолько же, надо сознаться, слаб и поверхностен порой психологически анализ их у Гроса. Действительно, центральное значение игр в жизни ребенка может быть удержано лишь в том случае, если и кроме общих рассуждений может быть раскрыта зависимость от игр всего душевного развития ребенка. Биологическая теория игры может быть удержана, если только удастся показать психологическую связь игры со всеми процессами, происходящими в душе ребенка, если удастся сделать психологию игры отправной точкой для объяснения детской психики.

Активность ребенка. Игры детей, их классификация и анализ
. 
Мы знаем, что раннее детство занято преимущественно играми, — игры являются главной и основной формой детской активности. Конечно, «серьезная» активность тоже имеет место в жизни ребенка, но не нужно забывать, что в нормальных условиях дитя, в течение раннего детства не знает никаких забот, совершенно чуждо «борьбе за существование», даже не представляет себе, в чем она состоит. «Серьезная» активность ребенка не имеет перед собой «деловых» задач и ограничивается некоторыми отношениями к людям, к вещам. Наоборот, игры яв​ляются в это время универсальной формой детской активности ( в том смысле, что все формы активности, (импульсивная, инстинктивная, выразительная и даже волевая) принимают участие в играх. Поэтому прежде чем мы войдем в изучение различных форм детской активности, нам необходимо остановиться более подробно на детских играх.
…всякая игра связана с работой фантазии, так как объект игр, в значительной своей части, соткан воображением. Однако, игра требует хоть капли реальности, как исходной основы для работы фантазии, ибо… дети играют так, как если бы они имели дело с настоящими, а не вымышленными предметами. Дети глядят ( в процессе игры ( на объект игры, как на настоящий предмет ( на деревянном коне дитя едет с таким же увлечением и одушевлением, как если бы оно ехало на настоящем коне. Без этого преображения исходной реальной основы с помощью воображения игра невозможна: дитя в процессе игры обращается с предметами игры так же, как обращается оно с реальными предметами в деловом отношении к ним. Эта иллюзия настоящей и полной реальности является необходимым предусловием, чтобы благодаря игре могли пробуждаться дремлющие силы, чтобы они могли зреть и развиваться. Нет игр, в которых решительно все было бы создано воображением ( некоторая «доза» реальности необходима как исходная основа для работы воображения.
Этот именно момент и создает универсальность игр: всякая серьезная и деловая активность легко может перейти в игру, если только работа фантазии присоединится к психической установке, незаметно, но существенно изменяя эту установку. Переход от серьезной активности к игре совершается легко и незаметно; можно было бы сказать, что сфера игры является как бы своеобразной оранжереей, в которой распускаются цветы активности, которые не могли бы иначе распуститься в слишком холодной атмосфере «серьезной» жизни. Самые тяжелые условия существования меняются и смягчаются в переходе к играм; самая неприглядная обстановка не мешает развернуться преображающей и творческой силе фантазии. Дитя не могло бы развиваться без этой поэтизации, без этого преображения всей своей жизни, всей обстановки своей — во все вносит дитя нечто свое, новое, дорогое ( благодаря работе фантазии, все переводит легко в подвижную и увлекательную сферу игры. Было бы очень интересно проследить с этой точки зрения, какое место занимает тот же процесс у нас, взрослых. Я держусь мнения, что и мы, взрослые, очень часто переводим нашу серьезную и деловую активность в некоторую тонкую и прикрытую игру, привносим почти всюду начало игры. Конечно, эта связь серьезной активности и игры имеет у нас более закрытый характер, ( во всяком случае, при известном навыке к самонаблюдению, нетрудно бывает подметить, как от «серьезной установки» мы переходим к «установке на игру». Особенно сильно пронизаны психологией игры наши социальные взаимоотношения.

… дети, играя, упражняют свои силы ( но они играют не для упражнения ( для них самих игры полны смысла, полны внутреннего содержания, они увлекают их своей ра​достью, творческим напряжением; игры непосредственно интересны, нужны и дороги детям. Игры для детей ( это часть их жизни, стоящая в связи с их опытом, с их переживаниями ( с радостью и горем, с страхами и надеждами, с их социальными отношениями. Тайна детской души не так поверхностна, как это часто нам кажется; чем глубже входим мы в изучение детских игр, тем яснее выступает перед нами роль индивидуальности в играх, интимная связь игр с жизнью, чувствами и замыслами ребенка.
Коснемся вопроса о классификации детских игр. Грос делит все игры на две больших группы в зависимости от того, какие влечения выступают в них. Там, где выступают влечения «первого порядка», дело идет о развитии сил организма ребенка ( это «индивидуальные» игры, это своеобразное экспериментирование в форме игр… Во второй группе действуют влечения высшего порядка, — в них идет дело о подготовке к существованию не в биологическом, а социальном смысле, ( это игры социальные.

В играх первой группы мы встречаемся прежде всего с играми, развивающими органы движения… Дитя как бы имеет тайную цель ( овладеть своим телом, овладеть всеми доступными для его тела движениями. Не только раннее детство, но все детство ( в широком смысле слова ( занято этим развитием двигательной мощи и ловкости, ( всякая фаза детства имеет свои формы игр, приобретая все более широкую власть над телом. Нужно ли вспоминать, что в таких играх развивается и воля ( как функция регуляции наших движений?..

Кроме игр, в которых дитя развивает свою двигательную систему, имея объектом движения свое собственное тело, есть игры, в которых дитя научается приводить в движение не свое тело, а те или иные предметы, находящиеся вне тела. Руки, ноги становятся здесь уже «орудием» ребенка, с помощью которого дитя может овладеть теми или иными предметами. В этих играх выступает почти исключительно регулированная активность, связанная с постановкой цели; в связи с тем, что существуют две формы целесознания ( эмоциональное и волевое ( регуляция движений может иметь тоже либо эмоциональный, либо волевой характер. Среди игр, относящихся сюда, особый интерес представляют деструктивные и конструктивные игры: в первых дитя, взявши те или иные предметы, ломает, вскрывает их, разделяет на составные части, во вторых, наоборот, оно стремится создавать новые предметы. Первые игры можно наблюдать очень рано ( и вкус к ним держится приблизительно до 6 лет; они обыкновенно очень раздражают родителей, воспитателей, так как в результате этих игр ломаются и портятся различные предметы домашнего обихода ( ибо дети не могут быть равнодушными к вещам, которые они видят. Нередко и во втором детстве еще можно встретить у отдельных детей вкус к деструктивным играм ( какая-то беспокойная потребность взять в свои руки и заняться «исследованием» не оставляет ребенка. Это, конечно, очень неприятно, а порой и опасно, но никогда не следует забывать, что все же это игра, а не серьезное стремление портить вещи, ( между тем мы обыкновенно укоряем детей так, как если бы их движения оп​ределялись «злой волей». Для того, чтобы ослабить это стремление к деструктивным играм, необходимо направить детскую активность на что-либо созидательное, чтобы дать ищущей выхода энергии другое направление. Не раз уже было отмечено, что в деструктивных играх раннего возраста проявляется, между прочим, и познавательный замысел ( дитя хочет проникнуть в скрытый «механизм» вещи, в ее внутреннее строение. К 4-5 годам эта познавательная тенденция в деструктивных играх выступает с полной силой. Можно сказать, что «любознательность», как психический стимул, как известная установка огромной творческой силы в дальнейшей жизни, развивается как раз из таких игр.
Что касается конструктивных игр, то всем известно, как дети 21/2-5 лет любят забавляться песком, кубиками деревяшками. В развитии детской фантазии эти игры имеют огромное значение ( равно как в развитии технической ловкости, умения пользоваться рукой, как орудием творчества. Иные дети любят складывать из кубиков, из кусочков дерева фигуры, постройки соответственно какой-либо картине, но, конечно, нельзя в этом видеть идеала ( наоборот, те дети, которые в постройках проявляют свою собственную фантазию, стоят выше первых. Известный нам уже вид детского творчества ( лепка особенно ясно показывает, как велико значение этих игр в разлитии творческой силы, творческой инициативы в ребенке. Всякое творчество в высшем смысле предполагает свободу в использовании элементов, из которых что-либо созидается; поэтому не только не следует мешать свободным конструктивным играм детей, но даже следует поощрять и провоциро​вать их. Нам незачем развивать в детях подражание, ( эта сила велика в детях и без содействия воспитателей. В конструктивных играх все равно проявится то или иное подражание ( между тем развитие творческой инициативы требует нашего внимания и помощи…

Кроме моторных игр в их формах, в первую группу игр (по Гросу) входят еще две формы игр ( в одних развиваются органы чувств, в других ( высшие психические силы. Когда дитя 6-ти месяцев берет в свои руки яблоко и поворачивает это яблоко во все стороны, легко убедиться, что мы имеем здесь дело тоже с игрой, благодаря которой развиваются зрительные и тактильные восприятия. Когда дитя, захватив в руки ложку, нож и ударяя им по разным предметам, производит звуки, то и здесь достигается упражнение в акустических восприятиях, хотя стимулирующая сила этих движений исчерпывается тем чувством удовольствия, которое они вызывают. В играх такого типа дитя научается все лучше различать цвета, формы, звуки. В других играх дитя развивает высшие психические силы ( внимание, память, интеллект, фантазию. Отметим среди этих игр те, в которых дитя развивает свою фантазию: когда дитя «играет роль» отца или матери, кучера или офицера, то помимо проникновения в чужой духовный мир ( что имеет, как мы видели, огромное значение в социальном созревании ребенка, ( дитя развивает фантазию…

Перейдем к анализу социальных игр ребенка. Грос разделяет их на четыре группы: игры в борьбу, игры в любовь, игры подражания и чисто социальные игры. …Первые социальные игры ребенка связаны с участием в них няни, родителей, кого-либо их старших братьев и сестер. Конечно, иногда в этих играх принимают участие и дети подходящего возраста, но к этому участию сверстников в игре дети некоторое время остаются равнодушны и даже больше любят играть со взрослыми, которые лучше умеют забавить их. Однако, постепенно у детей пробуждается интерес к детям близкого к ним возраста ( когда они видят знакомое или незнакомое дитя, они приходят в возбуждение, глядят с чрезвычайным вниманием, как бы стремятся вступить в общение. На третьем и особенно на четвертом году жизни эта социальная отзывчивость развивается с полной ясностью, и дитя невольно вносит в свои игры социальные мотивы. Нам уже приходилось говорить, что почти все игры являются «играми во взрослого человека» — и это относится даже к тем играм, которые не имеют в себе ясного социального содержания. Дело в том, что в играх дитя хочет быть таким, каким оно видит взрослых, невольно подражает им, невольно видит в них пример и образец. С другой стороны, игры, в которых дитя играет какую-либо роль, расширяют круг переживаний ребенка. С полным правом можно было бы провести аналогию между «завоеванием физического пространства», о чем нам приходилось уже говорить, и «завоеванием социального пространства», что осуществляется в играх. В играх и благодаря играм дитя «эйективирует», т. е. входит в чужой душевный мир, в новые социальные позиции. Социальные игры имеют поэтому явную познавательную функцию; может быть, здесь лежит причина того, что и у нас, взрослых, социальные игры имеют то же, а может быть и большее значение. Не только актеры, но и все мы постоянно «играем», постоянно держимся в «позе». Любезность, вежливость, лицемерие, интриги, равно как и другие формы социальных взаимоотношений имеют значение маски, которой мы пользу​емся в тех или иных случаях, которая помогает нам играть одну или другую роль. Иногда социальная жизнь требует от нас такого приспособления, которое для нас трудно, и тогда мы «играем роль», не входя в нее… Как видим, роль игр велика в социальной жизни вообще ( и особенно значительная она в социальном созревании детей.

…Скажем несколько слов о различных формах социальных игр и прежде всего об игре в борьбу. Прежде всего мы встречаемся у детей с настоящей физической борьбой ( особенно у мальчиков. Конечно, физическая борьба у детей имеет несколько иное значение, чем физическая борьба у молодых животных, но и для детей она в известное время является приятной. Высшего своего развития физическая борьба достигает во втором детстве, когда соперничество между мальчиками достигает высшего своего напряжения. Однако, и в играх малых детей момент физической борьбы имеет известное значение, особенно в соединении с другими, социально-психическими моментами. Надо, однако, иметь в виду вообще, что истинный интерес всякой игры в борьбу, истинный ее центр лежит в социально-психической ее стороне; физическая борьба в этом смысле имеет больше символический характер. Известный интерес (как у детей, так и взрослых) к запрещенному стоит в глубокой связи с социальной борьбой; дело в том, что интерес к запрещенному имеет своей тайной целью ( не овладеть запрещенным, а победить тех, кто наложил запрещение. Не признавать, что нам может что-либо быть запрещено, значит не признавать, что нам кто-либо может нечто запрещать. Отсюда ясно, что в интересе к запрещенному выступают мотивы социальной борьбы.
Что касается игр в любовь, то… мы должны, признать, что пол в человеке есть настоящая ось его личности, что пол в нас есть некоторый подземный огонь, который всегда горит в глубине нашей личности. Кокетство, так рано появляющееся у девочек, материнский инстинкт, проявляющийся в играх с куклами, свидетельствуют о том, что влияние пола сказывается задолго до формирования сексуального сознания. …Во всяком случае, несомненно, что у детей имеют место игры в любовь, хотя и физически и психически половая жизнь в них еле брезжит. Необходимо тут же отметить, что момент игры никогда не исчезает в переживаниях любви, ( и на это должно обратить внимание, чтобы правильно понять игры де​тей в любовь. К сожалению, мы нередко толкуем эти игры детей в нашем смысле, нередко укоряем детей в том, что совершенно чуждо детской душе ( и таким образом вносим невольно яд в детскую душу. Может быть, внешнее содержание детских игр приближается к тому, что имеет место в наших играх в любовь, но смысл их ( совсем другой…
Пройдем мимо игр, в которых действует подражание, ибо их психология достаточно ясна, и скажем еще несколько слов о чистых социальных играх. Эти игры имеют огромное значение в социальном созревании детей, так как они являются главным источником социального опыта ( ведь взрослым дитя лишь подражает, собственный же реальный социальный опыт оно имеет лишь от сношений со сверстниками. В играх выступают те или иные социальные отношения, действуют различные социальные чувства ( и это расширяет и обогащает дитя…
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Переход российского общества к рыночным отношениям в конце XX века потребовал новых технологий работы всех социальных институтов. Процесс трансформации сложившейся социальной инфраструктуры, культуры и цивилизации обострил проблемы социальной и индивидуальной адаптации детей к быстро меняющимся условиям жизни, эволюции различных форм обучения, воспитания и развития, подготовки к жизни и социальному успеху.

В новых социально-экономических условиях особое значение приобретает деятельность учреждений дополнительного образования детей (УДОД) как основных социальных институтов сферы свободного времени детей. Разносторонняя, многоплановая и емкая в содержательном плане деятельность УДОД в сфере свободного времени охватывает социально-полезными делами значительную часть подрастающего поколения страны – свыше 30% детей (с учетом инфраструктуры дополнительного образования на базе общеобразовательных школ).

В настоящее время сеть учреждений дополнительного образования детей Министерства образования включает в себя 8617 учреждений муниципального и регионального уровня. В нее входят 10 видов учреждений: центр, дворец, дом, клуб, детская студия, станция, детский парк, школа, музей, оздоровительно-образовательный лагерь.

Эти учреждения наиболее полноценно и эффективно реализуют  социально-педагогический потенциал свободного времени детей, запросы социальной практики и существенно расширяют традиционные направления, формы, технологии работы с детьми и подростками, совершенствуют содержание и спектр социально-воспитательных, культурно-досуговых, игровых и других программ.

В рамках свободного времени дети добровольно выбирают те виды деятельности, которые для них наиболее значимы и привлекательны. Задача учреждений дополнительного образования детей состоит в том, чтобы содержательное заполнение свободного времени детей имело социально-значимый характер, способствовало достижению жизненных успехов личности.

Содержательно наполненное время выполняет активно-преобразующую функцию в развитии индивида, становится важным социальным фактором формирования духовного богатства и общей культуры человека.

Свободное время тесно взаимосвязано с гуманистическим и демократическим характером социально-экономических отношений общества, и при поступательном и прогрессивном его развитии имеет тенденцию к своему абсолютному росту, а также интенсивному использованию самой личностью.

Однако в настоящее время остро проявляется необходимость совершенствования содержательного заполнения свободного времени детей, что обусловлено изменением правового статуса личности, ее избирательным отношением к содержанию свободного времени и диктуется необходимостью повышения социальной активности детей, их подготовки к новым условиям жизнедеятельности общества.

Для классификации содержания занятости свободного времени детей используется общепринятый в социально-педагогической литературе подход, когда в основу этой классификации положены виды деятельности.

Историко-педагогический и сравнительно-логический анализ практики деятельности внешкольных учреждений  позволил выделить в структуре содержания деятельности следующие ее разновидности, реализуемые в учреждениях дополнительного образования детей:

· образовательная (собственно учебная);

· культурно-досуговая;

· трудовая;

· Спортивно-рекреативная;

· учебно-исследовательская;

· игровая;

· информационно-коммуникативная.

Важно подчеркнуть, что в УДОД все эти виды деятельности получают специфическое наполнение, обусловленное особенностями дополнительного образования. Перечисленные виды деятельности тесно между собой взаимосвязаны и проникают друг в друга. 

В структуре содержания деятельности УДОД достаточно специфическим видом  является игровая деятельность. 

В содержательном отношении она предполагает овладение опытом поведения социально активной личности. У некоторых детей игровая деятельность выражена достаточно ярко и зачастую занимает в структуре свободного времени значительное место.

Исследования показали, что занятия игровыми видами деятельности для разных возрастных групп детей должны носить относительно дозированный характер, т.к. в игре социальная действительность и отношения между людьми носят во многом виртуальный характер.

Занятия игровой деятельностью и ее продолжительность носят положительный характер, если временные рамки занятий игрой в свободное время и восстановление эмоционально-нравственного равновесия ребенка совпадают. При этом игровая деятельность позволяет обеспечивать воспроизводство реальности через игровые модели ситуаций, развивает фантазию, интеллект, способность к обучению.

Игра как часть общечеловеческой культуры представляет собой один из древнейших феноменов социальной практики людей. Неугасаемая с годами потребность человека в разделении с ближними «радости бытия» объединяет различные народы, поколения, превращая игру из «своей» в «общую» и создает  неповторимый единый мир. Мир без границ – мир игры.

Рассматривая игру как основу деятельности детских объединений, коллективов, целесообразно определить характеристики игровых программ, представленных разнообразными формами игровой деятельности. Эти формы демократичны, не нуждаются в длительной подготовке, просты в организации и гуманистичны в своей основе.

Игровая программа, участниками которой выступают представители детских объединений, коллективов, обладает большим потенциалом развития, поскольку:

1. во-первых, концентрирует внимание детей на социальном значении происходящего, высвечивая социально-культурную ценность во всей общечеловеческой значимости;

2. во-вторых, создает поле эмоционального напряжения, выражения собственного «я»;

3. в-третьих, реальное взаимодействие ребенка в ходе игры создает условия для проявления чувства товарищества, чувства своей группы, где происходит осознание своей индивидуальности каждым участником игры;

4. и, в четвертых, в игровой деятельности легко и незаметно для ее участника формируются способности взаимодействия с людьми и воздействия на окружающие объекты реальной действительности.

Именно поэтому, учитывая вариативно-программный подход к содержанию деятельности в сфере свободного времени, сегодня наиболее значимо выделение основополагающих принципов, при которых игра выступает важнейшим условием объединения детей и взрослых.

Эти принципы позволяют привести в соответствие требования, предъявляемые к содержанию программ детских организаций и объединений, к материалам той игровой практики, которая присутствует сегодня в их деятельности:

- принцип индивидуальной избирательности игры с учетом возрастных особенностей ребенка;

- принцип адекватности игры системе социальных отношений в обществе;

- принцип рефлексивного последействия;

- ориентация на гуманистический характер игры;

- соотношение в игре управления и самоуправления. 

Таким образом, роль игровой деятельности в структуре  содержания деятельности УДОД чрезвычайно велика, так как она органично входит в общую систему деятельностного воспитания в сфере свободного времени. Она хорошо сочетается с другими видами деятельности, часто компенсируя то, что не обеспечивается ими. Обучение, культурный досуг, спорт, труд, игра взаимно проникают друг в друга и составляют содержательную сторону образа жизни детей и подростков и их творческое развитие.

Совокупность реализуемых педагогическими работниками содержательных видов деятельности, осуществляемых на основе образовательных, культурно-досуговых, оздоровительных, учебно-исследовательских, игровых и других социально-значимых программ, которые направлены на творческое развитие, социализацию и адаптацию детей к жизни в обществе характеризует содержание социально-педагогической деятельности этих учреждений. Они позволяют им проявлять себя в различных видах социально-значимой практической деятельности, которые охватывают не только традиционные сферы знаний, но и широкий спектр массовой социальной практики, отражающей современные социально-экономические потребности детей, их ценностные ориентации.

Социально-педагогическая деятельность учреждения дополнительного образования детей может включать педагогическую деятельность учреждения в целом, если она решает в масштабах конкретной территории актуальные проблемы социального воспитания детей и социальной защиты детства; массовую культурно-досуговую и рекреативно-оздоровительную работу с детьми и семьей; комплексные программы с детьми, требующими особого педагогического внимания (детьми-инвалидами, сиротами, детьми с асоциальным поведением, детьми из неблагополучных семей и пр.); образовательную деятельность в многообразии ее содержания и форм учебных и творческих занятий, если их методическая инструментовка позволяет детям приобретать новый социальный опыт, способствует их профессиональному самоопределению и создает условия для творческого труда.

Говоря о содержательных видах деятельности, отметим, что игра присутствует в каждом из них и как вид деятельности, и как форма, которая позволяет обеспечивать обучение, воспитание и развитие детей на высоком качественном уровне и охватывает практически все детские объединения и коллективы УДОД, которые функционируют в сфере свободного времени. С помощью игры  педагоги имеют реальную возможность сформировать и развить у детей навыки образовательных и эмоциональных коммуникативных связей; создать ситуацию потребности в активизированном общении через предлагаемый спектр игровых ролей и освоения  игровых правил и помочь формированию мышления; помочь понять смысл народных обрядов и традиций, расширить их эрудицию; способствовать эмоциональному раскрепощению. А самое главное – помочь почувствовать себя наследником колоссального культурного богатства  своего народа и  своей страны.

ПРОБЛЕМЫ ОРГАНИЗАЦИИ ПЕДАГОГИЧЕСКОЙ ПРАКТИКИ 
И СТАЖИРОВКИ В ОБЛАСТИ ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
 В ДЕТСКО-ЮНОШЕСКОМ ЦЕНТРЕ «ОТРАДНОЕ»

О.В. Новохатько, 

директор Детско-юношеского центра «Отрадное»,

 г. Москва
Сегодня педагоги констатируют дефицит игровой культуры и у детей, и у родителей. Поэтому в нашем Центре огромное значение придается именно этой грани образовательной и культурно-досуговой деятельности.

«Игра ( это участие в создании условного мира, да и жизнь в нем», – так пишет об игре в своей книге «Словарь педагогических ситуаций» доктор педагогических наук Б.З. Вульфов. А в образовательном пространстве Центра творчества, как нигде в другом месте, с помощью игры условный мир можно сфантазировать и создать цветным и добрым, справедливым и радостным. Используя графическую зависимость, выведенную доктором педагогических наук И.И. Фришман, показывающую взаимосвязь между временем и видом деятельности в детском объединении по отношению к игре, возьму на себя смелость применить ее для описания деятельности любого образовательного объединения в учреждении дополнительного образования детей. Следует отметить, что образовательные объединения в УДОД – это добровольные объединения, в которых игра является необходимым и важным фактором их существования и развития.

Игра является одним из видов деятельности человека в любом возрасте. Образовательная программа любого детского объединения в учреждении дополнительного образования детей обязательно учитывает возрастные особенности детей, так как от этого напрямую зависит конечный результат образовательного процесса. Поэтому для полноты картины в график, предложенный И.И. Фришман, следует добавить еще одну составляющую – возраст детей.

Если прямолинейно проследить изменения разных видов деятельности ребенка в зависимости от его возраста, то можно представить следующую таблицу:

	Возраст
	Виды деятельности

	До 6 лет
	Игра
	Игра
	Игра
	Игра/ Общение

	6-10 лет
	Игра
	Игра/Учеба
	Игра
	Общение

	10-14 лет
	Игра/Труд
	Учеба
	Игра
	Общение

	14-18 лет
	Труд
	Учеба
	Игра
	Общение


На основании даже такого несложного анализа можно сделать вывод, что педагог дополнительного образования должен знать, уметь и применять игровую деятельность в том виде и в таком смысле, чтобы она соответствовала возрастным особенностям детей и способствовала выполнению образовательной программы на определенном этапе.

Поэтому в Детско-юношеском центре «Отрадное» психологическая служба и методический совет при разработке образовательных и культурно-досуговых программ обязательно отслеживают наличие в них игровых элементов.

Хотелось бы привести несколько примеров из опыта работы Детско-юношеского центра «Отрадное».

В последние годы мы все больше сталкиваемся с шокирующей нас ситуацией, когда молодые родители чистосердечно признаются, что не знают, как общаться с собственными детьми, как с ними играть, во что играть. Они приходят за помощью к нашим педагогам и психологам. Поэтому в Школе раннего развития «Радуга» педагоги ставят задачу не только развивать ребенка, но и скорректировать с помощью игры и игровых ситуаций, пока еще не поздно, отношения в семье. Первые полгода на занятиях присутствуют и участвуют совместно с детьми и их родители. Педагог-психолог, ребенок, мама или папа вместе учатся играть, распределять роли, говорить друг с другом на понятном языке, вместе радоваться и огорчаться. Игротеки, которые проводятся в каникулы, закрепляют эти умения. Педагоги всегда в курсе новых развивающих игр, о которых тут же рассказывают родителям (а в их числе есть и воспитатели детских садов, и учителя начальных классов), показывают, как в них 
играть. 

Веселые совместные праздники затягивают родителей в гущу ребячьих эмоций, настроений, желаний, помогают сближению детей и родителей. Психологи отслеживают развитие личности ребенка, фиксируют изменения взаимоотношений в семье в личной карточке каждого учащегося с момента прихода в Центр до передачи его в школу. К сожалению, передавая детей в школы, мы нередко с досадой замечаем, какую незавидную роль отводят игре школьные учителя  ( и в начальной школе, и в старших классах. Чтобы как-то чуть изменить эту ситуацию, педагоги Центра, работающие на базе школ и понимающие необходимость включения игры в учебно-воспитательный процесс школы, берут на себя дополнительную функцию. Центр заключает договор с администрацией школы, в котором обязательно присутствует пункт о совместной подготовке и проведении крупных праздников: 19 октября (День лицеиста), Новый год, Масленица и т.д. 

Подготовка к празднику идет несколько месяцев. В работу наряду с детьми включаются не только педагоги, но и родители: папы и мамы, бабушки и дедушки. Такая совместная работа позволяет школьным учителям восстанавливать утраченные умения по организации праздников, позволяет перенимать опыт педагогов и организаторов культурно-досуговой деятельности УДОД. Жаль, что не во всех школах сегодня этому уделяется должное внимание. Много лет проработавшие учителя растеряли свою игровую энергию, а вновь приходящие недооценивают роль игры в учебно-воспитательном процессе. С этим приходится сталкиваться постоянно, наблюдая за процессом подготовки студентов педагогических училищ, которые проходят педагогическую практику в образовательных объединениях Центра. Ведь, по сути, это те же, но только чуть подросшие дети, чье детство пришлось на время, в котором постоянно ощущается дефицит игровой культуры.

Понимание важности и значимости игры для установления более тесного контакта между детьми и их родителями, важности подготовки педагогических кадров, владеющих формами и методами игровой деятельности, привело администрацию Центра «Отрадное» к убеждению о необходимости взаимодействия с образовательными учреждениями на договорной основе с целью совместного поиска путей решения обозначенных выше проблем. На протяжении последних лет были заключены договора с педагогическими колледжами о совместной работе, обеспечивающей более высокий качественный уровень обучения студентов, апробации ими своих возможностей в разных социальных и педагогических ролях. 

Процесс обучения строится так: каждый студент закрепляется за отдельным образовательным объединением. Для него определяется руководитель, то есть наставник будущего педагога, педагога-психолога, педагога-организатора. Ежедневно сталкиваясь с учащимися в постоянно возникающих новых ситуациях, при подготовке и проведении занятий, культурно-досуговых и выездных мероприятий, будущий педагог приобретает уникальный практический опыт игровой деятельности. И в то же время он, в свою очередь, обогащает новыми знаниями своих наставников, уже состоявшихся педагогов, привнося ту новую информацию об игровой деятельности, которую студент приобретает в педагогическом колледже.

Это лишь небольшие примеры того опыта, который показывает, как в Детско-юношеском центре «Отрадное», сохраняют и пропагандируют игровую культуру, как бережно оберегают накопленный опыт и стараются вовлечь, или лучше сказать, вернуть в эту сферу как можно больше участников – и взрослых, и детей. Ведь игра – это условный мир, и если мы научимся строить условный мир, нам проще будет строить мир реальный.

И если этот опыт будет широко внедряться в массовую практику деятельности образовательных учреждений, если многие учреждения дополнительного образования детей будут на договорной основе организовывать стажировку учителей и педагогическую практику студентов, обучать игровой культуре родителей, то я уверена ( проблем в нашей стране станет значительно меньше, а качество образования станет значительно выше.

ПРОБЛЕМЫ ПСИХОЛОГО-ПЕДАГОГИЧЕСКОГО МОНИТОРИНГА и МОДЕЛИРОВАНИЯ РАЗВИТИЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ОТДЕЛА ИГРЫ

С.В.Григорьев, Н.Н.Степаненкова,

отдел игры МГДД(Ю)Т

В настоящее время актуально проектирование деятельности УДОД в сфере празднично-игровой культуры и игровой деятельности с детьми и молодежью.

Крупнейшим центром применения игры и игровых педагогических технологий в современном образовании  на протяжении ряда десятилетий является отдел игры МГДД(Ю)Т. В последние годы отдел стал инициатором ряда городских конференций и экспертных симпозиумов по проблемам игры и праздника, которые способствовали целостному осмыслению и диагностики развития празднично игровой культуры и игровых педагогических технологий в условиях современного мегаполиса. Регулярное проведение научно-практических и экспертных конференций с участием ведущих специалистов по игре, педагогов, психологов, методистов Москвы с участием многих регионов России позволяет на системном уровне отслеживать тенденции развития,  психолого-педагогические проблемы и перспективы развития современной игросферы актуального мира детства – пространства-времени реализации права детей на досуг и игры.

Реализация социально-педагогического потенциала отдела игры предполагает непрерывный информационный и психолого-педагогический мониторинг основных количественных и качественных показателей, отражающих его деятельность. Одним из важнейших  показателей является экономический, дающий наиболее объективную картину, отражающую, а значит, диагностирующую и проектирующую развитие основных социально-педагогических функций отдела игры как специализированного на развивающе-воспитательном применении игры подразделения МГДД(Ю)Т в условиях бурных социальных изменений последних лет.

Цель информационного мониторинга – оперативная фиксация и управление социально-педагогической деятельностью отдела игры как уникальной (не только в историческом, но и в аспекте воспитательного потенциала в современных условиях) структуры Дворца, специально ориентированной на воспитательно-развивающее применение игры и игровых форм в соответствии с общими целями деятельности Дворца. Модель социально-педагогических функций отдела не является чем-то застывшим, она претерпевает динамичные изменения в соответствии  с внешними факторами и внутренними условиями развития отдела как подсистемы единого учреждения системы дополнительного образования.

Обобщение опыта деятельности отдела осуществляется через ныне завоевывающий все больший авторитет метод информационного психолого-педагогического мониторинга, моделирования социально-педагогических функций, рассматриваемых в развитии, и педагогическое проектирование, без которых невозможна полноценная реализация развивающе-воспитательного потенциала. Информационный мониторинг возможен на основе учета количественных и качественных показателей, частично общих для многих подразделений, так и показателей, имеющих ярко выраженный специфический характер. Специфика продиктована факторами исторического развития отдела, сложившейся системой распределения функций и ресурсов отдела, кадрового потенциала,а также резко возрастающим в обществе интересом к игре, празднично-игровой культуре, инновационно-игровым методам обучения детей и молодежи в системе дополнительного образования и др. Выносимые нами на обсуждение материалы отражают ту проблемную ситуацию в области диагностики социально-педагогический функций структурных подразделений МГДД(Ю)Т, которые оказались актуализированными на пороге XXI века. Приоритетную роль при этом играет решение социально-педагогических задач, связанных с реализацией международно признанных ныне прав детей и молодежи на игру, досуг и творческое развитие в сфере свободного времени, закрепленных международными конвенциями, документами ООН и реализуемыми социальными институтами в условиях современной России.

Московский городской Дворец детского (юношеского) творчества и его отдел игры уже на протяжении ряда десятилетий являются признанным центром и, в известном смысле, форпостом воспитательно-развивающего применения игры в современной педагогике. Присмотримся более внимательно к основным показателям, отражающим деятельность отдела с точки зрения его основных социально-педагогических функций.

В сфере образовательной деятельности отдела игры

Таблица 1.

СРАВНИТЕЛЬНЫЙ АНАЛИЗ КОМПЛЕКТОВАНИЯ УЧЕБНЫХ ГРУПП ОТДЕЛА ИГРЫ

По материалам четырехлетнего мониторинга развития2
	Учебный год


	Кол-во

обуча-ющихся
	Измен. кол-ва
	1 год обуч.
	Измен. кол-ва
	2 год обуч.
	Измен. кол-ва
	3 год

обуч.
	Измен. кол-ва

	4 год-заверше-ние


	726
	уменьш. 104
	565
	уменьш.

65
	134
	уменьш.

14
	27
	уменьш.

25

	3 год
	830
	увелич. 138


	630
	увелич.

124
	148
	увелич.

37
	52
	уменьш.

23

	2 год
	692
	уменьш. 96


	506
	уменьш.

44
	111


	уменьш.

57
	75
	увелич.

5

	1 год монито-ринга


	788
	увелич. 42
	550
	увелич. 

80
	168
	уменьш.

20
	70
	уменьш.
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Закономерности развития этой важнейшей составляющей образовательной деятельности отдела игры становятся ясными только в общей логике динамики численности количества учащихся, рассмотренных в более широком временном контексте. Проведенное мониторинговое исследование с учетом как психолого-педагогических, так и собственно экономических показателей продуктивности образовательной деятельности, позволяет выявлять и долгосрочные, и среднесрочные, и отраженные в Таблице 1 краткосрочные – текущие особенности. 

Спецификой отдела игры является большой объем социально-педагогической деятельности и, соответственно, реализуемых в ней социально-педагогических функций, связанных с организацией работы двух игротек. Исторически основу деятельности игротек составляет так называемое свободное посещение их  детьми всего предусмотренного Уставом Дворца возрастного диапазона, а также родителями с детьми, учебными классами, воспитанниками детских домов и т.п., приходящими организованными группами с педагогами. 

Одной из трудностей экономической диагностики является учет и сопоставительный анализ деятельности педагогов дополнительного образования, работающих с учебными группами постоянного состава (в том числе и на базе игротек), и культорганизаторов отдела игры, осуществляющих свою деятельность с переменным составом детей. Однако в целях диагностики и планирования всей системы деятельности отдела необходимо соотнести эти два вида непосредственной работы с детьми, осуществляемые сотрудниками отдела игры (педагогами и культорганизаторами), а также учитывать это в отношении объема методической, административно-управленческой и др. деятельности, обеспечивающей реализацию данных функций отдела.

Представим соотношение этих видов деятельности и связанных с ними функций в виде таблицы, где за единицу анализа и сравнения этих двух разных функций (и соответственно  видов деятельности) сотрудников отдела игры взяты учебные часы, затраченные непосредственно на организацию игровой деятельности детей и их родителей в системе образовательной работы отдела игры.

Таблица 2.

Распределение учебной нагрузки

ПЕДАГОГИ

	Основные педагоги (10)
	136 уч. ч.
	59%

	Внутренние совместители (12)
	86 уч. ч.
	37%

	Совместители (2)
	10 уч. ч.
	4%

	Всего
	232 уч. ч.
	66%


КУЛЬТОРГАНИЗАТОРЫ

	Основные работники (6)
	96 уч. ч.
	80%

	Внутренние совместители (1)
	6 уч. ч.
	5%

	Совместители (1)
	18 уч. ч.
	15%

	Всего
	120 уч. ч.
	34%



В сфере культурно-досуговой деятельности отдела игры

Пожалуй, наибольшую трудность составляют особенности учета объема культурно-досуговой деятельности, которую с нашей точки зрения, было бы правильно назвать, массовой творчески-игровой деятельностью в образовательном пространстве свободного времени. 

Массовые формы работы по игре классифицируются нами на основе масштаба их осуществления в структуре деятельности Дворца, поэтому выделяются следующие ее формы:

· массовая работа учебных групп отдела,

· общеотдельские массово-игровые мероприятия,

· межотдельские игровые программы (для 2 – 3 отделов Дворца),

· общедворцовские мероприятия (участвуют большинство отделов Дворца),

· городские игровые праздники, фестивали, конкурсы,

· масштабные открытые программы в рамках Российских и международных фестивалей.

Выделение и анализ социально-педагогических функций, связанных с проведением массовых игровых программ затрудняется тем, что многие из них носят открытый характер, в них участвуют все желающие, что вызывает серьезные затруднения в отношении фиксации как числа участников, так и иных результирующих показателей, связанных с их организацией и проведением.

Процедура информационного мониторинга в отношении массовых игровых программ включала следующие главные показатели: общее количество участников, охваченных игровыми программами; количество педагогов, культорганизаторов, методистов, административно-управленческих работников и т.п., непосредственно занятых при проведении данных мероприятий; количество времени, затраченное как на непосредственное проведение игровых программ, так и на их подготовку и завершающие, итоговые мероприятия, с ними связанные. Однако, некоторые параметры, связанные с подготовкой и завершением культурно-досуговых мероприятий, трудно поддаются формализации. Их оценка пока оказывается возможной лишь в рамках хронометража, распределения рабочего времени методистов и управленческих работников отдела. При таком хронометраже фиксируется затрачиваемое ими время ( в структуре рабочего дня, недели, учебного года) на реализацию главных педагогических функций деятельности отдела в целом и его сотрудников в частности. Поэтому, в приводимых ниже таблицах, время, затраченное на подготовку и материально-техническое обеспечение культурно-досуговых мероприятий, пока не нашло отражения.

В качественном отношении учитывалось количество игровых программ и конкретных игр, объемные показатели использования игрового инвентаря, количество участников отдельных мини-игровых программ (игровых уголков), количество выданных призов в отношении общего числа участников.

Мониторинговые сведения, полученные в ходе такой работы, дополняются методами экспертного обсуждения психолого-педагогической эффективности осуществляемых массовых игровых программ (например, в ходе Недели игры и игрушки такие обсуждения проводятся регулярно на протяжении 7 последних лет) и хронометражной фиксацией объема работ разных категорий сотрудников отдела, прежде всего, методистов, связанных с организацией подобных программ.

Анализ деятельности отдела игры не может быть полным без учета ряда других образовательных, методических, учебно-исследовательских проектов, перечень которых ежегодно обновляется в рамках осуществления перспективного планирования. Каждый из этих проектов в широком смысле слова может быть назван «Образовательным проектом отдела игры», хотя каждый из них, безусловно, предполагает и научно-методическое обеспечение, и информационно-координирующую роль административно-управленческих сотрудников, и материально-техническое (часто лишь предполагаемое, но реально не представляемое) обеспечение его реализации. Каждый проект имеет свою специфику и количественно-качественный результирующий показатель, однако они трудно сопоставимы друг с другом и поэтому представляются нами в виде таблицы.

Таблица 3

Образовательные проекты отдела игры,

начиная с 1999-2000 учебного года

	Ежегодная городская Неделя игры и игрушки
	Нисловская Л.А.,

Оргкомитет

	«Игры и праздники Московии. Участие школьников в изучении и возрождении игровых традиций»
	Борисов Е.В.

Григорьев С.В.

	«Игра в жизни замечательных людей»;

« Юрий Гагарин. Игры сына земли русской»
	Нисловская Л.А.,

Княгинин А.В.

	«Моделирование исторического костюма на куклах»
	Волкодаева И.Б.

	«Пресс-центр Игра»
	Зобнина С.В.

	«Игротеки»
	Ерошкин А.В.,

Куршина Н.В.

	«Школа занимательных наук»
	Григорьев С.В.

Морозов Ю.С.

Егоров С.Н.

	«Игротерапия развития»

«Игротерапия и развивающие игры»

«Игротерапия экологии развития»
	Плотникова Т.В.,
Смоленова С.В.
Петрова Т.В.


Таблица 4

Структура направлений деятельности отдела игры 
в сфере непосредственной работы с детьми и молодежью:
Таблица дает представление о соотношении в структуре деятельности отдела важнейших направлений работы, связанных с непосредственным педагогическим руководством игровой деятельностью воспитанников. Однако, учебная деятельность, предполагающая обучение через игру и игровые методы; работа культорганизаторов и проведение массовых игровых программ не исчерпывают содержание деятельности отдела. Они составляют лишь наиболее четко фиксируемые, а поэтому легче соотносимые друг с другом по показателю временных затрат, как важнейшему составляющему элементу экономического анализа – результативности.

Многие социально-педагогические функции отдела игры являются сквозными. Они включают, во-первых, содержательные виды деятельности:

 - ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ (УЧЕБНАЯ) ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ;

 - НАУЧНО-МЕТОДИЧЕСКАЯ;

 - ПРЕДМЕТНО-ИГРОВАЯ;

 - КУЛЬТУРНО-ДОСУГОВАЯ (КУЛЬТУРООБРАЗУЮЩАЯ);

 - ОРГАНИЗАЦИОННО-ИГРОВАЯ;

 - ОПЫТНО-ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНАЯ;

 - ИНФОРМАЦИОННО-ИЗДАТЕЛЬСКАЯ.

Конкретное соотношение этих важнейших содержательных видов деятельности, дополненное (работой с кадрами, материально-техническим обеспечением и административно-управленческой деятельностью), определяет основные направления деятельности и развития отдела при ежегодном планировании.

Важнейшие социально-педагогические функции деятельности отдела с учетом экономической эффективности их реализации служат для нас главными показателями при непрерывном прослеживании (мониторинге) развития отдела в целом и отдельных его программ в частности. Эти же функции реализуются в деятельности административно-управленческих кадров и методистов отдела игры, эффективность работы которых может быть определена через хронометраж их деятельности по реализации как важнейших, так и вспомогательных функций, стоящих перед отделом в целом. Таким образом, социально-педагогические функции в целом и, прежде всего, те их них, которые реализуются в содержательных видах деятельности, являются основой для диагностики и моделирования развития отдела в перспективном будущем.

Составляя ежегодные перспективные планы развития отдела, целесообразно исходить из итогов предшествующей деятельности, основываясь на социально-педагогических функциях как системообразующих элементах, нацеленных на перспективу. Проектирование образовательной деятельности и его показателей, связанных с организацией свободного времени, представляется трудным, но чрезвычайно важным аспектом системы работы отдела игры, ориентированной на развитие игровой культуры современного мира детства. 

ИГРОВЫЕ ОБЪЕДИНЕНИЯ И ИГРОВОЕ ОБРАЗОВАНИЕ

Л.А. Нисловская, 

зав. отделом игры МГДД(Ю)Т

Игровое объединение – один из древнейших видов человеческих объединений. В нем взрослые и дети часто забывали о положении, возрасте друг друга, и те нормы, традиции, правила и уговоры, тот опыт, который дети накопили в таких объединениях, зачастую переносился ими и во взрослую жизнь.

Считаю нужным выделить разные типы игровых объединений (по классификации В.М. Григорьева):

1. Разовое игровое объединение (на один цикл игровой деятельности – одну развернутую игру). Часто мы видим их в игротеках или на праздниках. В этом году такие объединения – команды – были созданы на празднике Недели игры во Дворце для «путешествия» по игровым уголкам.

2. Временное игровое объединение (группа или коллектив) создается на несколько циклов игровой деятельности (смена в лагере, слет, конкурс и т.п.). 

3. Постоянный игровой коллектив, который сохраняет все свои основные качества (цели, структуру, внутренние взаимосвязи) при постоянной смене поколений участников. Лучшим примером такого объединения следует назвать Клуб друзей игры – Клуб интернациональной дружбы из пос. Лесной городок Одинцовского района Московской области под руководством В.М. и Л.И.Григорьевых.

Однако, мы вынуждены констатировать, что специального обобщающего исследования игровых объединений нет. А оно необходимо, так как упускается из виду очень сильный воспитательный пласт.

Внутренние взаимосвязи, существующие в игровых объединениях, чрезвычайно разнообразны, трудно систематизируются. Нужно учесть еще и взаимосвязи внешние, определить закономерности развития игровых объединений.

Игровые объединения часто возникают на базе различных других объединений. Поэтому на них должны обратить внимание не только педагоги, психологи, но и социологи, этнографы и другие специалисты.

Другая сторона проблемы, волнующей нас, – это игровое образование. Основу его мы видим также в игровых объединениях. Прежде в народе была традиция передачи лучшего опыта из поколения в поколение, сейчас эта традиция прервана. Поэтому учить играм, учить играть и общаться в игре, учить делать игры, организовывать их и руководить ими нужно специально. Отсюда и возникла мысль об игровом образовании.

Игровое образование (развитие, обучение, воспитание) – понятие, которое вызывает споры среди ученых и в большей степени поддерживается практиками. Это свидетельствует, на наш взгляд, о том, что проблема назрела и требует теоретического осмысления.

Право детей на игру закреплено Декларацией прав ребенка (1959 г.), Международной конвенцией о правах ребенка (1990 г.), Федеральным законом РФ «Об основных гарантиях прав ребенка в Российской Федерации» (1998 г.), но в документах Министерства образования, Департамента образования города Москвы об игре в последние годы говорится очень мало.

Игра – один из основных видов человеческой деятельности, наряду с трудом, познанием, искусством, общением. И если всему остальному мы учим специально, то почему-то считается, что игре обучать специально не надо, дети, мол, и так сами этому научатся. С другой стороны, мы сейчас часто слышим от различных слоёв общественности, что наши дети не знают игр, не умеют играть, не умеют общаться в играх, что идет насаждение игровой антикультуры.

Задачу формирования игровой культуры подрастающего поколения призвано решать образование как общее (основное), так и дополнительное. На наш взгляд, необходимо вводить в школу предметы – «игроведение» (начальные классы) и «игровая культура» (средние классы); а в педколледж и педвуз – курс «педагогика игры». Нам нужны мастера по изготовлению и ремонту игр, нужны педагоги-организаторы игр и игровых коллективов, нужны исследователи игр, нужны игротерапевты развития детей.

В области игры необходимо вводить образование: дошкольное, начальное, среднее, дополнительное, предпрофессиональное, среднее профессиональное, высшее профессиональное, курсы повышения квалификации для педагогов. Требуется законодательное закрепление идеи игрового образования, что обусловлено необходимостью уточнения содержания ключевых для данной образовательной системы понятий: «игровое образование», «игровое обучение », «игровое воспитание», «игровое развитие». Нужно разработать стандарты качества игрового образования, учебные планы, программы учебных дисциплин по игровому образованию.

Учитывая специфику детства, мы считаем необходимым продолжить поиск методов, технологий развивающего, обучающего и воспитывающего применения игры в различных видах деятельности детей. В настоящее время отдел игры МГДД(Ю)Т работает над программой развития, цель которой развитие отдела игры как городского научно-практического координационного центра игровой культуры (развивающе-воспитательного применения игры и развития игрового образования, педагогического руководства игровой деятельностью) в системе дополнительного образования детей Москвы. В ней даются ценностные приоритеты и задачи, которые определяют направленность обучения играм, игрового воспитания и формирования игровой культуры подрастающего поколения в образовательной системе отдела игры, призванной не только транслировать ценности игровой культуры, но и создавать условия для саморазвития ребенка и педагога.

В различных объединениях отдела игры, а также других образовательных учреждений нами планируется экспериментальная отработка программ и методик игрового образования.

Значение и возможности декоративно-прикладного искусства в организации игротек 
в школах полного дня

К.А. Скворцов,

 профессор МПГУ

Игра ( это деятельность ребенка. Ее основная цель ( подготовка к созидательному общественно полезному труду. Игровая деятельность заложена в маленьком человеке самой природой, поэтому мы обязаны это учитывать. Во время игры ребенок не только физически и умственно развивается, но и учится понимать других, считаться с их интересами, приучаться к соблюдению определенных правил и ограничений. У ребенка во время игры вырабатываются качества, необходимые для дальнейшей взрослой жизни. По этому поводу А.С.Макаренко говорил: «... как ребенок играет, так он и будет работать».

Игры детей всегда отражают социально-экономические изменения в обществе. Можно представить, что следует ожидать в детских играх нашего нестабильного времени, когда на смену прежней жизненной концепции – создавать блага для будущего и для всех, приходит новая – брать сегодня и только себе, при этом не думая ни о других членах общества ни о последствиях для нашей Родины. Именно поэтому в последние годы в среде детей стало престижным не уметь что-то делать, а наоборот – что-то иметь.

В играх детей в последние годы проявляется тенденция не подготовить себя как достойного члена общества, а наоборот – быть потребителем за счет других. Ненормальное положение с детскими играми, к счастью стали замечать не только педагоги, эта проблема обсуждается и на страницах популярных изданий. Например, в журнале «Любимец» №2, 2001г. в статье «Что такое Покемон?», говоря об играх, В. Мартин пишет: «Там можно... убивать миллионы врагов – и все понарошку. Так к природной жестокости детей, порожденной отсутствием личностного опыта ... страданий, добавилось безразличие к ценности чужой жизни. Настоящей, не виртуальной». Одной из причин, приведших к нынешней ситуации, бесспорно можно считать недостаток в целенаправленной педагогической деятельности по организации детского досуга. Это в свою очередь произошло из-за невнимания общества к педагогическим проблемам. Что будет, когда через 10-15 лет дети со страшными, не побоимся этого слова, задатками, развитыми во время игры, станут взрослыми членами нашего государства?

Особую остроту вопросы, связанные с организацией детского игрового досуга получили в связи с переходом общеобразовательных школ на школу полного дня. Теперь школа должна будет полнее удовлетворять естественную потребность детей в игре, кроме того, школе предстоит решить еще одну очень важную задачу – научить детей в процессе игры отдыхать от учебы. В противном случае дети, даже здоровые, просто физически не смогут выдержать предполагаемых нововведений.
Из вышеизложенного становится очевидным, что в настоящее время существует серьезная социальная и педагогическая проблема: организации дидактически целесообразной игровой деятельности в реальных условиях школы полного дня. В числе верных путей решения этой проблемы – организация игротек в школах своими силами. Игры и игрушки можно изготавливать в учебных мастерских на уроках и во внеурочное время, на кружковых и факультативных занятиях. Известно, что для детей игрушки бывают наиболее привлекательными объектами труда. Поэтому не случайно еще в советское время их предлагали использовать в трудовом обучении многие ученые-педагоги: В.А.Поляков, А.К.Бешенков, Э.В.Рихвк и др.

При изготовлении игрушек школьники осваивали общетрудовые и политехнические знания и умения. С началом периода перестройки школы столкнулись с серьезными материальными трудностями: из-за низкой зарплаты ушли многие учителя-мужчины, не хватало средств на содержание мастерских в надлежащем состоянии. Школы были вынуждены самостоятельно выходить из сложившейся ситуации. Требовалось в условиях крайне скудной материальной базы поддерживать интерес школьников к труду. Выход был найден – в школах, на уроках труда стали заниматься различными видами декоративно-прикладного искусства: резьбой по дереву, бисероплетением, изготовлением декоративных цветов, вышиванием, различными видами художественной обработки бумаги и ткани, и многим другим, что не требовало приобретения материалов. Можно было обойтись теми простейшими материалами и инструментами, которые дети сами приносили из дома. К занятиям декоративно-прикладным искусством, на которых создавались руками детей красивые и полезные вещи, администрации школ и родители отнеслись не чуть не хуже, чем к прежнему чисто политехническому трудовому обучению, многие из них даже считают это направление наиболее правильным.
В 2002 году Министерством образования Российской Федерации был подго​товлен и опубликован «Проект федерального компонента государственного образовательного стандарта общего образования», в котором указан обязательный минимум содержания основных образовательных программ, в том числе и «Технологии» – предмета-преемника прежнего трудового обучения. В обязательный минимум по традиции вошло приобретение обучаемыми общетрудовых и поли​технических знаний, умений, навыков в области обработки различных материалов. Кроме того, в новом государственном стандарте уделялось большое внимание развитию творческих способностей, проектной деятельности, а также решению других задач на основе включения учащихся в разнообразные виды деятельности, в процессе создания личностного и общественно значимых объектов труда.

Использование в школах декоративно-прикладного искусства нисколько не противоречит государственным стандартам, а, наоборот, в значительной степени поможет их реализации. Для этого следует постепенно, исходя из реальных возможностей школы, возрож​дать изучение тех или иных технологических операций по обработке различных материалов, но уже на примере изготовления эстетически значимых изделий, сочетающих в себе гармонию политехнического обучения с функциональными и красивыми предметами, отличающимися при этом, как указано в госстандарте, личностной и общественной значимостью.

Такими изделиями как раз и являются игры и игрушки. Их несложно подбирать от самых простых и доступных и далее постепенно усложнять, в соответствии с развитием материальной и методической базы учебной мастерской.

Игрушка представляет собой очень интересный раздел декоративно-прикладного искусства, сочетающий в себе внешнюю привлекательность и игровую функцию, наиболее понятную детям и их родителям. Именно это сочетание поможет интенсивно сформировать положительное общественное мнение к новому предмету «Технология», и представить его в наиболее содержательной и увлекательной форме. В результате появится надежда на то, что найдутся необходимые средства для возрождения учебных мастерских. Как известно, средства гораздо охотнее вкладывают в перспективные начинания. Хорошо организованные мастерские при разумном подходе могут стать основой организации дидактически целесообразной кружковой и игровой деятельности в школах полного дня, помогут возродить трудовую культуру и доброжелательные отношения между людьми, в процессе общественно значимой деятельности приобщить детей к искусству, открыть простор для изобретательства и фантазии.

Учителя и воспитатели, в свою очередь, от синтеза декоративно-прикладного искусства, игровой деятельности и образовательной области «Технология» получат дополнительный мощный арсенал педагогического воздействия, необходимый для достойного воспитания подрастающего поколения.
ИГРОТЕКУ – В ШКОЛУ

Ю.Н. Тимофеев, 

методист отдела игры МГДД(Ю)Т
Сегодня вряд ли найдется школа, в которой нет игр на уроках, особенно в начальных классах. И вряд ли есть дом детского творчества или клуб, в котором не применяются профильные коллекции игр, представляющие собой основу игротек. 

Однако игротеки еще не стали полноценной частью образовательных учреждений. Основным педагогическим профилем педагогов-предметников являются не сами игры, а обычные для образовательных учреждений образовательные предметы. Игры этими педагогами, как и учителями начальной школы, применяются в качестве подсобного элемента образовательной программы. Тогда как основой деятельности предполагаемых педагогов игротек во весь голос необходимо провозгласить собственно игровое образование (игровую квалификацию) школьников по части так называемых обыкновенных, дворовых и комнатных, преимущественно групповых и коллективных игр и праздников. Их задача – не научить детей с помощью игр, а обучить их самим играм. Игровой классикой среди них признаются народные игры, игрушки, праздники. Учитель-предметник не только не умеет играть во многие эти игры, но и не должен ими заниматься таким образом, как это мог бы делать учитель игр.

С трудом, но стали появляться в школах психологи и социальные педагоги. А тенденция успешного укоренения в школе такого очень-очень дорогостоящего предмета как информатика доказывает, что не бывает невозможного, если оно признано необходимым руководством. От ректора Московского института открытого образования узнаём, что «на повестке дня создание мощного (только мощного! – Ю.Т.) центра дистанционного образования в составе МИОО» (Московская школа, 2002, №2, с. 4). Даже президенты государств считают хорошим тоном дарить во время своего визита в другие государства оборудование компьютерных классов.

В добрый путь, говорим мы при этом. Но спрашиваем, найдётся ли в той счастливой на компьютеры школе обыкновенный мячик (не футбольный, не баскетбольный, не гандбольный…) за 15 рублей, но каждому ученику – по одному-два в руки?

Идея первых 218 московских школ полного дня достигла  муниципальной печати, то есть доступной и бесплатной для каждого жителя, в августе 2003 года. От фразы «департамент образования решает вопросы о расширении штата сотрудников» школ, как от ожидания новогоднего подарка, наивно забилось сердце. Но вспомнилось: прошлая компания со школами полного дня болела одной из хронических болезней – некому было играть с детьми на профессиональном уровне. А значит, вновь появился смысл агитации за введение в структуру всякого образовательного учреждения игротеки – воспитательной системы из игр.

На уровне всего учреждения (или его однородных частей – параллелей) кадровая проблема игротек могла бы перейти в разряд планомерного практического выполнения на следующий же день после введения в штат школы должности руководителя игротеки и педагогов по основным направлениям игровой деятельности. Фантастическое предложение?

Направления деятельности или основные задачи педагогов игротеки вытекают, прежде всего, из организационных задач в отношении к формальным и неформальным игровым объединениям воспитанников и воспитателей. Степень фантастичности подобных ставок снижается, если обратить внимание на время для занятий игротеки. Перемены, время до и после уроков, праздничные и каникулярные игровые мероприятия, – реальность, но, повторимся, обеспеченная сегодня неквалифицированно. Специфика рабочего времени предполагаемого учителя игры в том, что его работа начинается после работы других учителей, хотя бы на большой перемене. И подчеркнём, что занятия игротеки во время перемен и прогулок должны проводиться одновременно для всех учеников школы. Точнее (следующая нестандартность!), такая возможность должна быть создана для всех ребят. А им предстоит решить, увлечься ли и участвовать в играх или как-то по-другому провести свой досуг в соответствии с расписанием. Значит, одновременно для руководства играми в нескольких местах скопления учеников в холлах и на площадках школы педагогов игротеки должно быть несколько.

Следующим основанием для деятельности педагогов игротеки (и их количества) может быть материальная ответственность за помещения и участки территории учреждения, на которых должна осуществляться игра. Эти участки современной школы осмелимся считать ничейной реальностью. Педагогической целиной. Действительно, чьим является школьный холл? А чей асфальт перед входом в школу? Чья лужайка? Даже собственно стадион на пришкольной территории если и принадлежит учителям физкультуры, то реально ими применяется в качестве средства воспитания (вот – критерий!) лишь на нескольких уроках физкультуры.

Рабочее место в виде холла или лужайки выглядит странным только кабинетным предметникам. Они-то распределили между собой материальную ответственность за кабинеты. Где, как не в холле, проводить подвижные и хороводные игры? Пусть у этих помещений появятся ответственные. Но обязательно по правилам для обычных учебных кабинетов: с доплатой за материальную ответственность и предложениями в смету оборудования. Тогда начнут исчезать основания для казённой неухоженности этих помещений и атрибуты из посторонних образовательных программ – многочисленные одёжные шкафчики, металлические решётки, барельефы… Хотя высокохудожественные интерьеры тоже долго не появятся. Но педагоги будут просто обречены обдумать своё рабочее место с игровой образовательной программой в руках.

Таким образом, для начала необходимы, как минимум, два направления деятельности педагогов игротеки образовательного учреждения и хотя бы две соответствующие штатные единицы. 

Ответственный за игры в большом холле, коридоре (возможно, с использованием любой учебной комнаты рядом) – на перемене, до и после занятий, а также в выходные дни и каникулы, когда школа свободна от уроков. 

Ответственный за уличные игры в хорошую погоду во дворе учреждения, на его спортивно-игровой площадке – на большой перемене и в часы, следующие до и после занятий воспитанников, в выходные дни и в каникулы. 

Территория вокруг здания школы (всякого детского учреждения), конечно, есть самостоятельная тема, но имеющая в своём комплексе игры школьников в качестве ядра проблемы. Когда-нибудь всякая территория около школы станет парком. Со штатными садовниками, своей технической базой, сторожем, не пускающем посетителей с пивом и сигаретами, а в вечерние часы закрывающим ворота в высоком, но красивом заборе. Как в Петербургском Летнем саду 19 века… Как в Московском детском парке «Усадьба Трубецких» года 2004… Пессимисты, конечно, могут над этим предложением насмехаться. А реалисты, наблюдающие за тенденциями в обществе, приведут примеры «первых ласточек» – цветущих оазисов школьных участков внутри ядовитых урбанизированных городов. Уверенность в таком успехе даёт нам не педагогические убеждения, а всего лишь взгляд коммунальных служб города на неприватизированные школьные территории, как на Клондайк. Соглашение – не за педагогами, а, как всегда, за руководящими работниками сферы образования. 

Следующее основание для ставок сотрудников игротек – содержательная специализация. Одновременно уточняем, задачи учителей игр не накладываются на задачи формирования отдельных или интегральных сторон личности ребёнка так прямолинейно, как это происходит в деятельности учителей ряда образовательных предметов. А в качестве необходимого минимума для игротеки, несмотря на большое разнообразие игр, предлагаем только должность ответственного за профессиональную игровую часть праздничных мероприятий. Такой работник востребован и отдельной группой или классом, и параллелью, и всем учреждением – в праздничные и предпраздничные дни, во внеурочное время. Хорошо бы этого специалиста сделать и руководителем всей игротеки.

Как видим, предлагаемые новые ставки не являются конкурентами существующих учителей при распределении часов учебного расписания. Ни одного «чужого» часа из существующих программ не предлагается отдать игровикам. А территории и помещения занимаются игротекой «ничейные» или освободившиеся после других уроков. Можно допустить только одно исключение: учителя начальных классов могут добровольно отдать желанным учителям игры часы физкультуры, некоторых занятий музыкой, ручным трудом и несколько часов других предметов. Если игровое содержание этих занятий целесообразнее вести профессиональным игровикам. Как это сегодня и бывает, особенно с передачей уроков физкультуры в начальных классах специалисту по физкультуре, если он умеет и любит играть с детьми.

В том-то и состоит самый весомый аргумент введения нового предмета, что он освобождает других учителей от несвойственных функций,  неформальных поручений или таких просьб руководства учреждения, от которых трудно отказываться многострадальному учителю.

Четвёртой необходимой штатной единицей школьной игротеки можно предложить ответственного за игры в помещении, отведённом для игры специальным образом. Это – руководитель игр в игровой комнате, в той желанной комнате, в которой удобно приготовлено для занятий с очередной группой детей разнообразное игровое оборудование. 

На первый взгляд, хотя бы 17% московских школ со второй сменой об этом не могут даже подумать. А в Москве в целом не занятую уроками классную комнату смогла бы сделать игровой комнатой только приблизительно одна пятая часть школ. 

И всё же это бывшие классы, не предназначавшиеся изначально для игры. В игровых помещениях нормы площади на каждого ребёнка, температуры воздуха и прочего – другие.

В интернатах со специальными игровыми комнатами значительно проще. Там нужно сразу несколько игровиков для нескольких игровых комнат.

Для выделения игровой комнаты в обычных школах особенно привлекателен театральный или актовый зал. Кстати, его прямое назначение есть именно театрально-игровая деятельность. Но кто им руководит в вашей школе? Кто его использует как средство воспитания? В нашей школе, например, дубликат ключа от актового зала лежит в кармане руководителя кружка бальных танцев. И «бальники» убеждены в своей правоте, они считают, что занимаются высоким искусством (за деньги родителей учеников), а не какими-то там игрушками и примитивными танцами «два притопа, три прихлопа».

Итак, в школьной игротеке предлагается иметь 4 должности. Но реальное количество педагогов с такими должностями, конечно, будет другим, учитывая напарников, сменщиков и работающих в выходные и каникулярные дни.

Какое место в предлагаемой структуре отводится воспитателям групп продлённого дня, классным руководителям и заместителю директора по организации воспитательной работы? Действительно, наши предложения таковы, что обязательно затрагивают разные стороны школьной жизни. А гипотетические оппоненты наших предложений, не желая менять сложившуюся структуру школы, скорее всего, предложат именно этих людей нагрузить игрой ещё больше. 

Бесполезно. Многолетняя работа с указанными должностными лицами убедила, что в прежнем виде они необходимое руководство не обеспечивают. 

Прекрасная, но так и не реализованная массовым образом идея освобождения воспитателей, классных руководителей и организатора воспитательной работы от работы предметника является условием, значительно повышающим качество и всей воспитательной работы, и школьной игротеки – в частности. Работники игротеки в свою воспитательную систему периодически могли бы включать воспитанников разных групп (классов), а также самих воспитателей(!) этих групп. Освобождённые классные наставники станут первыми заказчиками работы сотрудников школьной игротеки.


Игровые технологии и современное
дополнительное образование

Игровые методы в космическом образовании

Е.В. Башлий,

зав. учебно-методическим кабинетом

отдела астрономии и космонавтики МГДД(Ю)Т

В современном школьном образовании среди таких проблем как рутинность уроков, информационная перегрузка, отчуждение учащихся от созидательного мира взрослых, усугубилась ситуация с формой досуга и интересом  некоторым областям науки и культуры. 

Агрессивное поведение в общении стало нормой; культура досуга снизилась до предела, несмотря на высокий уровень технического обеспечения жизни (телевизоры, современные кинотеатры, компьютеры, дискотеки, технические и спортивные развлечения). 

В массовом сознании детей престижность хороших знаний и навыков значительно снижена. Интерес в астрокосмической тематике свелся, в основном к проблемам НЛО и всякой экзотике, в которой мало кто разбирается (черные дыры, квазары, внеземные цивилизации и т.д.)

Иное дело игра. Ее ребенок выбирает сам, сообразно своим возможностям, он может обсудить успехи с друзьями (особенно, если это компьютерные многоуровневые игры), почувствовать себя частью значимой для него общности. Подчинение строгим правилам игры не воспринимается играющим как насилие, попрание личной свободы. А престижность определенных видов игр возвышает ребенка в собственных глазах, расширяет круг общения.

Человек, получающий образование, переходит на качественно новый уровень личностного роста. Хорошо образованный человек, в первую очередь, востребован обществом, полезен ему; может гибко менять образ жизни, правильно оценив ситуацию. Легкость в общении с другими людьми дается тому, кто разбирается в сути человеческих взаимоотношений, адекватно оценивает свои возможности и умеет их правильно построить.

Разнообразные виды игр воссоздают весь спектр человеческой деятельности; они не должны заменять ее, но с их помощью человек в любом возрасте может решить многие личные проблемы. А игротерапия являет собой даже симбиоз медицины и педагогики.

Дополнительное образование относится к сфере свободного времени, но не перестает быть образованием, т.е. областью развития личности. Именно в дополнительном образовании можно использовать игровые технологии более широко, чем допускает система базового образования. Радость от познания, от приобретения новых навыков и умений, полученная в игре, может быть перенесена на школьные занятия, в реальную жизнь.

Описание игровых методик, используемых в образовательном
 процессе в отделе астрономии и космонавтики МГДДЮТ

С появлением в отделе астрономии и космонавтики малышей (особенно в последнее десятилетие) расширился набор приемов, где используются различные игровые методики. Но даже, если в программах для младшего возраста упоминаются некоторые игры, конкурсы, викторины, праздники, самого описания этих игр, праздников нет.

У педагогов отдела богатый опыт общения с детьми; многие из них так дают самый сложный материал, что это не только не отпугивает ребят, но и вызывает желание соревноваться, участвовать в олимпиадах и конкурсах, заниматься исследовательской работой. Талант нельзя вписать в учебник и превратить в учебную дисциплину. Но очень многие педагогические приемы сами по себе представляют такие способы, которые можно описать, повторить, сделать доступными для других. Что-то, может быть, будет считаться активными или игровыми методами.

Даже традиционные формы обучения (лекции, семинары, практические занятия) могут даваться в проблемном ключе и закрепляться такими вопросами и заданиями, которые надолго удержат интерес к изучаемому предмету. А конкурсы, викторины, различные соревнования, праздники позволяют долго держать в напряжении ребят, так как к ним надо готовиться и побеждать.

В последние годы некоторые педагоги отдела астрономии и космонавтики активно используют опыт отдела игры Дворца: приглашают его сотрудников для организации тематических праздников или отдают детей своего отдела в лагерь игрового актива, где ребята приобретают особый опыт проведения игр. Полученные навыки организации досуга используются учащимися во время экспедиций на наблюдательную базу или в дальних выездах. Летом 2004 года в гости к астрономам на загородную базу под Звенигородом пришли участники лагеря игрового актива. Сначала была интересная экскурсия на телескопы, а потом у костра ребята знакомились, пели песни, играли. Обе стороны остались довольны встречей.

Викторины

Разработано множество викторин по астрономической и космической тематике. Вопросы ориентированы на разный возраст. Тематика менялась сообразно развитию науки и интересам учащихся. Многие вопросы и задания использовались раньше и используются теперь в игровых уголках отдела, от некоторых заданий пришлось отказаться из-за общего снижения уровня знаний ребят.

Вот, к примеру, вопросы, которые были актуальны лет 20-30 назад, а теперь на них ответы от детей, пришедших на массовые праздники, не ждем.

1. Какая планета известна под именем «утренней» или «вечерней» звезды? (Венера). 

2. В каком созвездии находится Полярная звезда? (в Малой Медведице).

3. Назовите самую яркую звезду ночного неба, в каком созвездии она находится? (Сириус в Большом Псе).

4. Как звали второго космонавта СССР? (Герман Степанович Титов).

5. Какое первое живое существо запустили в космос и как его звали? (собака Лайка; собаки Белка и Стрелка; кот Феликс).

Следует обратить внимание, что многие задания, разработанные педагогами отдела, использовались в астрономических олимпиадах, например, в сборнике задач для олимпиад В.Г.Сурдин выражает особую благодарность некоторым сотрудникам отдела астрономии и космонавтики за их неоценимый опыт: Н.В. Козловой, Б.Г.Пшеничнеру, В.В.Чичмарю, В.А.Ромейко.

Современные разработки в виде сборников вопросов по астрономии и космонавтики пользуются большим спросом среди педагогов школ и УДОД. Методические материалы «Урок Гагарина» существенно переработаны, к ним в качестве приложения даются дискеты с фотографиями Ю.А.Гагарина и интересные вопросы по материалам. На встречах с учеными («Космические чтения») проводятся викторины с призами по соответствующей тематике, в которых охотно участвуют дети и даже родители. 

Игровые программы и уголки

Главной целью игрового уголка отдела астрономии и космонавтики является пробуждение у детей, приходящих на праздники, интереса к астрономической и космической тематике. Особенно это важно в последнее время, из-за изменения социально-экономических условий в стране. Посещая красиво оформленный игровой уголок, ребята разных возрастов должны найти для себя занимательные игры, развивающие познавательный интерес, воображение, память, мышление и т.д. Возможно, некоторые из них захотят заниматься в учебных группах отдела.
Игровой уголок следует рассматривать как часть образовательного процесса, с одной стороны, предваряющий его, т.е. вводящий в новую малоизвестную область человеческих знаний, а, с другой стороны, являющийся продолжением образовательного процесса, т.к. игра является одной из форм человеческой деятельности.

В разные годы были разработаны различные игровые модули: к 40-летию полета Гагарина на Неделе детской книги использовались задания, разработанные сотрудниками нашего отдела для трех возрастных групп, по произведениям писателей-фантастов или по материалам сказок; в 2003 году для Недели игры  и игрушки был сделан модуль «Команда на Марс», так как только в августе было величайшее противостояние Марса.

Праздники

Праздники в отделе проводились всегда. Сначала сценарий повторял «взрослый» – День Осеннего равноденствия, проводимого в ГАИШе (Государственный астрономический институт им. Штернберга). Тем более, что в его организации участвовали студенты и аспиранты ГАИШа, которые вели кружки в отделе. Вскоре День Весеннего равноденствия (ДВР) стал визитной карточкой астрономов отдела. Ко Дню Весеннего Равноденствия проводился конкурс на лучший фантастический рассказ и космический рисунок, готовился сценарий праздника, выпускалась газета «Козерак». Все группы активно участвовали в подготовке и проведении праздника. 


КВН, «Совет богов», «Капустник» - первые формы проведения ДВР. А с появлением 10 лет назад лаборатории «Тайны Вселенной», где занимаются малыши, появились сценки из жизни древних цивилизаций, соревнования инопланетных команд, веселые старты.


Последние годы вслед за отделом игр, возродившем Рождество на Воробьевых годах, сотрудники лаборатории «Тайны Вселенной» попробовали проводить День Зимнего солнцестояния. Ребята разыгрывали сценки по мифам Древнего мира, связанным с названиями созвездий.


Позже вместе с сотрудниками отдела игры стали использовать элементы этнопедагогики, в первую очередь, народные игры. Дети и родители с удовольствием участвовали в таких праздниках. Следующим этапом было перенесение аналогичных сценариев на праздники для старшего возраста. Народные игры принимаются прекрасно всеми возрастами. Для самых старших ребят Корочун стал любимым праздником. Игры проводились с участием этнологического клуба «Белый камень». Количество участников ночного праздника доходило до 150 человек. Астрономическая часть присутствовала обязательно, тем более гости с удовольствием слушали лекции в планетарии, наблюдали небесные объекты. Принимали участие в дискуссиях о календаре и солнечно-земных связях.

В декабре 2002 г. отделом проведен праздник Зимнего солнцестояния (Корочун) для трех возрастов: младшего, среднего и старшего школьного возраста. Программы праздников составляются с учетом возрастных особенностей ребят, и поэтому существенно отличаются друг от друга. Однако, основная цель этих праздников едина: знакомство с астрономическими аспектами календаря и приобщение к празднично-игровой культуре. Подразумевается обязательное участие всех присутствующих (в том числе и их родителей). Все праздники проводятся в три этапа: в планетарии, фойе Театрального зала и на улице. По возможности ведется фото и видеосъемка.

В первой части (в планетарии) проводится беседа о календаре, ребята совершают прогулку по звездному небу, отвечают на вопросы викторины.

Вторая часть (фойе Театрального зала) посвящена подвижным играм, которые можно проводить в помещении. Вначале ребятам объясняют особенность зимних народных игр, знакомят с правилами. Затем проводятся сами игры.

В случае хорошей погоды проводится наблюдение звездного неба и наиболее интересных астрономических объектов.

После короткого отдыха проводится третий этап на улице. К зимним забавам относится не только катание с горок, игра в снежки, но игры у костра. Ребят учат обращаться с костром, объясняют правила поведения у костра, технику безопасности при использовании пиротехнических средств, что крайне важно в наше время при повальном и бесконтрольном увлечении новогодними фейерверками. В завершение праздника ребята и их родители пьют чай, подводят итоги праздника, приводят в порядок одежду, убирают помещение.

Следует отметить педагогическое, воспитательное значение таких тематических праздников:

1. В игровой форме охотнее и легче закрепляют учебный материал.

2. Совместная деятельность детей и их родителей способствует формированию сплоченного коллектива, помогает ребятам налаживать дружеские контакты с ровесниками и взрослыми.

3. Повышается культура досуга, так как многие игры могут использоваться на переменках в школе и в перерывах между занятиями.

4. Развивается интерес к народной культуре, традициям.

Компьютерные программы

Компьютерные программы по астрономической и космической тематике используются в образовательном процессе около 10 лет. Уровень сложности и технического исполнения программ непрерывно растет, мультимедийные энциклопедии и электронные астрономические календари позволяют решать учебные задачи широкого диапазона. Работа с астрономическими и космическими сайтами в Интернете тоже чрезвычайно привлекательна для ребят. Опираясь на такие технические средства обучения, можно привлекать большее число детей. Но удержать их интерес к нашей тематике, можно только давая проблемные задания, ставя перспективные цели. 
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ВОЕННО-СПОРТИВНЫЕ ИГРЫ В СИСТЕМЕ 
ВОСПИТАНИЯ ДЕТЕЙ И ПОДРОСТКОВ РОССИИ

А.Л. Монахов, 

методист отдела историко-культурологических

программ МГДД(Ю)Т

В последние годы стали возрождаться лучшие традиции военно-спортивных игр, осознана необходимость наполнить их новым содержанием, претворить в жизнь все лучшее, что было создано в этой области за последние годы – такую задачу поставили перед собой организаторы Всероссийского конкурса военно-спортивных игр учащихся на местности
. 

Военно-спортивная игра – это ролевая игра, в которой с большой пользой широко могут быть использованы элементы «военизации», в которой используются некоторые термины и понятия, применяемые в военном деле, организационной структуре русской и Советской Армии и Флота, в некоторых родах войск и других силовых ведомств, и с их учетом организуются деятельность детей и подростков, взаимоотношения между ними. 

Какой будет российская военно-спортивная игра XXI века?

Безусловно, в ней должен сохраниться спортивный азарт и рыцарство бескорыстного поединка, стремление к объединению усилий во имя достижения общей цели, овладению военно-прикладными навыками и приобщению к героической истории Отечества.

В своих взаимоотношениях члены объединения используют элементы, взятые из общевоинских Уставов ВС РФ и, прежде всего, «Устава Внутренней службы ВС РФ» и «Строевого Устава ВС РФ», НФП-2001 и др. 

Стержнем деятельности коллективов, ведущих работу по военно-патриотическому воспитанию детей и подростков, является формирование у них морально-психологических качеств и специальных прикладных знаний, навыков и умений, необходимых человеку, определенных понятием ПАТРИОТ. Патриот – это человек, который горячо любит свою Родину, учится и трудится на её благо, приумножая её богатства, а если понадобится, должен быть готов встать на её защиту в чрезвычайных ситуациях, в том числе с оружием в руках, и, в конечном счете, оказаться победителем стихии и врага.

В соответствии с многообразием поставленных задач, которые решает система военно-патриотического воспитания детей и подростков, она включает в себя: духовно-нравственное воспитание, военно-историческую подготовку, подготовку по основам безопасности жизнедеятельности, прикладную физическую подготовку, подготовку по основам военной службы (начальную военную подготовку), военно-техническую и специальную подготовку. 

Игра есть первая деятельность, которой принадлежит большая роль в формировании личности. В играх дети отражают накопленный опыт, углубляют, закрепляют свое представление об изображаемых событиях, о жизни. Игровая деятельность является полезным средством воспитания детей и подростков. Она всегда целенаправленна и характеризуется многообразием целевых установок и мотивированных действий. 

Игра для ребенка – выход в большую жизнь, осуществление его мечты, исполнение желаний. Игра – очень эмоциональная деятельность, поэтому она представляет собой большую ценность в воспитательной работе с детьми.

В работе образовательных учреждений, клубов и объединений полезно использовать опыт, накопленный при организации проведении Всесоюзных военно-спортивных игр "Зарница" и "Орленок".

Не одно поколение юных граждан России прошло настоящую школу мужества, физической подготовки, взаимовыручки, участвуя в играх "Зарница" и "Орленок". Соревнования давали то, чего так не хватает подросткам в образовательной практике: возможность на деле проверить себя, свою готовность стать защитником своих родных и близких, своего Отечества. 

Таким образом, работа по военно-патриотическому воспитанию с детьми должна проводится комплексно, в единстве всех его составных частей, с учетом возрастных особенностей.

Военно-историческая подготовка

Изучение истории родной земли, истории нашего Отечества, боевых, трудовых и культурных традиций, устоев народа было и остается важнейшим направлением в воспитании у детей и подростков патриотизма, чувства любви к нашей великой Отчизне, к малой и большой Родине. Особая роль в военно-патриотическом воспитании должна принадлежать военной истории, соприкасаясь с которой подрастающее поколение приобщается к трудовому и ратному подвигу народа, равняется на лучших его представителей, учится на героических примерах жизни и деятельности наших великих предков, дедов и отцов беззаветно служить Отечеству, способствовать его процветанию и безопасности, готовности встать на его защиту. В условиях, когда у нас в стране была предпринята попытка деидеологизации общества, в том числе и в системе образования и воспитания, военно-историческая подготовка в определенной мере призвана решать задачи духовно-нравственного и идейного обеспечения процесса военно-патриотического воспитания детей и подростков.

Подготовка по основам безопасности жизнедеятельности

Каждый гражданин нашей страны, в том числе и подросток, в случае чрезвычайных ситуаций (стихийных бедствий, аварий, катастроф, вооруженных конфликтов и др.) должен быть готов защитить себя, товарища, родных и близких, оказать посильную помощь пострадавшим. Необходимость этого обуславливается сложными современными условиями окружающего нас мира. Число пострадавших в различных ситуациях у нас в стране ежегодно достигает более 250 тысяч человек, 10% из них дети. Цель данного раздела подготовки – освоение детьми и подростками правил безопасного поведения в повседневной жизни и подготовка к действиям в чрезвычайных ситуациях и экстремальных условиях.

Прикладная физическая подготовка

Большое место в системе военно-патриотического воспитания детей и подростков должно принадлежать прикладной физической подготовке, целью которой является обеспечение физической готовности человека к действиям в чрезвычайных ситуациях и экстремальных условиях, в том числе и в боевой обстановке.

Подготовка по основам медицинской службы

Цель: сформировать правильное представление о роли государства в области обороны, о Вооруженных Силах и других силовых структурах РФ, о воинской службе, о жизни, быте военнослужащих, их правах и обязанностях, готовность осознанно выполнить свой священный долг по защите Отечества с оружием в руках. 

Основы военно-технической и специальной подготовки

Виды Вооруженных Сил и рода войск оснащены современным различным оружием, разнообразной боевой техникой. Эта техника вызвала к жизни вопросы, с которыми воспитатели раньше не сталкивались. Так, например, важно помочь учащимся правильно разобраться в проблеме соотношения человек – техника, понять, что главное определяющее лицо современной армии – это человек, призванный на защиту Родины и ставший властителем современной боевой техники и оружия. Цель данного раздела подготовки: сформировать представление о назначении боевой техники, используемой в различных родах войск современных Вооруженных Сил РФ, готовность освоить военно-техническую специальность, профессиональная ориентация.

При комплексной подготовке по военно-патритическому воспитанию учащихся используются следующие формы работы: походы, экспедиции и экскурсии по местам ратной славы Отечества и по местам боев Подмосковья; встречи с ветеранами войн и труда, "Уроки мужества"; торжественные построения у памятных мест; празднование Дней воинской Славы России; "Неделя Боевой Славы", "Месячник оборонно-массовой работы", "Вахта Памяти", "День памяти павших" и др.; военно-спортивные праздники "Сыны Отечества", "Салют Победа"; встречи с выпускниками, родителями, проходящими службу в ВС РФ в МВД, ФСБ, МЧС и др.; посещение музеев и архивов, работа с фондами; создание школьного краеведческого музея (Музея Боевой славы) пополнение его фондов, работа в нем; поисково-исследовательская работа; тематические сборы, научно-практические конференции, викторины по ратной истории родного края, Москвы и Отечества; творческие конкурсы (песни, рисунка, фотографии и др.); посещение воинских и трудовых коллективов; военно-исторические и военно-спортивные игры, парады, комбинированные эстафеты и марш-броски, смотры, соревнования; учебно-тренировочные сборы и оборонно-спортивные, оздоровительные или трудовые лагеря, слеты, финалы и др. 
ВОЗМОЖНОСТИ ИГРОВОЙ МЕТОДИКИ 
ПО ЭКОЛОГИЧЕСКОМУ ОБРАЗОВАНИЮ
 «ОДНАЖДЫ НА ЗВЕЗДОЛЕТЕ»
А.В. Колосков,
кандидат педагогических наук,

 магистр экологии и природопользования, 

член-корреспондент Международной Академии Наук

о Природе и Обществе, зав. кабинетом 

отдела экологического образования МГДД(Ю)Т
В отделе экологического образования разрабатывается целый спектр игровых методик, и в частности – игровой экологический комплекс «Живому – жить!»
. В нем собрана целая сокровищница игровых разработок педагогов отдела. Игра «Однажды на звездолёте...»
 является частью результата работы отдела в области интерактивных методов обучения.
Необычная (игровая) ситуация создаёт подходящие условия для преобразования обучения в увлекательный процесс. В ходе игры учащиеся «переносятся» в XXII век, и им объявляется, что произошла экологическая катастрофа. ООН принимает решение о срочном переселении человечества на другую планету. Учащиеся приглашаются принять участие в конкурсе-отборе членов экспедиционного экипажа для разведки новой планеты. Для победы в конкурсе им необходимо стать специалистом в области какой-либо экологической проблемы и представить свою работу в подтверждение своей квалификации. Такие игровые условия способствуют повышению мотивации учащихся, их познавательной активности и активизации творческого самовыражения.
Постановка воображаемой, но привлекательной игровой цели способствует более эффективному решению реальных образовательных и воспитательных задач. Для того чтобы построить космический корабль и полететь, учащимся необходимо изучить основы астрономии, а также компоненты экологической системы жизнеобеспечения Земли и её искусственных аналогов. Учащиеся с гораздо большим интересом изучают эти вопросы для достижения игровой цели, чем просто для получения знаний. Они не просто вовлекаются в учебную деятельность, они живут ею в условиях игры.
Игра позволяет «пощупать» собственными руками то, что без игры остаётся практически недосягаемым или недопонятым. На примере игрового эпизода «Планетарий под столом» можно увидеть, как для учащихся достаточно абстрактные знания по теме «Расположение звёзд на ночном небе» становятся прочувствованными, осязаемыми руками, постигнутыми на собственном опыте. Это очень важно для развития не интеллектуально “накачанного” индивидуума, а целостной личности.

Игра – живительный источник чувств, который эмоционально наполняет любой, даже самый сухой учебный материал. Переживания, которые испытывают участники игры, видя сделанное их собственными руками светящееся «звёздное небо», сочувствие, которое они испытывают, получая новости о проблемах рядового экипажа звездолёта, и желание оказать помощь – вот то, что есть у игры, и чего не хватает обычному процессу обучения астрономическим и экофизиологическим знаниям. Игровые методики – не застывшая форма творчества. После консультации с сотрудниками отдела астрономии и космонавтики в содержание игры «Однажды на звездолете» были внесены изменения, которые сделали ее в большей степени соответствующей современным научным данным.

Грамотно разработанная и тщательно организованная игра захватывает ребёнка, ему хочется сделать ещё больше и от души. Игра предоставляет учащимся возможность обрести своего рода «крылья», позволяющие им с большей лёгкостью и удовольствием преодолеть трудности процесса обучения. Хотя, безусловно, нельзя допустить, чтобы эти преимущества игры стали недостатками для проходящего через неё обучения. Но это уже зависит от квалификации и опыта педагога.
Безусловно, у игры как формы обучения и воспитания есть и другие положительные стороны, но в данном докладе охватить все их не представляется возможным. Но уже вышесказанного достаточно, чтобы высоко оценить важность игровых форм работы для процесса обучения.
Экологическое образование младших школьников
 в рамках клуба «Почемучка» по авторской программе “Солнце в ладошках”

Т. Б. Ивасюк, 

зав. отделом социального творчества Дворца творчества юных, 

г. Владимир

Современное общество требует гуманитаризации образования. Педагоги, увлекаясь подачей предметных знаний, часто забывают, что знания без воспитания можно приравнять к нулю, зачастую и к знаниям со знаком «минус». Только понимание этого приведет к преодолению потребительского отношения к природе, придаст импульс развитию экологического образования и воспитания, вопрос о котором в современном обществе ставится всё острее.
Этим и руководствовались педагоги творческой лаборатории «Аспект» ДТЮ, создавая экологическую программу клуба «Почемучка» для младших школьников «Солнце в ладошках» в форме шестнадцати обобщающих и обучающих музыкально-игровых спектаклей. Занятия клуба «Почемучка» проводятся для детей 1-4 классов школ и старших групп ДДУ г. Владимира. Занятия проводятся не реже одного раза в четверть в киноконцертом зале ДТЮ и рассчитаны на 100-300 человек. Длительность занятий не превышает одного часа. В 1992-1993 учебном году занятия клуба «Почемучка» посетили учащиеся школ города. Всего 6850 человек.
Целью данной программы является формирование у детей основ экологического мышления. Одним из принципов, реализуемых в программе, является расширение, углубление и закрепление знаний, полученных ребятами на школьных уроках.
Уникальность данной программы состоит в синтезе: материала учебной программы младшей школы; информации об экологическом состоянии города, области, страны; игры; музыкального театра.
Система домашних заданий, конкурсов рисунков, поделок, сочинений и т.д. способствует достижению взаимодействия между Дворцом творчества юных, школой, семьей, ребенком.
Главным средством на пути постижения истины младшими школьниками является игра. Опора в программе на игру связана с тем, что авторы рассматривают ее как сложное феноменальное явление, синтезирующее в себе многофункциональность. В контексте психолого-педагогического анализа такой подход позволяет рассматривать игру как особое отношение ребенка к окружающему миру; как деятельность, в ходе которой происходит усвоение самых разнообразных содержаний и развитие психики ребенка; как социально педагогическую форму организации детской жизни. Полифункциональная природа игры дает возможность разнообразия практического ее использования: то в качестве средства, то метода, то педагогического принципа обучения.
Цель создания данной программы определила выбор типа игры – дидактический. Использование дидактической игры обусловлено тем, что она является одной из форм обучающего воздействия взрослого на ребенка и позволяет обеспечить нужное количество повторении на разном материале при сохранении эмоционально положительного отношения к заданию. В дидактической игре реализуется как бы двойная цель; с одной стороны - обучающая, которую преследует взрослый, а другая – игровая, ради которой действует ребенок.
Принцип ее построения основан на том, что ребенок, не усвоивший основы программного материала, не сможет достичь игровой мели. Кроме того, на занятиях клуба используются двигательные игры, которые способствуют выходу накопленной энергии, снятию усталости; экстатические, отражающие потребность ребенка выразить свой восторг; освобождающие, которые способствуют проявлению эмоциональной разрядки.

Среди интеллектуально-творческих игр используются не только дидактические, но и сюжетно-ролевые, музыкальные, ритмические.

Другими важнейшими средствами воздействия на эмоциональную сферу ребенка являются музыка и театр.
К спектаклям данной программы концертмейстером творческой лаборатории «Аспект» В.М. Давыдовым написано более 100 песен, которые служат не только созданию эмоциональной атмосферы и раскрытию образа театрального героя, но и помогают осуществить учебно-познавательный процесс (ставят проблемные ситуации, сообщает новый материал, закрепляют знания, подводят итоги).
Отличительной чертой занятий клуба «Почемучка» является их зрелищность, выразительность игровой атрибутики, использование разнообразных технических средств, оригинальность декораций (художник, педагог-организатор М.П. Гришина). Эмоциональная насыщенность, красочность, увлекательность игрового сюжета, ощущение себя непосредственным участником действия делают занятия клуба для младших школьников интересными, увлекательными и эмоционально-привлекательными.
Авторы программы «Солнце в ладошках» получили звание лауреата Всероссийского заочного конкурса методических материалов по эколого-биологическому образованию (2002 г.).
Свое развитие экологическая программа клуба «Почемучка» получил в ежегодном городском конкурсе «Ты – владимирец», экологических праздников для детей младшего и среднего возраста. Конкурс «Ты – владимирец» проводился в 3 этапа: 1. Коллективная творческая работа на заданную тему. 2. Игровое путешествие по станциям. 3. Конкурсная шоу-программа.
Автор методической подборки «Ты – владимирец» награждена дипломом III степени в номинации «Прикладная» во Всероссийском заочном конкурсе методических материалов по эколого-биологическому образованию (2002 г.). 

СИНТЕЗ ИСТОРИИ МОДЫ И ТРАДИЦИОННОЙ ИГРУШКИ  
В АВТОРСКОЙ ПРОГРАММЕ  «ЗАНИМАТЕЛЬНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ ИСТОРИЧЕСКОГОКОСТЮМА»

И. Б. Волкодаева,

 кандидат технических наук,

 педагог дополнительного образования отдела игры МГДД(Ю)Т,

 член Международного Художественного Фонда,

 член Международной федерации художников при ЮНЕСКО,

 член Палаты высокохудожественных производств

Для эстетического воспитания личности имеется богатейший арсенал средств, среди которых важнейшим является искусство – как главный компонент художественной культуры. Во многих детских играх незаменимым элементом игры является сказочный образ, литературный или исторический герой. С такими героями дети уходят в увлекательный мир искусства, который знакомит их с разнообразием исторических эпох, художественных стилей и направлений.

Наша программа «Занимательное моделирование исторического костюма»
 направлена на обучение и развитие игровой культуры детей через изучение истории развития костюма. Главной целью учебной творческой мастерской является научить детей увидеть и создать образ сказочного или исторического персонажа. Создание образа проходит в игровой форме от идеи, отраженной в эскизе, до воплощения в материале в виде куклы-Пандоры. С этой целью для детей предусмотрена авторская программа, призванная дать будущим развивающимся личностям необходимые знания в области дизайна, изобразительного и прикладного искусства.

Изучение истории костюма для лучшего понимания и восприятия детьми основывается на разборе костюмов тех образов и литературных героев, с которыми ученики знакомятся на уроках литературы и истории. Костюм – это особый объект творчества, искусство создания которого требует не только знаний истории, но и творческой фантазии, природного вкуса и навыков мастерства в шитье. Успешное путешествие в мир истории костюма во многом зависит от творческого подхода учащихся, где во время занятий, учитывая художественные и рукодельные возможности ребенка, могут найти воплощение индивидуальные творческие замыслы по созданию костюмов изучаемой эпохи. Основываясь на полученных знаниях литературы и истории, имея наглядный материал, ребенок познает процесс творчества. В этом процессе развиваются: зрительное восприятие силуэтов и форм, художественное мышление и оценка увиденного, воображение, рисовальное творчество, элементарные навыки традиционного рукоделия.

В течение учебного года разрабатываются две темы, которые выбираются произвольно преподавателем и предлагаются детям, что диктуется крупными событиями года или объявленными конкурсами.

При выборе темы по художественным литературным произведениям или историческим событиям следует ориентироваться на разнообразие персонажей и интересный исторический костюм – как средство выражения характера героя, национальных и исторических признаков своего времени.

Обсуждая темы, дети учатся давать оценку образу и обосновывать свои суждения, проявляя при этом индивидуальный вкус и отношение к герою. Начинается обсуждение темы с исторической справки художественно-стилевой эпохи, т.к. постоянная ориентация во времени систематизирует знания и связывает полученную информацию с историческими событиями, литературными и художественными произведениями. Каждая тема определяется миром интересов учащихся-подростков. 

Разговор о сказках и сказочных героях затрагивает темы, которые возвращают нас к исконному славянскому мировоззрению – к миру славянских богов. Характер героев славянских легенд выражаются через детали костюма, цвет, формы и т.д., и, несомненно, на основе древнеславянских одежд. Тема «Предания богов» – это путешествие в незапамятные времена, когда жил, цвёл, буйствовал причудливый мир земных и небесных покровителей наших предков. Слепцы распевали былины на ярмарках, русские живописцы: Виктор Васнецов, Врубель, Билибин, Рерих – создавали свои «языческие» полотна, по которым нам легче понять тот загадочный мир и привнести что-то свое в образы преданий.

В год 200-летия со дня рождения А.С. Пушкина изучались темы по произведениям поэта, например в «Сказка о царе Салтане» это был выбор персонажей: Царевна-Лебедь, царица, ткачиха, повариха и т.д.; подбор одежд, изучение русского народного костюма, видов одежд царствующих особ, декоративная отделка костюмов;

В теме «Дворянская усадьба» учащиеся познакомились со светским костюмом XIX века, стилем бидермейер; изучали особенности развития форм и декора костюмов по историческим портретам Брюллова, Боровиковского, Тропинина. Были созданы две выставочные композиции «На балу» и «Прогулка».

Тема «Царица муз и красоты» представляла российских поэтесс XIX века: Зинаиду Волконскую (1792-1862), Анну Барыкову (1839-1893), Каролину Павлову (1807-1893), Евдокию Ростопчину (1811-1858), Юлию Жадовскую (1824-1883). В выставочной композиции были представлены героини в одеждах своего времени и написанные ими стихи.

Объявленный Московским детским фондом конкурс определил тему «Моё открытие театра». При работе над нею были выбраны и разработаны следующие куклы-Пандоры: Барышня-крестьянка, Анна Каренина, Мария-Антуанетта.

Темы по сказкам братьев Гримм начинаем с истории жизни немецких сказочников Якоба (1785-1863) и Вильгельма (1786-1859). Костюмы героев сказок определяет историческая эпоха конца XVIII века в Германии. В это время по всей Европе господствует художественно-эстетический стиль – рококо. Изучение костюмов эпохи проходит по репродукциям картин парадных портретов Антуанна Ватто, Левицкого, Рокотова.

Таким образом, авторская концепция программы строится на основе многоуровневого подхода к обучению и органичного сочетания получаемых художественных и исторических знаний, которые аккумулируются в область художественно-познавательного образования юной личности, развития восприятия и художественного творчества. Основа авторской концепции программы – создание детьми кукол-Пандор, которые несут в себе синтез истории моды, игрушки и рукодельного творчества ребенка.
ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ ЛИНГВИСТИКА
В ТВОРЧЕСКОМ РАЗВИТИИ ЛИЧНОСТИ 
И.В. Дубчак,
педагог дополнительного образования, г.Москва
В начале XXI века и в нелегкий для русской словесности период засорения языка техницизмами, жаргонизмами, англицизмами и прочими "измами", обнищания речи значительной части населения, свои надежды на исправление положения общество возлагает на педагогов-словесников.  Это значит, что возрастает роль гуманитарных досуговых и образовательных программ в общей системе образования и воспитания.
В подростковом возрасте человек, как правило, еще не осознает своих жизненных задач, и он инстинктивно тянется к педагогу, который может компенсировать недостаток душевного тепла или обеспечить ему какую-то новую сторону любви уже полученной, одновременно приобщая его к новому, интересному делу, углубляя знания в сформировавшейся сфере интересов, открывая и новые горизонты. Поэтому педагогу важно почувствовать себя причастным и к духовному становлению подопечного, и к его "профессиональному", т.е. ученическому росту.
Дети, которых влечет оставлять на стенах и заборах вирши – от традиционных дразнилок в виде простых словосочетаний и стишков-переделок до верлибров в чистом виде – заявляют нередко о наличии у них поэтического таланта. При этом их орфографическая, пунктуационная и стилистическая грамотность, а точнее, ее отсутствие – ужасают. Решать обозначенные проблемы можно только комплексно.
Мы видим, что роль яркого авторитетного педагога становится первостепенной в деле воспитания. В частности, для формирования языковой культуры это, прежде всего – конкретный пример грамотной во всех отношениях речи, достаточно хорошо воспринимаемой детьми того возраста, с которым работает педагог. Это интонации. Это тактичное исправление речевых ошибок и мягкое выражение своего отношения к неэтичным проявлениям речевого общения подростков. Это выбор стилистических пластов и конкретного состава лексики, наконец – речевые предпочтения педагога. Педагог-филолог, и даже не филолог, вполне может обеспечить все это детям, если он чувствует себя профессионалом.
Второе, что необходимо для формирования бережного отношения к родной речи, – специальные факультативные занятия по русскому языку, которые должны проходить в игровой форме. Материала для этого предостаточно, умей только выбрать!
Условно всю литературу по занимательной лингвистике можно разбить на две группы. Это литература, включающая дополнительный, игровой, материал для уроков русского языка, т.е. нацеленный на усвоение программных разделов и тем (например, "Занимательный русский язык" Г. Александровой, книги В. Волиной и др.), и, с другой стороны – литература, описывающая лингвистические игры безотносительно школьных программ или возможного применения этих игр на уроках (лучшей мы считаем книгу Д. В. Любича "Лингвистические игры", дающую научную классификацию словесных игр и в то же время исчерпывающую по описанным в ней играм). Редкое и на удивление удачное сочетание функций той и другой, хотя не претендующее на всеохватность и небольшое по объему, представляет собой пособие для учителя Л. Петрановской "Игры на уроках русского языка". Полезной может также оказаться книга С. А. Шмакова "Игры в слова и со словами", самим названием которой автор четко обозначил игровые стороны нашего взаимодействия со словом. В книге представлены игры, связанные со школьной программой, прежде всего лексические, и полезные, но не обязательные для усвоения школьных знаний, а также фольклорные словесные игры. Интересной для чтения не только взрослыми, но главное – детьми, легкой для пользования, увлекательной можно назвать книгу С.Федина “Лучшие игры со словами”.

Пользуясь этими и другими книгами, можно увлечь детей настолько, что один из самых трудных и часто нелюбимых школьных предметов превратится в праздник общения и обучения. А пресловутые внеклассные мероприятия будут проходить как увлекательные путешествия в мир слова.
Если говорить о программах обучения занимательной лингвистике, то наиболее целесообразным мы считаем подход, подчеркивающий связь словесных игр с малыми жанрами фольклора. Подобно тому, как литература выросла из фольклора, можно сказать, что и все словесно-речевые игры имеют в своей основе фольклор – чистый родник народной мудрости, конкретный материал по истории быта наших предков, который не может не служить еще и источником патриотических чувств. Поэтому так важно изучать его школьникам, к тому же они сами – солидная прослойка и носителей, и создателей его.
Программа "Веселая лингвистика", действовавшая в рамках “Школы занимательных наук” отдела игры МГДД(Ю)Т, составлена с учетом возрастных особенностей развития. Для привлечения возможно большего числа детей и подростков и удовлетворения их разнообразных интересов составлена программа гуманитарного развития, направленная на формирование активной, творческой личности через изучение и освоение словесно-речевых, т.е. языковых и частично – литературных игр, а также некоторых способов развития речи в играх с предметами (веревочкой, камешками, с мячом и скакалкой и т.д.), пальчиковых игр, рисования и с помощью некоторых других вспомогательных видов деятельности.
Задачи программы реализуются, прежде всего, через паремии (малые жанры фольклора) и комбинаторные, аналитические, ассоциативные, контекстные игры, а также творческие задания.
Если литература выросла из мифов, а затем – сказаний, народных сказок, песен, былин, то лингвистические игры выросли из загадок, скороговорок, пословиц, дразнилок, мирилок, отговорок и других малых жанров. Именно из них образовались тавтограммы, "Каркас", "Наборщик", анаграммы, шарады, занимательные вопросы (игра слов) и все другие игры, включая палиндромы и множество поэтических игр.
Кроме того, программа "Веселая лингвистика" включает один из любимейших видов творчества детей – рисование. Рисуем несуществующих животных (популярный психологический тест дополняется лингвистическими заданиями), игры и игрушки, картинки-воспоминания о прошедших прогулках и поездках, рисуем саму Лингвистику. Оформляем рукописную газету, посвященную играм. Некоторые словесные игры тоже подразумевают рисование. Таким образом, дети учатся обобщать, находить закономерности, осознавать цели и задачи своей деятельности.
Развитию эрудиции, интеллекта, воображения и творчества способствует сотрудничество с детскими периодическими изданиями (сказочная газета "Жили-были", детский уголок газеты "Страна Кроссвордия") и с клубами (например, Клуб ценителей палиндрома "Амфирифма").
Психологические игры учат раскрепощаться, избавляют от зажимов и комплексов, способствуют формированию адекватной самооценки и, что очень важно, – социальной адаптации.
Почти все виды словесных игр при благоприятной погоде можно проводить на улице: во дворах, на детских и спортивных площадках, лужайках в лесу или в парке; исключение составляют те, в которых процесс игры подразумевает коллективное рисование или записи на общем листе или доске. Игровое общение на природе расширяет представления о мире, раскрывает самые лучшие грани человеческой личности.
Конечно, не всегда и не везде есть возможность открыть учебные группы и вести такие занятия. Следует использовать массовые праздничные мероприятия разного масштаба на площадях города, в оздоровительных лагерях и в школах, в программу таких праздников следует включать наглядные словесные игры. Опыт показывает, что и дети, и взрослые с удовольствием принимают в них участие. 
ПРОБЛЕМА ОПТИМАЛЬНОСТИ В ПРИМЕНЕНИИ ИГРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ: ТРАДИЦИИ И ИННОВАЦИИ

В.Б. Назаренко, 

художник-педагог МГССШ Сергея Андрияки 

Значительный педагогический интерес представляют многочисленные и разнообразные подходы к обучению иностранному языку, прежде всего, английскому (включая американский, бизнес и др. его варианты) в системе альтернативного образования и в авторских программах и образовательных системах. Последние всегда рассматривались, в известном смысле, как инновации, эксперимент, где в опытно-экспериментальном режиме отрабатываются новые образовательные технологии и подходы к обучению, шире - освоению языка и культуры народов.

В разработанной нами авторской программе «Playing English», реализуемой с 1993 г., мы сделали попытку построения курса начального обучения английскому языку на основе аутентичного детского фольклора и традиционных игр. Мы исходили из предположения-гипотезы о том, что игровые технологии и игры могут способствовать не только освоению английского языка и развитию языковой культуры, но и самовыражению личности. Игровая среда общения содействует также мотивационной саморегуляции и осмысленному принятию целей разных этапов и уровней освоения языка.

Обучение иностранному языку дошкольников и младших школьников имеет ряд особенностей, и, в силу сложности и многообразия задач обучения на этом этапе, психологических особенностей дошкольного и раннего школьного возраста, перспективным представляется этнопедагогический подход. Занятия проводились нами индивидуально и в малых группах на базе музыкальной школы, а также в условиях семейного преподавания. За три последних года формирующий эксперимент проводился с 17 детьми и взрослыми индивидуально и с 63 – в диадах и в малых группах. Для всех детей коллективно проводились праздники, приуроченные к традиционному календарю Соединенного Королевства.

Английский детский фольклор давно записывается (первые сборники детских стихов и песенок «Рифмы Матушки Гусыни» появились около 300 лет назад), многосторонне и скрупулезно изучался (Дж.Стратт, А.Б.Гомм, В.Ньюелл, П.Брустер, Б.Саттон-Смит). А исследования языка, фольклора и игр маленьких британцев, проводившиеся десятилетиями супругами Ионой и Питером Оупи, опубликованные издательством Оксфордского университета, стали классикой. Происходя из взрослой жизни, детский игровой фольклор отражает многие стороны культуры, исторические события, представления о добре и зле, о смешном и печальном, национальное самосознание и отношение к жизни. Известные персонажи детского фольклора настолько вошли в культуру Британии, что отражаются даже в словарях персоналий наряду с историческими лицами, политиками, писателями, деятелями науки и культуры, библейскими, мифологическими и литературными персонажами – Jack Sprat, Humpty-Dumpty, Little Jack Horner, Jack and Jill, Yankee Doodle, Little Miss Muffet, Old Mother Hubbard, Old King Cole, Doctor Foster, Simple Simon и др.
 Получив новую жизнь в детской среде, фольклорные тексты сопровождают не только собственно игры, но и множество игровых ритуалов, так что возникло даже понятие «культуры игровой площадки» (playground culture)
.

Очень характерно постоянное внимание самих британцев к этой стороне своей культуры. Десятки изданий выдерживает знаменитая «Mother Goose», переиздается «The Encyclopedia of Games», проводятся целые исследования по отдельным типам игр, например, переизданная в 1996 году книга The Oxford Guide to Word Games Тони Огарда является не только подробным научным трудом, но и увлекательнейшим чтением. А для поддержки уникальной коллекции детской литературы, собранной Ионой Оупи, после смерти Питера был создан благотворительный фонд под патронажем Его Королевского Высочества Принца Уэльского.

Фольклорные тексты, сопровождая ребенка уже от колыбели, являются очень разными по сложности фонетической, грамматической, лексической. Многие из них будто специально придуманы для того, чтобы ребенок научился правильно произносить сложные звуки и их сочетания, освоил необходимые грамматические конструкции и набрал необходимый запас слов. А отражение в них традиций, связь с традиционной календарной обрядностью самым естественным образом вовлекает человека в круг привычных для его среды форм общения, игр, традиционных занятий и праздников. Помимо этого, как считает известный детский психолог М.В.Осорина, передаются и «психологические принципы решения трудных коммуникативных задач», которые она назвала стратигемами.

Все эти обстоятельства сделали очень заманчивой перспективу создания такой программы, которая, учитывая естественную потребность детей дошкольного и младшего школьного возраста в игре, давала бы возможность обеспечить заложение основ иноязычного общения посредством не методически придуманных игр, а используя аутентичный игровой фольклор, вводящий ребенка не только в сферу чужого языка, но и в игровую жизнь и празднично-игровую культуру его англоязычных сверстников. А фольклорное богатство, имеющееся в нашем распоряжении, таково, что мы имеем возможность постоянно использовать подлинные тексты разной сложности и разнообразного содержания – начиная с фонетических упражнений на самых первых уроках и до сложных сценариев праздников Рождества или Дня подвижных игр на May Day, Halloween или День рождения Винни-Пуха.

Живой интерес обучающихся дошкольников и младших школьников, рост их творческой активности свидетельствуют об эффективности данного подхода. Его разработка особенно важна для школ с этнокультурным компонентом и для учреждений образования, работающих по программе «Этносфера». Такие программы могут строиться с учетом требований, предъявляемых Министерством образования РФ к программам начального обучения иностранным языкам. 
В настоящее время обучение иностранным языкам как путь приобщения к культуре разных народов рассматривается в широком культурно-педагогическом аспекте. Показателен опыт проанализированных нами ранее авторских школ в Великобритании, России и ряде других стран (Назаренко В.Б., 1990 и др.), где система обучения языкам (включая в данном случае и родной язык) являлась одной из характерных черт наиболее известных проявлений авторской педагогики XIX-XX вв. (школа Л.Н.Толстого, С.А.Рачинского, Тенишевский педагогический эксперимент в Петербурге и деревне Талашкино и др. в России, школа А.Нила, педагогическая практика Р.Штайнера в Европе и т.д.). Одним из важнейших условий педагогической эффективности образования следует признать, исходя из этого опыта, соединение традиций и инноваций в образовании; опору на отчетливо осознаваемые автором-педагогом цели и учет реального многообразия мотивационных и личностных особенностей обучаемых. При этом игры и игровые технологии являются также одним из характерных элементов авторской педагогики и одним из условий педагогической эффективности развивающе-образователь​ного процесса. При этом обучение языку и культуре народов изучаемого языка через использование игровых методов и технологий является характерным признаком широкого круга педагогических подходов, соотносимых с понятием альтернативного образования.

Современные авторские программы, авторские школы (Павлышская средняя школа В.А.Сухомлинского, школьная практика Караковского, Щетинина, Ямбурга, школа самоопределения А.Н.Тубельского и другие в системе общеобразовательных школ), авторские школы в системе физической культуры и спорта (школа Самбо-70 и др.), в сфере культуры (школа акварели Сергея Андрияки и т.п.), реализуя разные программы авторской педагогики, разные педагогические принципы и технологии, отрабатывают модели образовательных программ будущего, предвосхищая возможные пути развития образования как части культуры. При этом критерии педагогической эффективности и условия педагогической оптимальности разных авторских подходов являются связующим звеном между авторской педагогикой, альтернативным образованием и традиционной образовательной практикой, охватывающей своим педагогическим воздействием основную часть населения.

Игровые технологии и игротерапия развития в оздоровительной и образовательной деятельности

ВОЗМОЖНОСТИ ИГРЫ В ПСИХОЛОГО-ПЕДАГОГИЧЕСКОЙ
 И СОЦИАЛЬНОЙ КОРРЕКЦИИ НАРУШЕНИЙ У ДЕТЕЙ 
С ОГРАНИЧЕННЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ

Н.А. Жаворонкина,

руководитель Центра социальной адаптации

и коррекционной педагогики,

С.В. Коноваленко, 

 психолог ,

Российский реабилитационный центр “Детство”

Основные формы работы специалистов психолого-педагогической службы (диагностическая, коррекционная, методическая и практическая работа с детьми) направлены на предупреждение, раннее выявление и преодоление различных нарушений психической деятельности, влияющих на уровень социально-бытовой адаптированности ребенка и оказывающих существенное влияние на становление его личности, уровень его интеграции в игровую и познавательную деятельность здоровых сверстников, и, в конечном итоге, на возможность будущей интеграции в общество.

Игра – способ реализации потребностей и запросов ребенка в пределах его возможностей. Соответственно, для успешной организации игровой деятельности необходимо предварительно ознакомиться с возможностями детей (в том числе и коммуникативными, и познавательными).
Говоря о значении игры в жизни ребенка, нельзя не сказать об использовании игр с целью диагностики и терапии.
Наблюдая за ребенком в процессе игры, мы можем оценить умение ребенка сотрудничать, сопереживать, его психо-эмоциональное состояние, уровень развития познавательных процессов и т. д. Игровое поведение детей символизирует неосознанные желания страхи, предчувствия, удовольствия. Наблюдая за игрой, мы можем оценить уровень развития произвольности поведения, способность удерживать в памяти правила игры и следовать им, способность к принятию самостоятельного решения, умение действовать целенаправленно и сохранять сосредоточенность довольно длительное время.
Игра, должным образом построенная, помогает скорректировать поведенческие нарушения, гасить конфликты, преодолевать трудности общения. Обращая внимание на предпочтительные роли, можно определить, ведомым или ведущим чаще всего желает выступить ребенок. Образцы для игры – формы серьезной деятельности взрослых. В игре формируется воображение, совершенствуются психические процессы, развивается речь, общая координация движений, пространственная ориентация, тонкая моторика и т.д. Подводя итог вышесказанному, мы можем сделать заключение, каково же значение игры в жизни ребенка. Чему способствуют каждодневные игры детей? Это:

· 
развитие мотивационно-потребностной сферы;
· 
преодоление «познавательного эгоцентризма» – децентрация (преодоление господства в мышлении ребенка непосредственной позиции и невозможности признать существование других точек зрения);
· 
игровые действия приобретают характер умственный действий;
· 
развитие произвольности поведения и целенаправленности деятельности;
· 
совершенствование способности к самоконтролю;
· 
развитие восприятия, памяти, внимания, мышления и речи;
· 
развитие способности к обучению;
· 
совершенствование способности дифференцировать свои эмоции и чувства и управлять ими произвольно.

Реализовать коррекционно-развивающий потенциал игры можно только в системном процессе психо-педагогической и социальной коррекции, осуществляемой в Российском реабилитационном центре «Детство». Здесь разработан целый ряд специальных игровых методик, направленных на оптимальное применение игровых технологий и развивающих детских наборов игр в комплексной реабилитации детей
.

Коррекция нарушений и социальная адаптация детей-инвалидов предполагает длительную совместную работу специалистов различного профиля. В связи с чем, на первый план выходит необходимость стандартизации подходов к психолого-педагогической реабилитации детей с особенностями развития и интеграции деятельности специалистов различного профиля как на этапе диагностики, так и на протяжении всего коррекционного процесса.

Для этого требуется составление индивидуальных коррекционных программ, непременно учитывающих как биологические факторы, определяющие компенсаторные возможности аномальных детей, так и:

- 
характер нарушений, обуславливающий основные изменения, наблюдаемые в картине развития ребенка;

-
выраженность нарушений, обуславливающая их интенсивность и влияющая на их курабельность;

-
время приобретения нарушений, существенным образом определяющее весь дальнейший путь развития ребенка, его реабилитационный потенциал;

-
состояние здоровья ребенка на текущий момент и прогноз его возможного изменения.

Таким образом, результаты углубленного комплексного обследования дают реальную возможность определить потребность в психолого-педагогической реабилитации, выделить ее конкретные цели и задачи, прогнозировать ее результативность, а также избирательную направленность.

Психологическая коррекция является одним из самых важных звеньев в системе психологической помощи детям с различными нарушениями физического и психологического развития. В литературе достаточно хорошо описаны многие психокоррекционные методики, игры, эмоционально-волевые тренинги
.

Но при всем многообразии имеющихся методик и технологий подчас не учитывается самое главное – субъект психолого-педагогического воздействия. В результате бездумного использования психологических приемов они могут оказывать негативное влияние на психическое состояние ребенка, а в некоторых случаях и спровоцировать нервно-психологическое расстройство.

Коррекция психологического развития – это один из вариантов психолого-педагогической помощи аномальным детям. Это означает совокупность медицинского, психологического и педагогического воздействия, направленного на устранение имеющихся недостатков, отклонений в когнитивном развитии у детей с ограниченными возможностями здоровья.

Именно поэтому в центре социальной адаптации коррекционной педагогики психолого-педагогическая коррекция нарушений у детей осуществляется в постоянном и тесном взаимодействии специалистов различного профиля и проводится в следующей последовательности:

18. психологическая диагностика интеллектуальной, эмоционально-волевой и коммуникативной сферы;

18. разработка рекомендаций для педагогов, специалистов медиков, родителей;

18. психолого-педагогическая коррекция нарушений, выявленных при диагностике;

18. психотерапевтическая работа с родителями аномального ребенка.

Программы коррекции и развития включают психологическую и педагогическую части. Психологическая часть развития и коррекции планируется и осуществляется психологами. Педагогическая часть составляется на основе рекомендаций психолога совместно с педагогом и выполняется с помощью и при постоянном его участии.

Следует специально подробно рассмотреть, что подразумевается под емким определением педагог. В нашем Центре, это, прежде всего, человек, который любит детей. Это – логопед, олигофренопедагог, учитель базисного компонента, педагог дополнительного образования, мастер производственного обучения, и, наконец, воспитатель.

Перед школьным учителем стоят специальные коррекционные задачи, в значительной степени определяющие содержание обучения и его темп. Педагог дополнительного образования непременно должен содействовать расширению реабилитационного потенциала возможностей личности ребенка-инвалида, наряду с расширением его кругозора, развитием умений и знаний (в определенной области ИЗО, технического творчества, швейного дела и др.), вовлечением в коллективную деятельность, основанную на общем интересе, а также решать многие лечебные задачи (например развитие и коррекция мелкой моторики и другие). Мастеру производственного обучения отводится важная роль в трудовой и допрофессиональной подготовке. Современный воспитатель не только формирует навыки самообслуживания в процессе выполнения режимных моментов, организует деятельность детей вне занятий и медицинских процедур, вовлекает ребенка в игру, дающую возможность овладеть конкретными умениями, навыками, усвоить отношение к деятельности партнеров по игре, но и делает все, чтобы скомпенсировать негативы современной общественной жизни, путем создания как в детских, так и во взрослых коллективах отношений, стимулирующих доброжелательность, сопереживание, сопричастность к совместному творческому созиданию. 
Подбор специалистов, многообразие форм и методов работы связаны с тем, что комплексная реабилитация детей – это система медицинских и психолого-педагогических мероприятий, спланированных с учетом индивидуальных и возрастных особенностей ребенка-инвалида, направленных на устранение или возможно более полную компенсацию имеющихся у него на текущий момент и прогнозируемых на будущее ограничений жизнедеятельности и социальной недостаточности.

Основные усилия психолого-педагогической работы направлены на предупреждение, раннее выявление и преодоление различных нарушений психической деятельности, снижающих уровень социально-бытовой адаптации ребенка и оказывающих существенное влияние на становление его личности, на уровень его соответствия игровой и познавательной деятельности здоровых сверстников и, в конечном итоге, на возможность будущей интеграции в общество.

Исходя из этого, цель психолого-педагогической службы – это создание индивидуального плана реабилитации и поэтапная реализация психолого-педагогической составляющей. Очевидно, раннее начало психолого-педагогической коррекционной работы способствует максимальному использованию компенсаторных возможностей детского организма: «пластичности» мозга, чувствительности к стимуляции психического и речевого развития, способности к компенсации нарушенных функций.

При диагностике и коррекции интеллектуального, речевого и социально-личностного развития у детей, имеющих ограниченные возможности здоровья, специалистами применяются как стандартные методики, так и специально разработанные методы коррекции.

Результаты углубленного комплексного обследования дают реальную возможность определить потребность в психолого-педагогической коррекции, выделить ее  конкретные  цели  и  задачи, прогнозировать  ее результативность, а также избирательную направленность.

Кроме того, результаты обследования ребенка и коллегиальное обсуждение комплексного плана предстоящего цикла индивидуальной программы реабилитации ребенка-инвалида существенно влияют на такие составляющие этого плана как:

1. Выбор коррекционных методик.

2. Индивидуальный подбор времени проведения коррекционных занятий, их продолжительности и формы проведения.

3. Необходимость проведения комплексных коррекционных мероприятий.

И здесь очень ценны как психолого-педагогические умения, так и личностные отношения специалистов учреждения, составляющие окружение ребенка, его микросоциум.

Следовательно, задача психолого-педагогической службы – скорегировать обстановку в учреждении, работающем с детьми таким образом, чтобы каждый сотрудник, независимо от того, чем он занимается (лечит, учит, представляет инженерную или техническую службу), приходя на работу, ощущал себя участником единого реабилитационного процесса.

Анализ вариативных форм реализации 

авторской программы «Игротерапия развития»

Т.В. Смирнова,

педагог-психолог 

С начала реализации авторской программы «Игротерапия развития» (утвержденной в таком статусе в 2000 году) сложился и был первично обобщен опыт ее апробации на разных экспериментальных площадках г.Москвы, что позволяет не только делать вполне обоснованные выводы о ее эффективности, а и прогнозировать расширение выбранного нами концептуального направления в своеобразную «Школу игротерапии развития». Интерес педагогов и психологов-практиков, востребованность лекций, тренингов и мастер-классов по программе выявил необходимость систематизации, обобщения и методологической обработки накопленного опыта.  В настоящее время программа реализуется на нескольких базах и не только ее автором, и развивается вокруг двух основных напрАвлений: диагностической и результирующей составляющих игротерапевтической деятельности. 

На протяжении двух с половиной лет в рамках осуществления завершаемого сейчас формирующего психолого-педагогического эксперимента наше внимание концентрировалось на проблемах комплексной диагностики детского развития и отработки значимых и понятных всем субъектам, участвующим в реализации программы (игротерапевтам, педагогам-психологам, сотрудникам медико-психолого-социальных центров, с одной стороны, а так же родителям и другим значимым взрослым, отчасти, в соответствии с возрастом и развитием, даже самим детям) результирующих показателей, характеризующих продуктивность игротерапевтической деятельности в конкретных условиях. Главным направлением в общей логике субъектно-ориентированной игротерапии развития является поиск путей оптимизации и гармонизации диагностирующих и результирующих показателей в рамках нашей авторской оздоровительно-образовательной программы.

Конкретная реализация данного подхода осуществлялась постепенно и последовательно, в несколько этапов и на разных экспериментальных площадках.

1 этап: С 1993 года (4 курс, дневного отделения, факультета дошкольной педагогики и психологии Московского Государственного Открытого педагогического университета) осуществлено первое практическое применение приемов и методов будущей программы при исследовании темы «Нарушения игровой деятельности детей подготовительной к школе группы, не имеющих нарушений в психо-физическом развитии» (руководитель: преподаватель кафедры психологии МГОПУ Мартьянова Г.Ю.) на базе детского-сада-школы АО Мостелефонстрой «Сказка», что и стало отправной точкой всей дальнейшей исследовательской и практической работы в направлении игровой диагностики и коррекции развития детей дошкольного возраста.

2 этап: Разрабатывается и создается (начиная с 1993 года) специальная Игротека, как кабинет-лаборатория психолога, осуществляющего диагностическую, коррекционную и профилактическую работу с детьми данного образовательного учреждения в русле концепции игротерапии развития
 на базе детского сада - школы №1 «Сказка» АО Мостелефонстрой (директор Склярова Л.В) при поддержке отдела игры МГДД(Ю)Т. Она активно функционирует до 1996 г и позволяет собрать обширный диагностический материал и апробировать большое количество известных на то время игровых и околоигровых технологий, превратив их в своеобразный «инструментальный ящик» психолога-игротерапевта, легко трансформирующийся и видоизменяющийся в соответствии с условиями и ставящимися задачами. Возникает вопрос о расширении «сферы применения» накопленного багажа и возможностей использования наработанных технологий направленной игротерапии развития как на других базах, так и среди других возрастных групп. В частности, вопрос о возможности передачи накопленного опыта родителям, педагогам и другим психологам-практикам. С этой целью разрабатывается и апробируется цикл практических и семинарских занятий для педагогов данного детского сада-школы в целях повышения квалификации сотрудников. Впоследствии он ляжет в основу специального курса для родителей в рамках программы «Игротерапия развития». В дальнейшем он фрагментарно использовался:

- в индивидуальных и коррекционных занятиях с родителями детей учебных групп в МГДД(Ю)Т, 

- на практических занятиях для психологов детских садов и школ г.Мытищи в рамках работы методобъединения при Центре Психолого-педагогической реабилитации и психического развития детей и подростков (директор Юшкова С.Л.)

- на семинарских занятиях в Школе родительского опыта «Рождество» г.Москвы – лег в основу специального курса «Домашняя игротека в диагностике и коррекции развития ребенка», включающего цикл из 12 трехчасовых семинарских занятий.

- в мастер-классах для педагогов дополнительного образования в рамках ежемесячных методических объединений педагогов Западного АО (на базе ДК «Зодчие» 8 ежемесячных встреч в 2003-2004 годах).
3 этап  С переходом на постоянную работу в Московский городской Дворец детского (юношеского) творчества, начинается совершенно новый виток исследования. Начинается поиск путей совмещения накопленного опыта и реальных возможностей уже существующей на базе Дворца игротеки и с учетом специфики учреждения дополнительного образования. Прежде всего, встал вопрос о составлении программы, позволяющей реализовать задачи игротерапии развития в условиях учебной группы дополнительного образования, что по форме и характеру работы принципиально отличается от традиционной деятельности практического психолога.

Программа «Игротерапия развития»: ее специфика и потенциал

Основу развиваемого в программе подхода к игротерапии развития составляет уровневый подход к изучению игры и реализации ее развивающего и воспитательного потенциала (С.В.Григорьев, 1991г.). Субъектно-ориентированная игропрактика
 реализуется в нашей программе на следующих основных уровнях:

· развитие в игре психических процессов и отдельных свойств (уровень психических процессов);

· игра как целостная деятельность (уровень деятельности);

· игра с точки зрения возможности развития личности и ее важнейших характеристик (личностный уровень);

· использование игры для развития социально-психологических особенностей и качеств личности (социально-психологический уровень).

Многоуровневый подход, реализуемый в рамках субъектно-ориентированной игротерапии развития, позволяет избирательно, т.е. в соответствии с возрастными и индивидуальными особенностями ребенка, использовать лучшие достижения современной практической игротерапии.

Конечной целью работы, проводимой в соответствии с данной программой, является оптимизация личностного (психического) развития старших дошкольников в свете подготовки их к школьному обучению. Формы и методы ориентированы на максимальный учет индивидуальных особенностей каждого ребенка и особенностей его семьи.

Основными результатами работы можно считать:

1. Получение достаточно объективной и развернутой картины развития каждого члена учебной группы, подтвержденное результатами тестового исследования.

2. Овладение детьми элементами саморегуляции: произвольной мышечной релаксации, расслабляющего дыхания, приемов внутренней концентрации и произвольного мышечного напряжения.

3. Овладение элементами арттренинга и через него отражения позой, жестом и мимикой своего внутреннего состояния. Проигрывание различных травмирующих ситуаций и через это снижение, ослабление некоторых невротических состояний: тревожности, гиперактивности и др.

4. Овладение навыками сознательного выбора и проигрывания различных стратегий поведения, через это изменение привычных поведенческих реакций, снижение конфликтности в общении.

5. Увеличение у большинства членов учебной группы объема и произвольности таких психических процессов, как внимание и память, развитие элементов логического мышления, развитие воображения.

6. Знакомство детей с разными видами игр и формирование навыка правильного игрового (и ролевого) поведения.

7. Развитие мелкой моторики и сенсомоторной координации детей, приобретение ими навыков самостоятельного использования игровых упражнений по направлениям: «Игровой массаж лица», «Пальчиковая гимнастика» и «Веселая зарядка».

8. Овладение элементами конструирования из бумаги, приобретение навыков самостоятельного изготовления простейших игрушек и игровых атрибутов из листа бумаги с помощью ножниц, карандашей и клея, а также использования их в самостоятельной игровой деятельности.

9. Освоение элементов учебной деятельности, подготовка к принятию некоторых школьных требований и норм поведения.

Уровень овладения программой – выделяем всего три уровня, опираясь на соответствие прогнозируемому результату и вектору развития, составляемого индивидуально для каждого участника программы:

· высокий,

· средний,

· низкий,

· особые случаи.

Проблема эффективности программы состоит еще и в том, что необходимо фиксировать дополнительно еще и чисто субъективные, а не содержательные критерии продвижения а именно:

· удовлетворенность детей,

· уровень продвижения по отношению к первоначальному состоянию,

· самооценку ребенка,

· оценку значимыми взрослыми,

· экспертную оценку, включая самооценку руководителя.

4 этап: Попытка выяснить, насколько данный подход и программа в целом узко ориентирована на своего руководителя, иными словами, может ли она быть успешно реализована другим руководителем или же целиком создана «под автора». На наш взгляд, программа и подход успешно действуют только тогда, когда имеют сторонников и последователей. Психологи практики, студенты – люди со своими индивидуальными особенностями, профессиональным «почерком», семейным положением и условиями основной деятельности – заинтересуются ли они данным подходом? Захотят ли и смогут ли работать по программе? Каковы наиболее эффективные приемы их подготовки? Вот вопросы следующего этапа нашего исследования. В его рамках с 2000 года в рамках программы были проведены мероприятия по 4 основным направлениям:

1. Группы, существующие на базе МГДД(Ю)Т, стали «открытыми» для педагогов и психологов, желающих ознакомиться с программой «вживую», путем посещения не открытых демонстрационных занятий, а «рабочей» жизни группы. За этот период различное число раз занятия с этой целью посетило 20 человек. Из них: студентов – 4 человека, профессиональных психологов ( 10, педагогов дополнительного образования – 3, психотерапевтов – 1, медиков (психоневрологов) – 1, логопедов – 1. В основном, жители Москвы и Московской области, но 2 иногородних (из них педагог из Молдовы). Это направление – разового включенного наблюдения – является самым эффективным для первичного ознакомления с основными приемами и концептуальными особенностями программы и необходимым условием знакомства с нею.

2. На базе групп МГДД(Ю)Т проходили стажировку на добровольной основе (не по направлению своего учреждения, а по личному желанию) 5 человек. Из них: 1 применяет отдельные приемы в воспитании собственного ребенка (Третьякова А.В.) , трое используют полученные навыки в своей работе психологов-консультантов и педагога-психолога, а Хотеева Е.Ю самостоятельно ведет группы «Игротерапия развития» на базе ЦППР и одного из детских садов г. Мытищи. Это направление – «включенной стажировки» – представляется нам самым эффективным для овладения программой с целью ее последующей самостоятельной реализации.

3. Проведено 5 тренинговых встреч разной продолжительности с группами переменного состава. Точных статистических данных о использовании слушателями приемов и подходов программы в своей работе у нас нет, но есть положительные отзывы о высокой эффективности самих тренингов и заказы на их продолжение. Из 20 педагогов дополнительного образования и педагогов-психологов – слушателей 8-часового (по 1 часу примерно 1 раз в месяц) цикла встреч при методобъединении Западного округа ( 15 указали в анкетах, что используют отдельные игры, этюды и методические приемы в своей работе и ссылаются на их ценность. Таким образом, выделилось 3 направление – мастер-классов для специалистов, которое на сегодняшний день самое эффективное с точки зрения популяризации игротерапии развития – как эффективного направления работы с детьми дошкольного и младшего школьного возраста.

4. Расширение возрастной границы адресности программы. Явочным путем выявилась тенденция к записи в группы детей с 4 лет и стремление продолжать работу по завершении курса. С 2000 года 6 детей проходили курс продленно (2 года посещая группу 2 года занятий). Благодаря высокой степени индивидуализации и опоре на субъектно-ориентированный подход данная форма не была для детей механическим повтором пройденного, о чем свидетельствует как их собственный, так и родительский анализ эффективности такого приема. В результате на базе СК «Рождество» в 2003 году начала свое существование детско-родительская группа игротерапии развития, получившая условное название «Клуб игротерапии развития». В него вошли 8 семей, с детьми 2-3 класов, большинство из которых закончили программу «Игротерапия развития» в МГДД(Ю)Т и хотели продолжать работу дальше. В группе оказались также их младшие братья и сестры. Таким образом, возрастной диапазон детей оказался 3-8 лет, что для нашей программы раньше не было характерно. Занятия проходили по 2 часа 2 раза в месяц, причем для родителей участие было обязательным т.к. работа шла в технике тренинга детско-родительских отношений. Подробно о результатах говорить пока рано. Группа в этом году продолжит свое существование. А сложившееся новое направление – детско-родительский тренинг-клуб игротерапии развития – будет одним из приоритетных направлений дальнейшей реализации программы.

В настоящее время общую схему апробации программы ИТР можно представить следующим образом:

Программа реализуется на 5 экспериментальных площадках:

1. В МГДД(Ю)Т на Воробьевых горах;

2. В Центре психологической коррекции и реабилитации детей и подростков в г. Мытищи Московской области;

3. На базе детского сада и начальной школы итальянской школы Костанца Винчи в г. Москве;

4. На базе семейного клуба «Рождество» г. Москвы;

5. В детском саду №23 г. Королев Московской области.

Программа реализуется вариативно в шести основных формах работы:

1. Детские группы постоянного состава 1-го и 2-го годов занятий;

2. Детско-родительская группа переменного состава в виде семейного «Клуба игротерапии развития»;

3. Детско-родительская группа постоянного состава;

4. В форме программы игротерапевтического сопровождения семьи – надомное патронирование ребенка и его ближайшего окружения;

5. Индивидуальное консультирование и коррекционная работа с детьми и их родителями;

6. В форме программы для 1-3 классов «Полчаса психолога» – программа включается в работу педагогов-предметников школы в рамках ее учебного плана.

В зависимости от возраста участники представлены двумя группами. 

Одновозрастные группы – дошкольники 4-6 лет, младшие школьники 7-9 лет; разновозрастные – семьи с 2 и более детьми и детско-родительские группы.

В настоящее время работа осуществляется двумя руководителями, работающими в трех организационных моделях, представляющихся нам наиболее эффективными для программ данного типа:

1. Форма стажировки – руководитель ведет основную часть занятия и программы, а стажер – его часть или фрагмент для оттачивания отдельных приемов, реализуемых в дальнейшем самостоятельно.

2. Самостоятельная работа каждого на своей базе с обязательной «обратной связью» – консультациями, обменом наглядным материалом и конспектами.

3. Совместное (равноправное) руководство отдельными видами групп, например, детско-родительской группой и семейным «Клубом игротерапии развития». 

Дальнейший поиск различных форм будет продолжен.

Опыт апробации программы «Игротерапия развития» в условиях детского сада

Е.В. Хотеева,

педагог-психолог  ДОУ № 23 г. Королева Московской области

Работая педагогом-психологом в Детском образовательном учреждении №23 г.Королева, я заинтересовалась такой проблемой современных детей, как низкий уровень самостоятельности и инициативности, которая особенно проявляется в общении, предметной деятельности, игре, экспериментировании. Это важнейший показатель детского интеллекта, его развития. Инициативность является непременным условием совершенствования всей познавательной деятельности ребенка, но особенно творческой. Инициативный ребенок стремится к организации игр, продуктивных видов деятельности, содержательного общения, он умеет найти занятие, соответствующее собственному желанию; включиться  в разговор, предложить интересное дело другим детям. В дошкольном возрасте инициативность связана с проявлением любознательности, пытливости ума, изобретательностью. 

При проведении исследований по данной теме выяснилось, что игровая деятельность и коммуникативные навыки у детей развиты очень слабо, это сказывается на нервно-психическом развитии, на психоэмоциональном состоянии детей, особенно в период адаптации.

Развитие творчества зависит от уровня развития когнитивной сферы, произвольности деятельности и поведения, свободы деятельности, предоставляемой ребенку, а также от широты его ориентации в окружающем мире и его осведомленности. Используя игровые техники, мы можем сформировать все психические процессы, произвольные формы поведения, а также развить познавательную активность и инициативу. Поэтому дальнейшим направлением своей работы я решила выбрать программу, которая смогла бы через игру найти пути к самовыражению и развитию личности ребенка. 

Такой программой оказалась «Игротерапия развития», автором которой является Т.В.Смирнова (Плотникова). Эта программа, основанная на игровой деятельности детей, позволяет ненавязчиво решать многие проблемы, с которыми дети приходят в дошкольное учреждение. А именно: неумение общаться, организовывать свою деятельность, низкий самоконтроль над процессами возбуждения и торможения, гиперактивность, застенчивость и многие другие проблемы, затрудняющие полноценное развитие личности. 

Необходимым условием развития инициативного поведения является воспитание его в условиях развивающего, многовариативного, а не только авторитарного общения, это концептуальная особенность данной программы.

Стажировку по данной программе я проходила на базе Московского городского дворца детского (юношеского) творчества. Вначале я была ознакомлена с методическими разработками автора, где очень грамотно изложено содержание программы и ее теоретическое обоснование. Но сам ход занятий расписан недостаточно подробно для прямого использования в практической работе. Поэтому, при посещении занятий мне было предложено непосредственно участвовать в выполнении упражнений вместе с детьми, т.к. этот метод автор считает наиболее эффективным в обучении психологов-практиков методике работы по данной программе. Параллельно со стажировкой я начала проводить занятия в детском саду самостоятельно.

Занятия посещали старшая (13 детей, продолжительность занятия 45 минут) и подготовительная (15 детей, продолжительность занятия 45 минут) группы. Работу с группами я начала в октябре месяце после предварительного обследования детей, которое выявило следующие проблемы: в старшей группе доминировало агрессивное поведение, с частыми конфликтами, переходящими в драку; в подготовительной группе у многих детей диагносцированы нарушения в сенсомоторной координации и дефицит внимания. Поэтому, подбирая упражнения для каждой группы, акцент был сделан именно на этих проблемах.

Так как мой кабинет маленький и может разместить только 10 человек, то первая часть занятия, связанная с активными подвижными играми проводилась в актовом зале (30-40 минут), для проведения второй части «мини-школы» старшая группа оставалась в моем кабинете (15 мин.), а подготовительная – в своей группе (20 мин.). Переход из одного помещения в другое обыгрывался как волшебное путешествие, связанное с темой основного задания, а вознаграждением за его выполнение служила наклейка с пиктограммой основных эмоций, которую дети выбирали из предложенного набора себе сами, что постепенно приучало их к самостоятельной оценке своей работы (подготовительная группа).

Все задания, разработанные автором программы, выполняются детьми успешно, но, учитывая условия помещения, не получается использовать игры, требующие большого пространства, что восполняется в других этюдных упражнениях. Это говорит о гибкости программы и возможности ее реализации в разных условиях. Наиболее эффективными для детей оказались игры, в которых необходимо прочувствовать сплочение группы, оказать групповую поддержку («Хозяйка», «Прохудился барабан» и др.).

Необычно используются дидактические игры, которые связываются с сюжетом занятия, так обычное лото с геометрическими фигурами превращается в дом, где необходимо разместить «жильцов», выявив и обосновав логику их «расселения».

Очень эффективными оказались упражнения на повышение самооценки и инициативы (такие, как «Королевская корона», «Говорящее зеркало» и др.), что является особенно актуальным для детского сада.

Детям очень нравится то, что почти из каждого задания-бланка получается интересная поделка, которую можно использовать в сюжетных играх. Психологу же это позволяет повысить в глазах ребенка результативность его деятельности, сократив разрыв между его действиями и видимым положительным результатом.

Основной сложностью реализации данной программы в условиях ДОУ является отсутствие связи с родителями. Только самые заинтересованные подходят и узнают об успехах своего ребенка, остальных родителей привлечь к совместному решению проблем детей очень сложно. Для решения данной проблемы в следующем году планируется проведение открытых занятий, после которых, я надеюсь, активность родителей возрастет.

О развитии личности ребенка мы судим по тем изменениям, которые происходят во всех сферах его психики (когнитивной, эмоциональной, волевой) и которые проявляются в различных видах его деятельности: коммуникативной, познавательной, преобразующей, ценностно-ориентированной (классификация М.С. Когана). Поэтому на базе детского сада результативность работы по программе «Игротерапия развития» более заметна, так как изменения в психике детей мы можем отследить не только во время занятий, но и в свободной деятельности. Такие изменения произошли в организации детьми самостоятельной деятельности. Дети стали более инициативными, самостоятельными в выборе и организации игр, научились без конфликтов распределять роли. Изменился поведенческий репертуар, что проявляется в более спокойном и уравновешенном эмоциональном состоянии детей. Улучшилась сенсомоторная координация и мелкая моторика рук. В познавательной сфере воспитателями также отмечались положительные изменения в уровне произвольного внимания, памяти, восприятия, мышления и речи. А также, что очень важно, у детей сформировался интерес к познавательной деятельности.

Гибкая структура программы позволяет педагогу использовать свои творческие способности, отталкиваясь от интересных находок автора и вариативности форм и методов подачи материала. Данная программа представляет большой интерес для педагогов-психологов, так как достаточно легко адаптируется под любые условия образовательного учреждения и с большим интересом воспринимается детьми.

ОСОБЕННОСТИ РАБОТЫ С ЛЕВШАМИ В ПРОГРАММЕ 

 «ИГРОТЕРАПИЯ ЭКОЛОГИИ РАЗВИТИЯ»

Т. В. Петрова,

зав.методкабинетом 

отдела организации образовательной деятельности МГДД(Ю)Т,

 педагог дополнительного образования отдела игры
В течение ряда лет МГДД(Ю)Т ведет скоординированную работу по игротерапии развития, взаимодействуя при этом Российским республиканским центром «Детство». В рамках совместной деятельности проведен ряд конференций, круглых столов, разрабатываются программы, применяющие игру и игровые технологии в сфере реабилитации детей и подростков и социальной педагогики.

С 2001 года на базе отдела игры Московского городского Дворца детского (юношеского) творчества в рамках разработанного и апробированного здесь направления игротерапии развития мною реализуется программа «Игротерапия экологии развития», рассчитанная на обучение в течение двух лет детей пяти-семилетнего возраста. Основное внимание в ней уделено развивающей и психокоррекционной работе с левшами. «Под левшеством понимается левая ассиметрия – преобладание левой части над правой в совместном функционировании парных органов. Левшество не сводится лишь к леворукости. Оно возможно в функциях всех парных органов»(4, с.7)*. Программа опирается на принципы игротерапии развития, положенные в основу технологии развития и обучения левшей. На мой взгляд, предположение, что игротерапия – это всего лишь лечебный прием, в котором ребенок только играет, можно назвать ошибочным. Игротерапия развития основывается на всестороннем использовании развивающего и коррекционного потенциала игры и игропрактики разных типов. Игра для ребенка не просто ведущий вид деятельности, форма освоения социального опыта, но и одна из общих сложных способностей человека, определяющих его развитие (2, с.3). Игра является практикой развития, как назвал ее С.Л. Рубинштейн. 

В 1997 году советом директоров Международной ассоциации игровой терапии было разработано определение игровой терапии. «Игровая терапия – это систематическое использование теоретической модели для развития межличностных отношений, когда используется терапевтическое воздействие игры, чтобы помочь клиентам предотвратить или разрешить психосоциальные трудности и добиться оптимального роста и развития»(5, с.21). В основу программы положены принципы экосистемного направления субъектно-ориентированной игровой терапии, разработанного доктором О'Коннором и другими специалистами в 1997 году. По определению О'Коннора «экосистемная игровая терапия акцентирует внимание на единстве или взаимосвязи организма и окружающей его среды»(5, с.12). Эта важная особенность, так как педагог должен рассматривать многогранную систему, частью которой является ребенок. 

Как помочь ребятам лучше узнать окружающий мир, сохраняя свое здоровье**, избежать стрессовых ситуаций, научиться эффективному общению со сверстниками, взрослыми, умению уверенно себя вести в разных, иногда конфликтных, ситуациях, адаптироваться в «праворуком мире»? 

Создавая группу по программе «Игротерапия экологии развития» для левшей, я выяснила, что такие группы необходимы: детям нужна помощь психолога в гармоничном всестороннем развитии, родителям – в объяснении особенностей их детей и построении дальнейших взаимоотношений с ребенком на основе понимания ситуации. 

Во время бесед с детьми и родителями выяснилось, что некоторые дети все делают левой рукой «назло» маме и родным. Видимо, таким образом ребенок добивается от близких людей внимания. Хотя такое поведение конфликтно для ребенка и родителей. Ребенок становится раздражительным, замкнутым, злым, а порой неуправляемым в отношениях с людьми. Родители, не зная, как справиться со сложившейся ситуацией, склонны к агрессивному поведению по отношению к ребенку. Другой вариант – в семье не знают о леворуких родственниках в истории семьи, а ребенок – левша. Родители теряются, не знают, как реагировать на данную ситуацию, появляются проблемы во взаимоотношениях с ребенком. Такую проблемную ситуацию я назвала «комплексом леворукости» (у родителей) и как одну из задач своей работы обозначила снятие этого комплекса. 

Точного объяснения природы леворукости ученые пока не выдвинули. Здесь и генетические, и социальные, и культурные факторы. Большинство ученых придерживаются версии, что ведущая рука зависит от двух генов. Один ген определяет полушарие, контролирующее речь. Другой ген ответственен за то, какой рукой будет управлять речевое полушарие – находящейся на одной и той же с полушарием стороне или на противоположной. Действия каждой руки регулирует, как правило, противоположное полушарие. Исходя из этой теории большинство людей праворуки. Установлено, что не последнюю роль в выборе ведущей руки играет наследственность. Если есть в семье левши, то вероятность левшества у ребенка повышается. 

Для того, чтобы получить достоверную информацию о наличии левшества у каждого ребенка, в программу заложены часы для индивидуальной работы, во время которой происходит уточнение межполушарной специализации, индивидуального профиля функциональных асимметрий. Индивидуальным профилем функциональных асимметрий ученые назвали сочетание моторных и сенсорных асимметрий, присущих каждому человеку. Диагностику для детей дошкольного возраста необходимо проводить в увлекательной, эмоциональной форме. Такой формой, конечно же, является игра. В игре процесс диагностики становится увлекательным, ненавязчивым, создается благоприятный климат для взаимоотношений, помогающий ребенку чувствовать себя комфортно и непринужденно.

Мною были изучены варианты диагностики функциональной ассиметрии и межполушарного взаимодействия, предлагаемые в литературе. На основе их модификации и адаптации разработан вариант игровой диагностики в группах дополнительного образования. Детям дошкольного возраста необходима опора на образные представления, поэтому при диагностике используется яркий, эффектный материал.

Индивидуальная диагностика проводится в форме игры «Чудесный мешочек» или «Волшебный сундучок», в которой психолог предлагает ребенку ряд игровых заданий с целью определения ведущей руки. Например, «Выложи узор» (настольная игра «Дорожки», автор Кайе В.А.), «Лабиринт» (по выложенным дорожкам ребенок двигает мелкую игрушку), «Волчок» (ребенок щипком запускает волчок), «Обведи и вырежи контур» (ребенок обводит предлагаемый трафарет по контуру и вырезает его) и многое другое. 

Далее ребенку предлагается ряд игровых заданий на определение сенсорной предпочтительности: «Посмотри в отверстие» (фиксируется ведущий глаз), «Прицельное попадание» (обращается внимание на то, каким глазом ребенок прицеливается, какой рукой или ногой кидает мяч), «Футбол» (двое детей могут играть между собой, а психолог фиксирует результат, или психолог играет сам с ребенком), «Что слышишь?» (нужно использовать несколько видов часов, а также морские раковины; фиксируется ухо, к которому ребенок прикладывает часы и слышит тиканье), «Прислушайся, что я скажу» (психолог произносит разные слова за спиной ребенка, сначала с правой, затем с левой стороны; фиксируется ухо, которым ребенок услышит больше слов).

Можно проводить диагностику в группе детей. Приведу несколько примеров. Игровое задание «Построй башню» (можно использовать кубики, но лучше – бочонки из лото): ребенок строит башню сначала одной рукой, затем другой; при этом фиксируется рука, которая первой начнет действовать, а также результат деятельности обеих рук. Игровое задание «Рисуем сначала одной, затем другой рукой»: предлагаем ребенку нарисовать рисунок на одной стороне листа (фиксируем руку), затем – нарисовать такой же рисунок другой рукой. Это задание можно обогатить игровым сюжетом. Игровое задание «Ладошки»: детям предлагается разукрасить свои ладошки гуашью любого цвета и сделать отпечаток на бумаге (обычно ведущей рукой ребенок держит кисть и разукрашивает не ведущую руку; по отпечатку можно определить, какая рука у ребенка ведущая).

Такая диагностика позволяет психологу лучше узнать каждого ребенка, чтобы в дальнейшем использовать личностно-ориентированный подход как в работе с детьми, так и с родителями. По результатам такого обследования даются рекомендации родителям, проводится коррекционная работа и дается прогноз и квалификация возможных трудностей обучения и поведения.

Для повышения эффективности обучения левшей (впрочем, как и правшей) необходимо как можно чаще обращаться к возможностям правого полушария, полнее используя его особенности: большую скорость и эмоциональность восприятия, обобщенность, целостность, образность, вовлечение непроизвольной памяти. Учитывая все это, в данной программе сделан акцент на связь игротерапии с природой. Обращается особое внимание на предрасположенность правополушарных детей к поэтическому, чувственному, образному, обобщающему и целостному восприятию мира. Обязательно на занятиях проведение игр и упражнений на активизацию возможностей правого и левого полушарий, межполушарного взаимодействия, использование сказок, инсценировок, импровизаций, аудио- и видеоматериалов (записи звуков и видов природы, релаксационной музыки, фортепианные записи подвижных игр, записи детских песен, классической и русской народной музыки), режиссерских, подвижных и сюжетно-ролевых игр, эстафет, арттерапевтических техник и т.п.

В образовательной программе предполагается использование элементов современных кинезиологических методик, которые направлены на активизацию отделов коры больших полушарий, что позволяет развивать способности  человека или корректировать проблемы в различных областях психики. Кинезиология – наука о развитии умственных способностей и физического здоровья через определенные двигательные упражнения, развивающие мелкую моторику рук, мышцы глаз и языка, дыхательные упражнения и т.д.

Для того, чтобы эта работа стала успешной, необходимо взаимопонимание между педагогом, ребенком и родителями. Программой предусмотрено проведение совместных занятий детей с родителями, так как это обеспечивает решение общих социально-психологических и социально-педагогических проблем семьи. Тесная взаимосвязь с родителями также может считаться особенностью программы. Ведь специфика программы и заключается в том, чтобы полученные на занятиях знания и умения дети активно использовали в повседневной жизни, привлекая родителей к совместной деятельности. 
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Русские народные игры в профилактике 
и коррекции дисграфии

Т. В. Гогуадзе,

ст. преподаватель 

кафедры логопедии МГОПУ им. М.А. Шолохова
Проблема нарушений письменной речи (дисграфия и дислексия) у младших школьников является одной из наиболее актуальных для школьного обучения. Дисграфия, имеющая значительную распространенность у учащихся общеобразовательных школ, является причиной хронической неуспеваемости и школьной дезадаптации.

По данным профессора М.Е.Хватцева (1950-е годы) число учащихся с дисграфией в массовых школах г. Ленинграда составляло около 6%. И.Н.Садовниковой (1976г.) выявлено до 11% детей с нормальным интеллектом, страдающих дисграфией. Изучение состояния письма в массовых школах М.С. Грушевской (1982г.) позволило выявить около 12,9% детей с дисграфией среди учащихся младших классов. Исследование, проведенное Л.Г. Парамоновой (2001г.) в общеобразовательных школах г. Санкт-Петербурга, выявило наличие дисграфических ошибок у 37% учащихся 3-х классов. Не ожидается в обозримом будущем достаточное количество специалистов по коррекции дисграфии. Поэтому необходимо найти другое решение для развития школьников в процессе обучения.

Разработка и внедрение в педагогическую практику эффективных методов профилактики и коррекции – одна из актуальных задач современной логопедии, имеющая большое практическое и социальное значение. Многие отечественные исследователи обращают внимание на необходимость и педагогическую значимость коррекции двигательной сферы у детей в комплексе коррекционно-развивающих мероприятий (Н.А.Бернштейн, О.Бот, Ю.Ф.Гаркуша, А.В.Запорожец, О.Б.Иншакова, М.М.Кольцова, И.Ю.Левченко, В.М.Мозговой, Л.К.Назарова, Е.В.Оганесян, Т.С.Овчинникова, А.Л.Сиротюк, Г.В.Чиркина и др.).

Формирование движений происходит при участии речи. Точное, динамическое выполнение упражнений для ног, туловища, рук подготавливает совершенствование движений органов артикуляции: губ, нижней челюсти, языка. Чем выше двигательная активность ребенка, тем лучше развивается его речь.

Недостаточная двигательная активность (гипокинезия), имеющая столь широкое распространение среди современных школьников, неблагоприятно сказывается на их способности к обучению. Особенно большие трудности данная категория детей испытывает в освоении письменной речи. 

Нами выделены индивидуально-типологические особенности учащихся начальных классов, которые определяются как факторы, обусловливающие возникновение и развитие дисграфии у учащихся младших классов. Данные факторы рассматриваются и как условия трансформации временных трудностей, возникающих на начальных этапах становления письма, в истинные нарушения и расстройства письма у учащихся общеобразовательной школы.

1. При изучении состояния двигательных функций общей моторики младших школьников было выявлено недостаточное развитие статической и динамической координации движений, низкий уровень развития скорости, отчетливости движений. Особые затруднения у учащихся вызывал тест на одновременность движений.

2. При изучении состояния двигательных функций моторики рук обнаружились кинестетические и кинетические трудности при выполнении тестовых заданий. Особые затруднения учащихся были связаны с недостаточно сформированной способностью переключаться с одного движения на другое. Недостаточно развиты точность и дифференцированность движений кисти рук и пальцев.

3. При изучении состояния двигательных функций моторики артикуляционного аппарата младших школьников обнаружились кинестетические и кинетические трудности при выполнении тестовых заданий. Особые затруднения у учащихся были связаны со способностью удерживать артикуляторную позу и переключаться с одной артикуляторной позы на другую. Выявлено недостаточное развитие точности и дифференцированности движений артикуляционного аппарата. Наибольшие затруднения у детей вызывали произвольные движения языка.

4. При изучении зрительно-моторных координаций обнаружились значительные затруднения при выполнении тестовых заданий. Выявлено недостаточное развитие как низших форм зрительно-моторных координаций (техническое исполнение – качество линий в рисунке, письме), так и высших форм зрительно-моторных координаций (влияние зрительных представлений на программу моторных действий).

Учащихся, страдающих дисграфией, характеризует недоразвитие как кинестетической, так и кинетической основ двигательной сферы. Это проявляется в неумении производить точные, согласованные движения, контролировать и регулировать их силу, скорость, ритм и т.д. Это отрицательно влияет на развитие умения рисовать и на качество выполнения письменных работ.

Детям, страдающим дисграфией, необходимо насыщение свободного времени играми, что способствует общему и всестороннему развитию. Для проведения профилактики и коррекции дисграфии у детей рекомендуются русские народные игры: «Колечина-малечина, «Воронки», «Бирюльки», «Блошки», «Мотальщики», «Кубарь», «Волчок», «Кольцеброс» и др. В условиях школы предлагаемые русские народные игры могут использоваться как самостоятельно (во время динамической паузы после 2-го урока, при организации игр в группе продленного дня), так и включаться в занятия физкультурой.

Русские народные игры наиболее полно содействуют гармонизации физического, речевого и эмоционального развития детей, страдающих дисграфией, а также увеличению эффективности логопедического воздействия.

Учитывая существенное значение игр в гармоничном развитии детей, страдающих дисграфией, мы считаем целесообразным при их проведении стремиться решать следующие задачи:

1. Повышения интенсивности физической нагрузки в режиме учебного дня школьника;

2. Развития и совершенствования микромоторики кистей и пальцев рук и в крупных мышцах туловища и конечностей;

3. Тренировки быстроты реакции, скорости, ловкости, точности, статичности и координации движений;

4. Улучшения функций вестибулярного аппарата, развития чувства равновесия, умения ориентироваться в пространстве;

5. Воспитания чувства товарищества, умения согласовывать свои действия с другими детьми, взаимодействовать в коллективе.

В комплексную систему логопедической работы с ребенком, страдающим дисграфией, необходимо ввести курс занятий на развитие крупной моторики, включающий в себя русские народные игры. 

ТИПОЛОГИЧЕСКИЕ ОСОБЕННОСТИ ПРОЦЕССОВ ИДЕНТИФИКАЦИИ ЛИЧНОСТИ В ИГРОВЫХ СИТУАЦИЯХ ЭТНОКУЛЬТУРНОГО РАЗВИТИЯ

С.В. Григорьев,

кандидат психологических наук,
 главный координатор МОДИ,

С.И.Можаев,

 психолог-консультант ЮЗАО,
М.В.Мурашова,
 соискатель Института психологии РАН

Важнейшей ценностью современного этнокультурного образования, частью которого является процесс обучения, является ориентация на самоопределение взрослеющего человека – становление его подлинным субъектом собственного жизненного пути, вполне осознающего свою связь с окружающими его людьми. В этом смысле психолого-педагогическая проблема «идентификация – идентичность» интенсивно меняющейся, получающей образование личности, является одной из центральных.

Психология идентификации личности предполагает исследование особенностей и способностей проявляющихся в разных жизненных ситуациях как относительно устойчивые характеристики субъекта культуры. Важное значение мы придаем специальному психологическому анализу процессов идентификации в игровых и неигровых ситуаций как разных по своим возможностей для проявления личностного самовыражения и развития.  Психологически значимы  исследуемые нами следующие характеристики процессов субъектной идентификации: оптимальность – неоптимальность, неустойчивость – устойчивость, наконец такая внутренне-субъективная характеристика как гармоничность – дисгармоничность.

В предпринятой нами серии экспериментов и игровых тренингов со специалистами ЮЗАО, работающими по программе «Этносфера» использовались как традиционные тестово-диагностические методики выявления личностных особенностей идентификации и социальной идентичности, так и специальные психолого-биографические средства: составление этнокультурных портретов, этнокультурная биография субъекта (личности, семьи, трудового коллектива и др. по методолого-методическим разработкам С.В.Григорьева) осуществляемых в диалоговом режиме деятельности практических психологов (по Т.А.Флоренской), а также методы семиосоциопсихологического (автор – Т.М.Дридзе) и микросемантического анализа, разрабатываемиго в научной школе С.Л.Рубинштейна. В экспериментальной работе приняло участие 322 сотрудника социальных служб и сферы образования ЮЗАО г. Москвы.

Концепции психосоциальной идентичности (Э.Эриксон,1967), социальной самокатегоризации Дж.Тернера (1987), подходов С.Московичи (1984) и К.А.Абульхановой к раскрытию, формированию и интерпретации социальных представлений обращены, прежде всего, к результирующим аспектам поиска личностной идентичности. Однако, применительно к этапам взросления личности особенно актуально рассмотрение процессуально-динамических аспектов и психологических механизмов поиска идентичности в том числе в игровых и празднично-игровых ситуациях, характеризующихся большими возможностями свободного самовыражения. Методы игрового моделирования все более активно входят в образовательную практику. Актуально изучение процессов европейской и национальной идентификации, формирование этнокультурной толерантности студентов разных вузов в различных ситуациях обучения.

В рамках пилотажного эксперимента нами была проведена экспертная оценка включения игровых форм (деловых, ситуационно-ролевых, ситуационных, имитационных и др.) в процесс обучения в ряде школ, колледжей и вузов. Обнаружена связь между общим уровнем и рейтингом образовательного учреждения и количеством, разнообразием используемых игровых технологий, игр, тренингово-игровых форм в обучении. Особенно отчетливо это проявляется в колледжах и вузах педагогической направленности, однако по уровню применения игровых технологий и игр они часто отстают от вузов экономического, особенно финансового, а также юридического профиля. Оценка нами европейской-национальной идентификации на разных этапах обучения в разных вузах осуществлялась по семибальной шкале, где максимальная оценка идентичности соответствовала 7 баллам. Общая выборка составила 430 человек, при этом 118 респондентов были включены в субъектно-биографическое интервьюирование по проблеме исследования.

Приведем средние (от 1 до 7 баллов) сравнительные показатели российской и европейской идентичности студентов разных вузов в игровых и неигровых ситуациях, полученные по модифицированной шкале измерения национальной и европейской идентичности М.Cinnirella в варианте, предложенном С.В.Григорьевым (1999).

	Вопрос
	Студенты-педагоги
	Студенты - налоговые
полицейские

	
	Европейская идентичность
	Российская идентичность
	Европейская идентичность
	Российская идентичность

	В какой степени Вы ощущаете себя европейцем/россиянином?
	3,79
	5,21
	4,30
	6,31

	Насколько важно для Вас быть европейцем/россиянином?
	3,79
	4,93
	3,80
	5,80

	Как Вы считаете, насколько Вы похожи на среднего европейца/россиянина?
	3,36
	3,86
	3,70
	5,20


Как видно по материалам проведенного исследования, важными показателями являются соотношение европейской-российской идентичности, общий уровень этих показателей, а также изменения и особенности идентичности в разных вузах, ориентированных на освоение конкретных профессий. Одно из основных положений Э.Эриксона состоит в том, что «идентичность динамична и никогда не достигает завершенности». Действительно, на разных этапах обучения достаточно заметно меняются многие характеристики европейской и российской идентичности. Существенное влияние оказывает возможность имитационно-игрового моделирования разных ситуаций, влияющих на экспликацию личностных представлений о типичных представителях разных этнокультурных групп населения, особенностях менталитета и своеобразии реального образа жизни и поведения. В настоящее время активно разрабатываются специальные тренингово-игровые формы, позволяющие оптимизировать межкультурный диалог.1 Важным моментом исследования процессов идентификации является возможность через соотнесение игровых и неигровых ситуаций выйти на проблему индивидуально-типологических особенностей процессов идентификации. В частности, можно говорить об относительно устойчивом, колеблющемся и ситуативно меняющемся вариантах проявления этнокультурной идентификации. Существуют заметные возрастные особенности процессов социальной, в частности этнокультурной идентичности-идентификации, наиболее динамичные «качельные» изменения которой свойственны подросткам и молодежи. Игровые и тренинговые ситуации этнокультурного взаимодействия существенно компенсируют ограниченность реального социального опыта межкультурного взаимодействия, отчетливо проявившиеся на всей экспериментальной выборке, включая социальных работников городских служб, для которых это профессионально значимое качество. Типологический анализ оказывается особенно эффективным для формирования разных тренинговых и игровых групп, повышая продуктивность по объективным показателям от 24 до 47% и еще более по показателям субъективно-субъектного плана (удовлетворенность, настроение и т.п.). Продуктивен биографический тренинг, опирающийся на психолого-акмеологическую парадигму развития социальной компетентности личности. Этнокультурное портретирование и составление акмеограмм содействует освоению личностно избранных способов разрешения  психологически трудных и конфликтных ситуаций и в игровых, тренинговых и в реальных ситуациях  этнокультурного и межконфессионального взаимодействия в условиях современного 
мегаполиса.

 Особого внимания заслуживает анализ известных феноменов, связанных с особенностями процесса идентификации личности, таких как «преждевременная идентичность» (А.Ватерман), «переплетенная идентичность» (А.Мартинелли), «взаимодействие идентификации – обособления» (В.С.Мухина), «качели идентификации» (С.В.Григорьев). Изучение общих закономерностей в процессе идентификации должно быть тесно связано с построением открытых типологий (по методу К.А.Абульхановой-Славской) и конкретным анализом реальной личности и реального процесса ее идентификации на разных этапах жизненного пути.

В докторском исследовании Л.Б.Шнейдер идентификация рассматривается как интегративный психологический феномен, обеспечивающий «целостность, тождественность и определенность». Сформированность идентичности является, по М.Р.Гинзбургу, показателем социализации и уровня личностного развития. Личностная (точнее – субъектная) ориентированность обучения – важнейшее требование качественного образования и профессиональной подготовки кадров вне зависимости от его институциональных форм и возраста обучаемых.

Современное образование включает в себя многообразные возможности, формы и технологии, ориентированные на оптимальное и эффективное достижение целей, включая формирование психологической культуры (а не только толерантности) межличностного взаимодействия – как предвосхищения результата и антиципацию перспектив личностного развития. Использование активных методов обучения (среди них предметом нашего внимания являются игровые технологии образования) часто обосновывается не столько собственно эффективностью их применения, сколько возможность центрировать внимание преподавателя на высших формах личностной активности в процессе обучения, что дает более высокий уровень эвристичности и творческого отношения к обучению и обучаемых, и обучающих. Оптимальность и гармоничность развития процессов идентификации личности как субъекта культуры и межличностного взаимодействия в городской среде требуют дальнейшего специального исследования и разработки субъектно-ориентрированной стратегии деятельности. 


ИГРА И НАУЧНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ТВОРЧЕСТВО

О ДОМЕ ЗАНИМАТЕЛЬНОЙ НАУКИ И ТЕХНИКИ «ДЗНТ»

(внеклассная и внешкольная работа с учащимися московских школ)

Н.П. Линькова,

старший научный сотрудник, 

кандидат психологических наук

Среди желающих заниматься техническим творчеством особенно много ребят младшего и среднего школьного возраста. Занятия воспринимаются ими как своеобразная игра. С возрастом такой непосредственный интерес, если он не был своевременно закреплен, чаще всего пропадает.

Это неизбежно сказывается на отношении школьников к учебе. Ослабление любознательности, отсутствие интереса к новому (неизвестному) лишает их стимула к изучению учебного материала. И никакое увеличение продолжительности пребывания в школе, и упрощение программы не помогают. Необходимо, прежде всего, изменить отношение ребят к процессу обучения.

В свое время за решение этой задачи брался замечательный популяризатор науки и техники Яков Иосифович Перельман. Его книги по математике, физике, астрономии и другим предметам послужили в качестве стартовой площадки для создания первого (не только в нашей стране, но и в мире) Дома Занимательной Науки (ДЗН). Просуществовал ДЗН недолго – он был открыт 15 октября 1935 года, а в 1941 году, в связи с началом войны, прекратил свою деятельность. Однако его влияние на тех, кто успел принять участие в его работе, было огромно.

В ленинградском ДЗН все было направлено на то, чтобы воспитать у школьников интерес к самостоятельной творческой деятельности. Но был у него и один существенный недостаток – его уникальность. Даже в те годы ДЗН уже не мог вместить всех желающих. Записываться на экскурсии приходилось за год. В таких условиях заниматься целенаправленной воспитательной работой невозможно. В идеале необходимо, чтобы каждый желающий мог посещать, причем регулярно, такой ДЗН.

Выполнение данной задачи можно обеспечить путем создания небольших «самодеятельных» ДЗНТ – в школах, Домах творчества и т.п. Они могут создаваться даже по инициативе самих ребят, при наличии небольшой помощи. «Затравкой» для образования каждого ДЗНТ могут стать экспонаты, с которыми ребята смогут познакомиться на выставках или в другом ДЗНТ.

Требования, предъявляемые к подобным экспонатам, можно сформулировать на базе разработок Я.И. Перельмана после их адаптации к современным условиям, а также с учетом других известных исследований. Нужно только суметь перевоплотить идею, изложенную в той или иной книге, журнале и т.п., в определенное изделие, которое в занимательной и доступной форме продемонстрирует эту идею, донесет ее до детского сознания.

Для приобщения учащихся к самостоятельному творчеству и развития у них необходимых для этого качеств потребуются специальные занятия. В процессе данных занятий учащиеся смогут не только получать готовые объяснения, но и самостоятельно находить ответы на свои вопросы. Искать ответы ребята смогут в книгах, журналах, школьных учебниках, у педагогов. А также смогут попробовать найти их в ходе собственных экспериментов.

Для большинства таких экспериментов подойдут хорошо известные всем игрушки: волчки, воздушные змеи, стробоскопы, калейдоскопы, ваньки-встаньки и т.п. Эти игрушки очень удобны для изучения фундаментальных физических законов. Эти игрушки могут помочь формированию не только будущих исследователей, но и будущих изобретателей.

Создание новых игрушек, основанных на фундаментальных научных законах, – сложная задача, поэтому и появляются они очень редко. Значительно проще создавать новые игрушки, опираясь на уже известные. Однако и в этом случае потребуются определенные навыки и специальные знания.

Часть необходимой информации учащиеся получают в школе. Однако есть такие проблемы, которые пока еще в школьную программу не входят. Среди них особое место занимают специальные методы решения задач на изобретательском уровне, разработка которых была начата в середине прошлого века в ряде стран, и в первую очередь – в СССР. Чаще всего эти методы используются для решения чисто технических задач, но, как показала практика, их возможности выходят далеко за пределы техники. Очевидно, что овладение некоторыми методиками поможет снять перегрузку учащихся при изучении обязательной школьной программы.

Создание игр, игрушек и головоломок, служащих экспонатами ДЗНТ, – только первый этап подготовки учащихся к самостоятельной творческой деятельности. Он может быть использован в качестве стартовой площадки для перехода к решению проблем, лежащих за пределами ДЗНТ.

Одна их таких проблем – отходы. Отношение к данной проблеме во всем мире неоднозначно. Одни затрачивают огромные средства на разработку технологий по уничтожению отходов, другие стремятся доказать, что рациональное использование отходов, которые в данной ситуации становятся вторичным сырьем, может принести огромные доходы, одновременно решая задачу экологической защиты планеты. Ситуация, сложившаяся вокруг проблемы отходов, очень удобна как тема для занятий с учащимися, но работать над ней можно только после создания реального ДЗНТ.

Создание ДЗНТ – сложный процесс, требующий большой предварительной подготовки. Поэтому работу целесообразно проводить в несколько этапов. Прежде всего, необходим коллектив, получивший специальную подготовку, но начать работу с учащимися и преподавателями, можно и нужно не дожидаясь открытия ДЗНТ.

Это позволит при минимальных затратах подготовить начальные методические материалы, отобрать экспонаты для будущего ДЗНТ, сформировать коллектив, способный организовать работу ДЗНТ, и, что также очень важно – продемонстрировать работу методики.

Начать такую работу целесообразно с создания группы, включающей в себя: научного руководителя, двух педагогов-методистов и лаборанта (всего – 4 человека).

Первый этап. Цель его– подготовка методических материалов, необходимых для проведения эффективных занятий со школьниками, и оказание помощи преподавателям в подготовке к проведению таких занятий в школе («продленка») и во внешкольных учреждениях (технические кружки в Домах творчества).

Основные задачи данной работы:

1. Воспитание у школьников умений и навыков, необходимых для выполнения самостоятельной работы в области техники (с учетом их индивидуальных и возрастных возможностей).

2. Обучение специальным методам, повышающим эффективность решения технических задач с целью подготовки школьников к самостоятельной исследовательской и изобретательской деятельности. Использование учащимися данных методов в повседневной учебе поможет им избежать перегрузок при изучении школьной программы.

3. Создание условий, позволяющих учащимся определить область своих интересов и проверить свои возможности, что в дальнейшем поможет школьникам в выборе профессии.

Задачи данной группы:

1. Проведение экспериментальных занятий с небольшой группой (20-30 чел.) школьников разного возраста.

2. Подготовка экспонатов для ДЗНТ (в том числе – с помощью учащихся экспериментальной группы).

3. Подготовка методических материалов, необходимых педагогам московских школ и внешкольных учреждений, а также родителям для проведения занятий.

4. Проведение семинаров и консультаций для педагогов московских школ и внешкольных учреждений.

На первом этапе планируется подготовка трех методических пособий (ориентировочный объем каждого – 4 авт. листа) на бумажном носителе и в виде компьютерных пособий:

1) «Экспонаты для ДЗНТ»;

2) «Специальные методики решения задач на изобретательском уровне»;

3) «Отходы или вторичное сырье? Надо ли торопиться с их уничтожением?»

Срок подготовки всех пособий – июнь-август 2004 года. 

Занимательная наука «Маленьких находчивых»

Ю.Г. Ивченко, 

директор детского центра изобретательства 

и предпринимательства “Очкарик”

Ни для кого не является секретом, как бедна наша школа. Не хватает денег на приобретение физических и других приборов. А ведь этому горю можно помочь. Причём главным помощником в этом деле могут быть сами учащиеся. За опытом не надо ехать за границу. Более 10 лет на ВВЦ работал клуб «Маленькие находчивые».

Клуб через разработку, изготовление, демонстрацию физических, химических и других приборов, игрушек приближал знания детей к творческому пониманию. Такая творческая деятельность пробуждала интерес к физике и другим наукам даже у тех детей, которые до этого никогда прежде не интересовались ими. Отличительной особенностью работы центра было то, что практически всё изготавливалось из отходов жизнедеятельности человека: бутылок, пипеток, проволоки, пробок, поролона, поломанных приборов и игрушек, и многого другого. Причём с помощью бутылок и пипеток понимание законов приходило гораздо быстрее, чем при объяснении во время школьных занятий.

Следовательно, с помощью детей, подсобных материалов, уроков труда школа сама в состоянии изготовить большое количество простых демонстрационных приборов и не расходовать деньги на приобретение их втридорога в учколлекторах. Оставшиеся деньги можно потратить на другие нужды.

Опыт работы клуба в настоящее время используется некоторыми школами Москвы и Московской области: УВК № 1862, школой № 1624 “Созвездие”, школой № 1739 и другими.

Только на выставке «Архимед 2002» участники клубов «Маленькие находчивые» демонстрировали более 50 физических и других законов с помощью изготовленных ими приборов. На той же выставке Детский центр изобретательства и предпринимательства «Очкарик» демонстрировал приборы, защищённые патентом и свидетельством России.

А ведь такие приборы могут быть изготовлены в каждой школе. Автор готов услышать возражения – нет, не в каждой. А здесь уже может пригодиться опыт предпринимательской деятельности нашего центра.

Для того, чтобы быстро приобрести достаточное количество приборов для школы, для музея развивающих игр и для других учреждений образования необходимо, чтобы хотя бы в четырёх-пяти школах начали изготовление трёх-четырёх приборов, а затем провести обмен. Предварительно можно согласовать технические условия, стоимость и другие вопросы. Так в школе можно организовать серийное производство, школа начнёт зарабатывать себе деньги.

По нашей инициативе в 1990 году в Праге, в 1995 году в Париже, в 1997 году в Кувейте на международных выставках по предварительной договорённости между клубами России, Чехии, Словакии, Франции, Кувейта были проведены бартерные обмены. В результате в нашем музее появилось более 200 экспонатов.

Мы призываем всех заинтересовавшихся воспользоваться нашим опытом.

О программах «Детский научный городок» 
и «Маленькие  находчивые»

Т.В. Беленова ,

школа № 274 СВАО,

 председатель общественно-педагогического объединения

 «Маленькие находчивые»

Как вызвать живой научный интерес у детей, подростков, молодежи, родителей с детьми к устройству окружающего мира, показать, что физика – наука о законах, с которыми мы сталкиваемся на каждом шагу, ежедневно, постоянно?

Обращение к опыту программ «Детский научный городок» и «Маленькие находчивые» позволяет дать ответ на поставленный вопрос.

Программа «Маленькие находчивые» создана для детских научных клубов, которые объединяют детей от 6 до 13 лет; это мир научных знаний, открытый для детей.

Методика программы предлагает детям знакомство с явлениями природы через простые занимательные опыты, не требующие сложного оборудования и материала. Чтобы сделать открытие, не обязательно работать со сложными приборами. Самые доступные предметы: пластиковые бутылки, бумага, аквариум с водой, воздушные шарики, линейки, – в руках юных ученых становятся инструментами для научных исследований.

Задача руководителя или аниматора – стараться не навязывать детям изучаемый материал, а преподносить его так, чтобы они сами пришли к самостоятельным выводам.

Ежегодно детские научные клубы принимают участие во многих выставках, начиная от школьных и заканчивая международными, что способствует развитию в участвующих в этих выставках детях, уверенности, умения общаться.

Программа «Детский научный городок» существовала в рамках Центра научно-технического досуга детей и молодежи до 2002 года на ВВЦ. ЕЕ деятельность была развернута по решению ГАО ВВЦ при поддержке МИЛСЕТ и содействии ООО «Торговый дом ВВЦ».

Основой Центра являлась постоянно действующая интерактивная экспозиция – «Земля – уникальный космический корабль», рассказывавшая о природных явлениях языком занимательных фактов и опытов. Социально-педагогический подход в организации работы выставки имеет познавательное значение и делает богаче общение между родителями и детьми, укрепляет семейные взаимоотношения.

Одним из разделов экспозиции была «Детская строительная площадка», подаренная в 1991 году Парижским музеем «Ля Виллет», предназначенная для детей 3-6 лет. Надев настоящие строительные каски и жилеты, они работали с простыми механизмами (подъемный кран, тележки) и возводили стены двухэтажного дома из резиновых кирпичей.

Раздел «Маленькие находчивые» представлял интерактивную композицию занимательных физических опытов, раскрывающих загадки природы, с заданиями, предназначенными для самостоятельного проведения. В разделе был и научный поиск, и игра, в которой с удовольствием принимали участие папы и мамы.

На таких же принципах были основаны и другие разделы: «Вода», «Земля», «Воздух», «Как мы видим», «Прогулки по Земле и Космосу», «Надувной планетарий», оформленные в современном стиле с оригинальным цветовым решением. 

Цели раздела:

1. Вызвать живой интерес у детей, подростков, молодежи, родителей с детьми к устройству окружающего мира, показать, что физика – наука о законах, с которыми мы сталкиваемся на каждом шагу, ежедневно, постоянно.

2. Привлечь педагогов, студентов к программе «Маленькие находчивые».

3. Найти поддержку у городских властей в развитии программы «Маленькие находчивые».

Экспозиция формируется из детских научных клубов, занимающихся по методике «Маленькие находчивые» и близких по целям организаций, из экспонатов с экспозиции Детского научного городка, из игрового комплекса, знакомящего с народными логическими и подвижными играми, из мастер-классов.

К сожалению, экспозиция «Земля – уникальный космический корабль» не была полностью завершена: отсутствовал ряд запланированных экспонатов – необходимо было создание мастерской по их производству или привлечение макетчика-профессионала. Тем не менее, «дети наслаждались научными экспериментами», как отмечено в отчете члена Исполнительного комитета, представителя Южно-Африканского подразделения МИЛСЕТ Ф.Брайана.

На сегодняшний день существует несколько педагогических коллективов, объединяющихся на время выставки в раздел «Деревня «Маленькие находчивые».

Предложения от объединенных клубов «Маленькие находчивые»:

- Восстановить экспозицию Детского научного городка «Земля – уникальный космический корабль»,

- На базе Городка организовать методический центр «Маленькие находчивые».

ИГРОВОЙ ГОМЕОСТАТ КАК ФАКТОР РАЗВИТИЯ ТВОРЧЕСКОГО ПОТЕНЦИАЛА ЛИЧНОСТИ РЕБЕНКА

А.М. Юнин,

педагог отдела технического творчества  МГДД(Ю)Т

Общеизвестно, что акселерация развития детей уже сегодня стимулирует их более раннее вовлечение в реальные перипетии общественной жизни. Однако, психо-соматическое развитие организма и личности ребенка, несмотря на раннюю и интенсивную познавательно-образовательную деятельность, не претерпевает коренных изменений. Тем самым классическая педагогическая парадигма «Играя, ребёнок готовится к жизни» традиционно воплощается  сегодня так же как вчера, и как в предшествующих поколениях.

Привлекательность игры для детей любого возраста  объясняется тем, что  игровая деятельность позволяет в широком смысле удовлетворить их насущные личностные потребности – через общение и совместную деятельность со сверстниками активно самореализоваться. Игра дает ребенку, прежде всего, возможность проявить свои способности – познавательные, артистические, организаторские, фантазийные и пр., их совершенствовать в процессе игры и, помимо этого – получить от игрового окружения оценку  своей личностной  самореализации в форме – признания или неодобрения, чтобы сравнить её с собственной самооценкой. Процесс игры с каждым разом помогает ребёнку подниматься на новую ступеньку воображения, развивает новые имитационные навыки, расширяет фантазийный горизонт и тем самым обуславливает его творческий рост и формирование личности. 

И сегодня, и вчера этот многофакторный процесс творческого развития личности юного существа может рационально и педагогически корректно осуществляться только в микросоциуме, а реализовываться в результате совместной деятельности, т.е. только в группе сверстников, и обязательно играющей.

Но сегодня качественно изменились, стали другими и система игровых средств: игрушки, игровые сооружения, снаряжение, и игровая культура: существенно лимитируется область творческой импровизации вследствие безапелляционно жестких рамок игры, ретушируется соревновательность, возник оттенок нетерпимости, здоровое спортивное соперничество подменяется предоминированием спонтанного насилия, беспардонно претендующий на оригинальность, но шокирующий своей алогичностью слоган – «Первый среди равных!» – призван мобилизовать к действию... Сегодня другие персонажи, образы, идеал, время, естественно, вносит неизбежные коррективы.

И сегодня в уже компьютеризированном обществе процитированная выше парадигма превращается в далёкий от действительности парадокс. Часто подрастающий ребёнок, вступая в жизнь, начинает с неотчетливым страхом и досадой отмечать, что ему катастрофически не хватает качественных навыков для экстраполяции знакомых игровых ситуаций, что в жизни всё далеко не так, как в было в предлагавшихся ему играх, что он не располагает запасом ассоциированного опыта для правильных поведенческих реакций  применительно к реалиям социума. Тем самым, из-за недостаточности опыта и знаний, накапливаемых ребенком в игровых ситуациях, начинает замедляться его повзросление.

Этот весьма актуальный педагогический пробел в арсенале детской игровой дидактики способны предотвратить или компенсировать т.н. гомеостатные игры.

Название их происходит от греческого гомеос – подобный, однотипный, однозначный, содружественный. 

Понятие гомеостат сродни понятию гомеостаз. И если термин гомеостаз подчеркивает ультрастабильное поддержание параметров биохимических процессов в любом живом организме (от микроба до млекопитающего), то понятие гомеостат является его техническим аналогом, «сделанным из железа»». Впервые, устройство под этим названием было сконструировано в 1950-е г.г. английским биофизиком Р. Эшби для нейрофизиологического эксперимента. Позднее на основе того же принципа были сконструированы другие приборы для психологических экспериментов.

Принцип гомеостата заключается в том, что некоторый заданный исследователем параметр прибора стабильно сохраняет заданную константу, несмотря на дестабилизирующие, возмущающие воздействия внешних факторов. В игровую культуру этот термин был вовлечен и стал распространятся в 60-е годы ХХ в., однако в игры, построенные на принципе гомеостата, играют очень давно. 

Если сказать коротко, гомеостатная игра – это совмещение ролевой (индивидуальной) игры с игрой командной (в составе команды). К примеру, многие из нас, взрослых, наверняка помнят из практики пионерских лагерей игру «Поймайте мяч!», предназначенную для группы детей. Суть игры в том, чтобы мяч, подброшенный вверх одним из участников игры, был пойман на растянутый кусок ткани, которую перемещают 3-4-5-6 других участников игры; понятно, что ткань необходимо перемещать натянутой все игровое время и одновременно всем вместе, т.е. синхронно двигаясь. Каждый из нас, без сомнения, из личного опыта может привести многочисленные примеры подобных ситуаций, когда цели индивида и окружающего его микросоциума должны асимптотически совпадать. В реальной жизни такие ситуации встречаются повсеместно, например, в спортивной команде и на военном корабле, в конструкторском бюро и в известном игровом шоу «Что? Где? Когда?», а также постоянно – в ансамбле, оркестре, хоре. Можно вполне допустить, что даже в первобытной охоте удачный ее исход обуславливался элементами гомеостатной организации первобытных людей. 

Игры и игрушки сегодняшнего дня, построенные на идее гомеостата, имеют, понятно, самое разнообразное воплощение и конфигурацию. но несмотря на многообразие, направлены на формирование и развитие способности ее участников к самостоятельной эвристической деятельности, но синхронизированной с каждым партнером по игре. Гомеостатные игрушки в качестве снаряжения гомеостатной игры – динамической или  интеллектуальной – имеют такое инженерно-конструкторское решение, в основе которого всегда инвариантно реализуется идея, отчетливо направленная на организацию принципиально нового типа обратной связи между участниками игры: многоуровневой и перекрестной, т.е. каждого – со всеми. Такого типа обратная связь максимально соответствует психофизиологическим особенностям человека, как существа, прежде всего, социального.

Нами совместно с сотрудниками отдела игры была разработана серия развивающих гомеостатных игр, полезных в качестве объектов творчества для детей, осваивающих азы радиоэлектроники и автоматики, которые продуктивно включены в программы отдела технического творчества.

Структурно-гомеостатная игра организуется так, чтобы с учётом  индивидуальных личностных качеств участника, задействовать его в механизм  игры таким образом, чтобы оптимально синхронизировать реализацию его  возможных действий с предполагаемыми действиями партнеров по игре, при этом весь континиум игроков мобилизуется на достижение общего максимально высокого конечного результата. Иными словами, гомеостатная игра организуется так, чтобы задействовать в механизме игры максимум индивидуальных личностных качеств каждого игрока, но с высокой степенью свободы творческой импровизации. Последнее возможно, если игрок действует в рамках правил, соблюдаемых всем континиумом участников игры.

Гомеостатные игры, способствуя развитию свободной творческой импровизации участников, обладают большими возможностями в плане социальной адаптации. В игре, построенной на принципе гомеостата, автоматически исключается стрессовый компонент или ощущение дискомфорта: при недостаточной самореализации игрока или невысоком уровне его подготовки сам факт заинтересованности в коллективном успехе ускоряет обучение в процессе самой игры, а необходимость синхронизировать взаимодействия уже подразумевает комфортный психологический климат и обеспечивает между партнерами предупредительно-вежливые взаимоотношения. 

Внести вклад в формирование этих качеств у ребенка – задача любого педагога, а использование технологии гомеостатных игр ощутимо снижает затратные усилия воспитателя. 

Поэтому задачей первостепенной важности для подрастающего ребенка становится накопление (пусть пока в игровом поле гомеостатных игр) основополагающих элементов опыта социальных технологий.

Продуктивному развитию творческого начала в личности ребенка гомеостатные игры также способствуют и тем, что по своей природе они гуманистичны, построены на основе созидательного, а не деструктивного принципа, несут в себе базисные начала психогигиены общения, поскольку через повышение уровня коммуникабельности способствуют расширению круга друзей по интересам, не порождают зависть, ажиотацию и злословие, психика ребенка не уродуется элементами агрессии и, как следствие, не приводит к «кулачному» способу разрешения проблем со сверстниками, препятствуя появлению криминальных черт в характере, тем самым предотвращая в дальнейшем  формирование отклоняющегося поведения подростка. 

Итак, чтобы воспитать подрастающее поколение не только физически и психически здоровым, но и с полноценно развитым творческим потенциалом необходимо предоставить ему возможность педагогически корректно играть.

Развитие творческой активности личности 

по методике «Обучение типовым приёмам 

разрешения противоречий 

на примере игрушек Неваляшка»

Н.А.Козырева, 

психолог, зав.лабораторией 

инновационных игровых технологий ООО «Умные игры»

Особенности изобретательского творчества в сфере игры требуют специального внимания ученых и практиков разного профиля. Психолого-акмеологическое исследование патентов на изобретения в области игр (мониторинг за период 1971-2002 г.г. в СССР и России) позволило выделить мотивационные, субъектно-динамические и операционно-технические характеристики субъектно-деятельностного акме изобретателей игр. Эти психолого-акмеологические особенности стали для нас ориентирами в проектировании игр и методик для целенаправленного формирования творческой личности в игровой деятельности. В данной работе описана методика «Обучение типовым приёмам  разрешения противоречий на примере игрушек Неваляшка» для обучения слушателей (старшеклассники, студенты и взрослые) типовым приёмам устранения противоречий по ТРИЗ (теории решения изобретательских задач)[1]. Структура методики была продумана таким образом, чтобы на каждом занятии происходило определённое развитие и мотивационного, и операционно-технического, и динамического компонента акме, с учётом возрастных особенностей детей и подростков, на интересном для них содержательном материале, в частности:

· осознанный выбор целей, уровня целеполагания и характера мотивации (для развития мотивационного компонента);

· повышение степени дивергентности, гибкости, быстроты мышления, переноса ранее найденных решений в другие области; обучение использованию типовых приёмов, эффектов и закономерностей развития систем описанных в ТРИЗ (для развития операционно-технического компонента); 

· развитие творческой активности личности (для развития субъектно-динамического компонента). 

Основой данной методики послужило изобретение автора «Игрушка»[2]. Цель изобретения: расширение игровых возможностей. Ещё в процессе подготовки заявки на изобретение при патентном поиске автором были обнаружены многие игрушки «Ванька-Встанька», в которых было отмечено использование типовых приёмов ТРИЗ. Синтезируя опыт многих изобретателей, удалось создать методику обучения типовым приёмам разрешения противоречий на примере этих игрушек для подростков и студентов. При этом сами игрушки стали дидактическим средством обучения опосредованно – в виде схем изобретений-игрушек, выполненных на карточках. Это позволяет проиллюстрировать, как можно не просто изучить некоторые типовые изобретательские приёмы, но, кроме того, обучать слушателей создавать новые изделия на уровне изобретения. Цели изобретений, выделенные в ходе мониторинга изобретательского творчества, в данной методике стали играть комплиментарную функцию: каждый играющий сам выбирает цель своего будущего изобретения исходя из собственных мотивов, опираясь на опыт «настоящих изобретателей». Причём играющий имеет возможность самокоррекции, изменения первоначально выбранной им цели изобретения. 

Отличия предлагаемой методики в том, что:

1. Специально создаётся ситуация успешности: использованием в качестве примеров только патентов на игрушку. 

2. Используются одновременно два канала восприятия: визуальный и вербальный. 

3. Обучение типовым приёмам проводится на одном «сквозном» объекте – игрушка «Ванька-Встанька» (класс МКИ А 63Н 15/06). 

4. Урок состоит из этапов пассивного, полуактивного и активного усвоения материала и обратной связи.

5. В процессе обучения слушатели создают свои собственные «изобретения».

6. Обратная связь (самооценка уровня решения задания) применяется в виде исследовательской задачи: найти место своему техническому решению в фонде известных изобретений (учебной картотеке).

7. На этапе активного усвоения слушатель последовательно использует содержание приёма для решения задач в близкой (игрушки), средней (предметы быта) и дальней (социальные системы) областях.

8. Для обучения закономерностям развития технических систем используется специальная таблица.

Рассмотрим подробнее некоторые компоненты методики [3].

Создание ситуации успешности является важнейшим психологическим элементом методики. На каждом этапе занятия  слушатель должен ощущать своё успешное продвижение, освоение знаний и навыков,  и в конце занятия у него должен быть явно видимый положительный результат его усилий (якорь). Нами специально подобраны для примеров  именно запатентованные игрушки, поскольку изобретения имеют большую значимость в глазах людей. Для «преобразуемого объекта» игрушки идеально подходят – они хорошо знакомы как детям, так и взрослым любых профессий. Задания на придумывание игрушек создают благоприятную эмоциональную атмосферу для усвоения и закрепления рассматриваемых на занятии приёмов. И когда в процессе решения учебных заданий слушатель повторяет или превосходит  запатентованное решение, это сразу даёт высокую независимую оценку его решения и повышает ценность получаемых навыков.

Игрушки кажутся простыми и доступными для понимания  взрослым и детям. Многие творческие приёмы можно продемонстрировать простыми игрушками «Неваляшка». Неваляшка под разными именами известна во множестве стран, например – «Ванька–Встанька» в России, «Bob of toy» («Tilting doll») в Америке, «Poussah» или «Culbuteur» во Франции, «Дарума» в Японии. Собрана картотека учебных примеров из патентов России, США, Франции, Германии на «Неваляшки». Картотека содержит схемы изобретений. Для каждого занятия подготовлен раздаточный материал в виде серии отдельных листов, каждый из которых выдаётся слушателю после выполнения предыдущего задания.

Каждый урок состоит из нескольких частей (этапов). Возможно совмещение нескольких уроков в течение одного дня.

На этапе обратной связи все предложенные слушателями решения  рассматриваются группой. В процессе решения исследовательской задачи они находят изобретения, которые совпадают по идее с предложенными ими решениями, или хуже их собственнных. Таким образом на этом этапе мы решаем одновременно две задачи: расширяем запас известных слушателю решений (при этом часто слушатель совершенствует и их) и учим его объективно оценивать свою идею. Часто решения слушателей превосходят по оригинальности патенты из учебной картотеке. Мы понимаем, что «изобретение» слушателя не тождественно патенту на изобретение, поэтому  используем термин изобретение применительно их идеям «в кавычках».

На этапе активного усвоения слушатель получает домашнее задание: последовательно использовать изученный творческий приём в близкой (игрушки), средней (предметы быта) и дальней (социальные системы) областях. На этом этапе мы обращаем внимание слушателей на цели, которые ставит перед собой изобретатель. Анализируя изобретения-игры в СССР, мы выделили несколько направлений целеполагания изобретателя. Одни обращают внимание только на улучшение технических характеристик объекта. Другие создают игры и игрушки исключительно для развлечения человека. Третьи совершенствуют сам процесс игры, изменяя её структуру и техническую оснащённость. Но есть авторы, для которых цель изобретения – развитие, обучение и воспитание личности в игре. А также – освоение личностью ролевой структуры социума, взаимоотношений между людьми, помощь в адаптации в обществе людей с различными физиологическими особенностями. Некоторые изобретатели решают с помощью своего технического решения задачи, которые стоят перед различными институтами общества (например, «повышение налоговой культуры плательщиков» в играх-лотереях). Задача преподавателя – дать понимание того, что свой новый интеллектуальный ресурс – ТРИЗ – слушатель может сознательно использовать для постановки целей различного уровня влияния на общество. 

Методика была сначала апробирована как настольная игра с карточками для старшеклассников и студентов машиностроительного ВУЗа. Чтобы сделать методику более доступной и распространенной, на ее основе разрабатывается интерактивная компьютерная игра «Научи Неваляшку кланяться». Разработана структура и содержание игры, изготовлен демонстрационный образец. Он демонстрирует основную идею и некоторые игровые возможности, дает возможность управлять поведением игрушки-«образца». Он апробирован для воспитателей дошкольных учреждений, для участников трёх конференций по ТРИЗ (более 200 человек). После этого с учётом коррекции восприятия различных схем игрушек по результатам апробации была создана электронная обучающая рассылка в Интернете (по данным сайта, число подписчиков рассылки на 1.01.2004 г. – 1350 чел.). Она позволяет осуществлять обратную связь с играющими, ведётся анализ поступающих отзывов подписчиков и их творческих решений. 

Результаты апробации методики «Обучение типовым приёмам  разрешения противоречий на примере игрушек Неваляшка» показали, что также наблюдается повышение успешности её освоения при общей положительной мотивации на творческую деятельность у подростков, студентов и взрослых. Проявились возрастные особенности у подростков и студентов, связанные с тем, что в этих возрастных периодах наибольшее значение в игре имеет возможность достигать индивидуального успеха (придумать новое), а также возможность этот успех продемонстрировать в микросреде и быть принятым ею. По результатам апробации были внесены изменения в методические рекомендации. Собственно исследовательские результаты, проведенной работы оформляются (под научным руководством С.В.Григорьева и С.К.Павлюка) в качестве диссертационного исследования «Психолого-акмеологический анализ развития изобретательского творчества в сфере игры».
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Педагогическое значение встреч и экскурсий

в рамках «Школы занимательных наук»

А.В.Изюмова, 

канд.филол.наук, 

педагог-организатор отдела игры МГДД(Ю)Т

Значение экскурсий и встреч с интересными людьми в образовательном и воспитательном процессах определяется активизацией внимания и интереса учащихся, способствующих созданию обстановки радости познания. Особенно это важно в системе дополнительного образования, где данная форма работы, включающая в себя элементы досуга, стимулирует творческое взаимодействие учащихся, педагога и нового человека, незнакомого, но интересного для детей.

В первой половине 2004 года в одной из учебных групп «Школы занимательных наук» отдела игры МГДД(Ю)Т были проведены занятия, организованные в форме экскурсий и встреч с интересными людьми. Целью этих занятий было стремление педагогов стимулировать познавательный интерес и развитие творческих способностей учащихся. 

Экскурсии и встречи с интересными людьми предполагают не только получение информации, но и, прежде всего, живое непосредственное участие детей в предлагаемых игровых занимательных ситуациях, в демонстрируемых опытах, в моделировании предлагаемых схем.

Среди таких занятий в одной из учебных групп «Школы занимательных наук» прошло игровое знакомство с социальными педагогами Абдухакимовыми. Целью встречи была конкретизация мотивации учебной деятельности и решение проблемы социализации детей. Шестиклассники проявили неподдельный интерес к предложенным играм, тестам, опросу. 

Живую заинтересованность учащихся вызвала встреча с создателем конструктора «Кри-ко-ко» Дмитрием Николаевичем Кожевниковым. Встреча была подготовлена экспериментальными занятиями с конструктором «Кри-ко-ко», предварительно проведенными в учебной группе социальным педагогом С.А.Абдухакимовой. На встрече с изобретателем учащиеся познакомились с историей создания, проблемами и перспективами работы автора над конструктором. Д.Н.Кожевников продемонстрировал ребятам возможности конструктора, объяснил технику работы с некоторыми фигурами, показал новые способы конфигурации моделей. Предполагается дальнейшее сотрудничество в этой области.

В развитие темы занимательного конструирования, изобретательства технической игрушки шестиклассникам была предложена экскурсия в «игротеху» Политехнического музея. Во время экскурсии профессор А.А.Соколов в своей лекции рассказал ребятам о возможностях применения знаний из школьного курса физики для создания моделей приборов, проведения демонстрационных опытов. Внимание учащихся привлекли зеркальная комната, качели на колесах, комната в перспективе, физические модели, построенные на оптических иллюзиях. Лекция была подкреплена демонстрацией опытов; ребята имели возможность принять в них участие. Многие позже успешно повторили эти опыты в домашних условиях.

В контексте экскурсии в «игротеху» состоялась встреча учащихся с изобретателем головоломок, руководителем Центра детского изобретательства Юрием Григорьевичем Ивченко. Дети решали головоломки, производили физические опыты с использованием богатейшего материала, привезенного гостем. Ю.Г.Ивченко рассказал о природе изобретательства, в основе которого лежат знания и умение их применить, подчеркнув при этом и роль интуиции в открытиях.

Встречи с интересными людьми и экскурсии не только стимулируют интерес детей к предмету изучения, но и пробуждают у них творческие мысли, дух поиска. Такие формы работы с детьми обнаруживают возможности более конструктивных способов обучения; особенно успешно они могут быть применены в УДОД. В учебных группах «Школы занимательных наук» планируется продолжение работы в этом направлении.


НАРОДНАЯ ПРАЗДНИЧНО-ИГРОВАЯ КУЛЬТУРА: ВОЗРОЖДЕНИЕ ТРАДИЦИЙ

УЧАСТИЕ ШКОЛЬНИКОВ 

В ИЗУЧЕНИИ ИГР И ПРАЗДНИКОВ МОСКОВИИ

Е.В. Борисов,

 методист отдела игры МГДД(Ю)Т

Одной из форм развития творческих способностей детей и подростков и приобщения их  к народной культуре является привлечение учащихся к изучению традиционных игр и праздников.

Отдел игры МГДД(Ю)Т на протяжении многих лет уделяет внимание работе по привлечению воспитанников к исследованию празднично-игровой культуры России с целью возрождения игровых традиций и более широкого использования ценностей народной педагогики в учебно-воспитательном процессе. В настоящее время важность и необходимость игры для обучения и воспитания детей общепризнанна. Включена игра и в государственную систему образования. Так, Московским департаментом образования в 1991-92 гг. была принята комплексная программа «Игра» (руководитель авторского коллектива С.В. Григорьев), включающая в себя различные направления по работе с детьми. Инициатором и координационно-методическим центром данной программы является отдел игры МГДД(Ю)Т.

Одним из направлений программы является подпрограмма «Игры и праздники Московии», цель которой – изучение традиционной празднично-игровой культуры Московского этнографического региона, а также привлечение школьников к изучению, собиранию и возрождению народных игр и праздников.

Привлечение школьников к исследовательской и практической деятельности по изучению и возрождению празднично-игровых традиций Московии вызвано необходимостью сохранения традиционных игр и праздников как части культуры России в связи с остротой проблемы экологии культуры и развития этнопедагогики в современных условиях. Использование ценностей традиционной культуры в системе учреждений образования важно для формирования активной и полноценной личности школьников, воспитания у них любви к родному краю и народной культуре, уважительного отношения к людям труда и достижениям предшествующих поколений. 

Участие детей и школьников в учебно-исследовательской деятельности по возрождению традиционной празднично-игровой культуры дает возможность учащимся получить новые знания и навыки, накопленные многими поколениями, способствует развитию творческих начал в личности подростка, учит умению самостоятельно находить и обрабатывать полученную информацию, а затем применять ее на практике.

Во время занятий школьники знакомятся и учатся играть в народные игры, а также участвуют в проведении традиционных праздников, таких как Рождество, Троица, Неделя игры и игрушки, День семьи и других, как на площадках МГДД(Ю)Т, так и в других местах, например, на Пушкинском празднике в Захарове, на родине С. Есенина в Константинове, на родине Ю. Гагарина.

Важной частью названных программ является привлечение школьников к участию в профильных лагерях и экспедициях, где они учатся записывать народные игры и обряды, тем самым выступая в роли помощников руководителей учебно-исследовательских программ отдела.

Основа в создании методики собирания и изучения народных игр заложена Лесногородским клубом друзей игры Одинцовского района Московской области, которым уже около тридцати лет руководит старейший исследователь народных игр, доктор педагогических наук В.М. Григорьев. Эта методика постоянно совершенствуется и развивается, в том числе и на базе отдела игры МГДД(Ю)Т. При привлечении детей к исследовательской этнографической работе педагоги опираются  на естественное стремление детей к игре, а также на их желание приобщиться к взрослой деятельности. Кроме того, их привлекает романтика дальних поездок, встреч с новыми людьми.

Экспедиции

С 1995 года отдел игры особое внимание обратил на изучение малоисследованных празднично-игровых традиций Московского этнографического региона. Были организованы экспедиции в разные районы Московской области, где учащиеся изучали не только игры и праздники, но и игрушечные промыслы Подмосковья. Среди поездок – летние экспедиции в Подольский район (1995, 1998 гг.), Чеховский район (1996 г.), Серпуховский район (1997, 1999 гг.), Луховицкий район (2000, 2001, 2002 гг.), а также зимние экспедиции в Дмитровский район (2002 г.), Волоколамский район (2003 г.) и другие.

Среди наиболее заметных результатов этих поездок следует назвать открытие и привлечение внимания к забытому Бабенскому игрушечному промыслу в Подольском районе, изучение празднично-игровой культуры старинного села Дединово в Луховицком районе.

Работу по изучению традиционной игровой культуры Московии с привлечением школьников курируют лаборатория этнопедагогики Института развития личности Российской Академии образования (ведущий научный сотрудник, доктор пед. наук В.М. Григорьев) и кафедра русского устного народного творчества Московского государственного университета им. М.В. Ломоносова (доцент, канд. филол. наук А.В. Кулагина).

К учебно-исследовательской деятельности по возрождению традиционной празднично-игровой культуры Московии привлекаются педагоги и учебные группы отделов Дворца, например, отдел социального творчества, педагог которого Е.В. Матвеенкова, руководитель учебной группы «Мы – россияне», постоянно участвует в экспедициях и профильных лагерях отдела игры.

В настоящее время в отделе игры собран научный материал, который требует дополнений, обработки и подготовки к печати с целью использования его в педагогической практике – как в системе дополнительного образования, так и в общеобразовательном процессе. Частично этот материал нашел свое отражение в ряде изданий. Среди них следует назвать два сборника научно-методических и практических материалов «Игры и праздники Московии»
, сборник методических материалов «Игра сменяется игрою…»
. Готовятся к печати и другие издания.

Профильный лагерь

В настоящее время далеко не все школьники знают народные игры, тем большую трудность для них составляет сам процесс собирания и записи игр. Поэтому к исследовательской работе в полевых условиях привлекаются дети, прошедшие предварительную подготовку в игровых коллективах, побывавшие в профильном лагере юных этнографов-собирателей  игр, который проводится отделом игры с 1995 года в Одинцовском районе Московской области.

В лагере, кроме изучения народных игр, с детьми проводятся занятия по различным направлениям в творческих мастерских: по изготовлению игр, по москвоведению и краеведению, по занимательным наукам, по декоративно-прикладному искусству. Устраиваются соревнования по народным играм (ходули, лапта, котел, малечина-калечина и другие), конкурсы, викторины, экскурсии, встречи со специалистами по культуре. Устраиваются также праздники, такие как «Троица», «Семик», дети участвуют в Пушкинском празднике в Захарове, где проводят игровую программу.

Целью лагеря является не только приобщить воспитанников к празднично-игровой культуре, но и подготовить ребят к исследовательской работе по собиранию игр. Поэтому воспитанники не только изучают игры и праздники, но и приобретают навыки по их записи, учатся опрашивать друг друга, выходят на опросы жителей близлежащих населенных пунктов, где сначала наблюдают, как должна вестись беседа с информантом, а потом небольшими группами и сами пытаются делать записи игр. На каждую записанную игру ребята составляют карточки с указанием всех необходимых паспортных сведений. 

Наряду с обучением проводится и воспитательная работа, направленная на развитие коллективизма, чувства ответственности, самостоятельности, самоуправления. Все это способствует подготовке детей к участию в более сложном мероприятии – этнографической экспедиции, куда отбираются воспитанники, показавшие свое стремление к овладению игровой культурой, способность жить в коллективе.

Конференции

В последние годы уделяется внимание и  привлечению подростков к участию в различных научных конференциях школьников с тем, чтобы наиболее способные из них получили дополнительные навыки научно-исследовательской деятельности, смогли более полно развить свои исследовательские способности.

Воспитанники отдела игры принимают участие не только в конференциях городского уровня, некоторые их них сумели выйти и на всероссийский уровень, получив дипломы лауреатов первой и второй степеней. Среди сделанных на Всероссийских конференциях докладов, учащиеся отдела игры представили такие темы, как «Игры и праздники запада и юга Московской области», «Токарный игрушечный промысел Подольского района Московской области», «Игры села Дединово. Прошлое и настоящее», «Современные  игры школьников города Москвы» и другие.

Конкурс юных собирателей игр

Кроме участия школьников в учебно-исследовательских конференциях, следует назвать и начинание, которое отдел игры организовал во время «Недели игры и игрушки» осенью 2002 года. К нему были привлечены не только воспитанники учебных групп отдела игры, но и все участники праздника, традиционно проходящего во Дворце во время осенних каникул. В приложении к пригласительному билету («Конкурс смекалки») было задание записать свои любимые игры, выведенное в специальный конкурс юных собирателей игр. Данный конкурс явился попыткой привлечь внимание к исследовательской деятельности учащихся, не занимающихся в кружках Дворца. Эта инициатива оказалась интересной. В конкурсе приняло участие более сотни школьников. Результаты конкурса были обобщены и представлены в виде доклада одной из воспитанниц отдела игры сначала на городской, а потом и на Всероссийской конференциях, где он получил высокую оценку. Данный конкурс будет продолжен, потому что он привлекает внимание школьников к народным играм, а также способствует развитию их творческих, исследовательских способностей. 

Подводя итоги, следует сделать вывод о большой пользе привлечения детей к учебно-исследовательской деятельности. Учащиеся в ходе такой работы не только получают новые знания и навыки, но и развивают свои способности, учатся самостоятельно находить и обрабатывать полученную информацию, а затем применять ее на практике. Некоторые воспитанники получают профессиональную ориентацию, становятся педагогами, используют в своей работе ценности игровой культуры, а те, которые выбирают другой жизненный путь, также приобретают ценный опыт и умения проводить самостоятельные исследования в других отраслях человеческих знаний.

К сожалению, следует отметить, что разработанный отделом игры Проект учебно-исследовательской программы «Игры и праздники Московии. Участие школьников в изучении и возрождении игровых традиций» не получил пока дополнительной материальной поддержки. Исследовательская работа не имеет достаточного технического обеспечения.

Тем не менее, такая работа должна вестись и развиваться. Обращение к народной культуре, привлечение школьников к ее изучению сегодня как никогда актуально, поскольку именно обращение к традиционным ценностям лучше всего способствует воспитанию гармонично развитого, культурного человека.

Рекреативные и празднично-игровые традиции Воробьевых гор в истории Москвы

(презентация издательского проекта 

«Воробьевы горы – страна детства, страна игр»)

Е.А. Ефимова,

методист отдела игры МГДД(Ю)Т

Местность над высоким обрывистым берегом Москвы-реки
 на юго-западе столицы широко известна под названием «Воробьевы горы». Это – один из хрестоматийных московских семи холмов
. 

Это одно из интереснейших и посещаемых мест нашего города – внимание привлекают смотровая площадка, здание Московского государственного университета им. М.В.Ломоносова, Дворец детского (юношеского) творчества. «Исключительное положение Воробьевых гор относительно столицы издавна определило особый к ним интерес»
.

Гораздо менее известно москвичам и гостям столицы место Воробьевых гор в истории Москвы и России. Почти не поднимался вопрос о рекреационно-развлекательной роли Воробьевых гор, которую они играли наряду с такими более известными московскими местностями, как Новинское, Сокольники, Марьина роща, воксал в Петровском парке
. Известный московский краевед С.М.Любецкий называет Воробьевы горы в числе «прекрасных, дивных местоположений … за Москвой», которые «обильны историческими воспоминаниями, и все они представляют прекрасные места для гулянья»
.

В планируемой историко-краеведческой и социально-педагогической работе «Воробьевы горы – страна детства, страна игр» мы намереваемся рассмотреть различные стороны и условия развития празднично-игровой и рекреативно-развлекательной функции Воробьевых гор, условия складывания и развития их своеобразного статуса в социокультурной и игровой сфере социальной жизнедеятельности столичного города.

Этот исследовательский и социально-педагогический проект «Воробьевы горы – страна детства, страна игр» объединил сотрудников отдела игры и историко-культурологических программ. Его инициаторами выступили С.В.Григорьев, Е.А.Ефимова, В.С.Мягкова. Первым этапом его является издание брошюры «Воробьевы горы – страна детства, страна игр».

Можно выделить этапы празднично-игрового и рекреационно-развлекательного освоения Воробьевых гор, которое заключается в приведении условий отдыха горожан в этой местности в соответствие со сложившимися стандартами. Критериями этих стандартов служили, с одной стороны, запросы горожан, традиции организации отдыха, существующая в этой области мода, с другой стороны – объективные условия экономического развития Москвы, городского хозяйства в целом, транспорта и сферы услуг – в частности. В связи с популярностью отдыха на Воробьевых горах, эта местность закономерно должна была со временем стать зоной отдыха, скорее всего – городским парком. Шаги в этом направлении были предприняты в начале XX века Московской городской Думой.

Период с 1830-х по 1850-е гг. характеризуется активным освоением москвичами Воробьевых гор, закладыванием основ традиций гуляний и отдыха в этой местности. На протяжении нескольких десятилетий – до конца 1880-х гг. – происходит улучшение транспортного сообщения «Москва – Воробьевы горы», развитие обслуживания отдыхающих. В 1910-е гг. происходит еще более тесное сближение города и подмосковной рекреационной зоны – городская Дума приобретает территории на Воробьевых горах, строит здесь сооружения москворецкого водопровода. В 1920-30-х гг. Воробьевы горы изменили и имя, и статус – были переименованы в Ленинские и вошли в черту города. В соответствии с государственной политикой в области организации досуга (и с учетом сложившейся традиции отдыха москвичей на Воробьевых горах) эта местность должна была стать физкультурно-спортивным центром. Период с конца 1940-х гг., продолжающийся до сих пор, характеризуется активной застройкой Воробьевых гор. Воробьевы горы сейчас – это почти центр столицы. Строительство начинается с нового здания МГУ им.М.В.Ломоносова, своеобразным эхом отзывается ему с другой стороны Москвы-реки строительство спортивного комплекса «Лужники». С 1960-х гг. местность обретает направленность, которую хорошо характеризует словосочетание «мир детства». Это направление должно в дальнейшем стать определяющим в развитии Воробьевых гор.

Как и в старину, «редкий москвич ли, приезжающий ли русский или иностранец, не посетит эти знаменитые, как в историческом отношении, так и по открывающемуся с них виду, Воробьевы горы …»
; сейчас, как и в старину, достаточно часто «Воробьевы горы посещались иностранными государями»
.

В настоящее время смотровая площадка над обрывом – «Университетская площадь» – входит в обязательный маршрут свадебных кортежей и обзорных экскурсий по Москве. Именно вследствие этого здесь процветает малый бизнес – торговля сувенирами, рассчитанными на приезжих (так же, как, например, на Арбате). На огромной площадке возле входа в главный корпус МГУ и по всему Воробьевскому шоссе начинающие и мастера с энтузиазмом катаются на роликах, скейтбордах, велосипедах. Здесь же любители часто запускают воздушных змеев. По территории МГУ проходят забеги и кроссы – от локальных университетских до массовых, собирающих тысячи людей. 

Воробьевы горы остаются местом массовых народных гуляний. Здесь стояли пушки праздничных салютов 1 мая, 9 мая и 7 ноября. Именно на Воробьевых горах в дни празднования 850-летия Москвы было показано грандиозное шоу – картины в воздухе.

На территории от берега Москвы-реки до метро «Университет» сложился комплекс учреждений, деятельность которых направлена на организацию отдыха и развлечения детей. Кроме МГДД(Ю)Т, это Детский музыкальный театр им. Н.И.Сац (с 1979 г.) и Большой Московский Государственный цирк на проспекте Вернадского (с 1971 г.). «Такое соседство способствует созданию и развитию настоящего «Города детства на Воробьевых горах», формированию единого образовательного, культурно-досугового, информационного, социально-педагогического пространства для детей, тем более что за годы совместного расположения и сотрудничества сложились крепкие связи между этими учреждениями в проведении праздников, учебно-исследовательской деятельности и т.д.»

Это дало возможность группе сотрудников Московского городского Дворца детского (юношеского) творчества выступить с проектом «Мир детства на Юго-Западе»
, который при реализации принесет много доброго юным жителям столицы. 

Календарно – обрядовые праздники 

как форма приобщения детей 

к истокам традиционной культуры

О.М.Кузьмина,

аспирант ИХО РАО, г. Москва

Актуальность проблемы сохранения и восстановления традиционной народной культуры сегодня очевидна. Традиции народа, как самостоятельная область культуры, становятся основой для развития современных направлений национального художественного творчества в различных его ипостасях. Фольклор в широком понимании охватывает уже не только узкопрофессиональную элитную среду, но и привлекает все больший круг деятелей культуры, искусства и образования. В «Концепции народного образования» (2001 г.) одним из приоритетов выдвигается овладение лучшими традициями народной культуры. 

Народные традиции являются важнейшим фактором, обеспечивающим индивидуализацию духовно-нравственного опыта социума, позволяют самоутвердиться в обществе и в самом себе развивающему ребенку. Чем раньше происходит «погружение» детей в пласт народных традиций, тем органичнее закладывается фундамент его эстетических и нравственных идеалов.

Фольклорно-этнографические экспедиционные исследования, длительная работа в полевых условиях, изучение научных источников, наш собственный практический опыт свидетельствуют о пользе активного участия детей в календарно-обрядовых праздниках. В фольклорной социосреде дети выполняют две функции: магически-обрядовую (вестник) и ритуально-действенную (исполнитель). Выполнение детьми обрядовых функций в ритуалах, связанных с переломными моментами календарного года (Святки, Колядование, Сретенье, Сороки – встреча весны и т.д.) символизирует собой зарождение и проявление пробуждающихся сил природы. Кроме того, дети, выполняя магическую функцию в обрядах, влияют и на события в жизни семьи и общины, утверждая идею восстановления прерванных жизненных связей и рождение новых.

Календарные праздники, повторяясь в своей статичности из года в год, приучали детей осознавать обрядовые каноны и правила. Каждый ребенок выполнял то, что мог, что уже узнал, чему научился, участвуя в традиционных действиях. Кроме того, он проявлял себя и в коллективном творчестве, объединенном общинными и родовыми интересами.

Каждый обряд имел свое предназначение, свой стержень, предполагая собственный сюжет обстоятельств и оформлений (драматургических, словесно-музыкальных, сюжетно-ролевых, поведенческих), синкретичных по сути, взаимопроникающих и взаимовлияющих друг на друга. Каждый ребенок в календарно-обрядовом празднике выполнял свою собственную роль – учащегося, обучаемого, учителя, соучастника, роль, сюжетно предназначенную представляемую.

В современных условиях обращение педагогов, этномузыковедов к календарно-обрядовым праздникам, как форме приобщения детей к истокам традиционной культуры, обусловлено двумя причинами. Во-первых, охватываются весь годовой круг и различные события жизни человека как своеобразный свод практически необходимых знаний и обычаев, накопленных многими поколениями. Во-вторых, народно-православный календарь логично выстраивается и накладывается на систему учебно-воспитательного процесса. 

Конструктивный потенциал календарных праздников сегодня активно проявляется в создании новых этнически ориентированных программ. Этим решается целый ряд педагогических задач, связанных с системным погружением современных детей, особенно в городских школах, в контекст национальной культуры. В опоре на календарный цикл возможно установление наиболее короткой связи между теоретическим изучением и ознакомлением с народными бытовыми традициями в условиях «проживания» ребенка в атмосфере традиционной культуры. Этим отличаются программы Л.Л.Куприяновой (Москва), З.К.Банулиной (Вологда), Е.И.Олешко (Ю.-Сахалинск) и других авторов. 

Яркой, доступной и популярной формой приобщения детей к народным традициям является сегодня фольклорный праздник-обряд. Через игровые забавы создается радостная атмосфера современного досугового праздничного общения детей, а использование специфических художественных средств (декламационно-речевого, песенного, танцевально-игрового фольклора, ряженья, народной атрибутики) настраивает участников на естественное и положительное восприятие общего праздничного действа. Отрадно, что во многих образовательных учреждениях, школах фольклорные праздники (Осенины, Рождество, Масленица, Красная горка, Троица и целый ряд других) прочно вошли в учебно-воспитательную работу.
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ПРОБЛЕМЫ ПОИСКОВО-ТВОРЧЕСКОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ УЧАЩИХСЯ СЕРГИЕВО-ПОСАДСКОЙ ГИМНАЗИИ 
В СФЕРЕ ПРАЗДНИЧНО-ИГРОВОЙ КУЛЬТУРЫ 

Т.Н. Атюшева,

Художественно-педагогический музей игрушки,

г. Сергиев Посад

Система воспитания должна обеспечивать передачу культуры человечества от одного поколения к другому. При этом каждое последующее поколение должно развивать ее, развиваясь само. Именно воспитание помогает юному человеку понять, как устроен мир и он сам, формирует его отношение к миру и к себе; учит сохранять и преобразовывать мир и себя.
В этом процессе огромную роль играет позиция педагога, которому необходимо выбрать приоритеты воспитания, те вехи, на которые он ориентируется сам и ориентирует своих воспитанников.
В век глобализации таким приоритетом должна, на наш взгляд, обладать собственная национальная культура, постижение которой не даст нашим детям стать «Иванами, не помнящими родства» и благодаря которой, будет заложен фундамент для формирования эстетических и нравственных идеалов. А своеобразным ориентиром в деятельности современных педагогов может и должна стать народная педагогика, понимаемая «не только как традиционная для народа практика воспитания, сложившиеся в ней знания, принципы, идеалы, но и их закрепление в народных заповедях, образах фольклора, прикладного искусства и других формах отражения и преображения действительности»
.
Одним из наиболее перспективных направлений национального воспитания мы считаем творческую деятельность современных школьников по изучению, возрождению и развитию народной празднично-игровой культуры. Эта важнейшая сфера жизни этносов и традиционная основа воспитания личности, обращенная к глубинным пластам отечественного духовного наследия, наиболее доступна и привлекательна для детей, в ней им легче всего проявить собственное творчество.
«Оживление, возрождение, развитие прогрессивных народных традиций положительно сказывается на улучшении воспитательной работы в школе. Школьные традиции, обогащенные прогрессивными народными традициями, оказываются в воспитательном отношении весьма эффективными»
. Эта мысль, высказанная академиком РАО Г.Н. Волковым, находит подтверждение в практике работы Сергиево-Посадской гимназии.
Уже пять лет как в гимназии одной из форм проявления исследовательской деятельности учащихся является так называемые самостоятельные творческие работы (СТР), тему и руководителей которых ребята выбирают сами. СТР создаются в четырех формах: реферат, эссе, исследование и проект. Формой подведения итогов, выявления наиболее интересных работ, является гимназическая конференция, проходящая в феврале-марте каждого года. В 2002/2003 учебном году был объявлен конкурс имени П.А. Флоренского на самую интересную СТР по этим четырём номинациям.
Наиболее сложной и многообразной по форме СТР является проект, где теоретические изыскания имеют продолжение в практическом воплощении идеи. Выходом может быть создание сценариев проведения уроков по той или иной тематике, театральных постановок или фольклорных праздников. 

В 1999-2000 учебном году был разработан проект фольклорного праздника «Русская свадьба», включивший в себя исследования о значении дома для человека, о быте русских крестьян, о воспитании на основе религиозных традиций и народной педагогики игры. Своеобразной игрой явился и реконструированный обряд сватовства, для которого ребята выучили хороводы, сшили или подобрали в костюмерных городских Домов культуры себе наряды. Ими был написан сценарий, зафиксировавший скорее ход событий, чем канонический текст, что дало возможность творчески одарённым ребятам импровизировать, вносить собственные слова и более глубоко вжиться в роль. Этому способствовали подлинные народные произведения, привезённые сотрудниками Сергиево-Посадского государственного историко-художественного музея-заповедника из экспедиций и предоставленные ими для праздника, рассказы о мастерах, их изготовивших, о бывших владельцах этих предметов, научные публикации музея.
Образ русского человека, сумевшего окружить себя «красотой», создавали и постоянная музейная экспозиция «Народное художественное творчество», и выставки, проведённые в музее по результатам экспедиционных привозов, в том числе – «Русская свадьба» с театрализованной экскурсией. Все они неоднократно посещались участниками данного гимназического проекта.
Задуманный первоначально как секция в рамках конференции, проект вырос в подлинный фольклорный праздник. В нем нашлось место и сказке о Марье-искуснице, которую Кощей превратил в жар-птицу, и которая, умирая, сбрасывала с себя перья, ставшие очагами народного искусства. Ребят увлекли демонстрация народных игрушек, сделанных из дерева и глины, а также собственных творческих работ по мотивам абашевской игрушки, и угощение присутствующих разгонным пряником, и игра «до упаду» в народные подвижные игры.
Таким образом, в гимназии создана атмосфера, стимулирующая учащихся к проведению исследований в области освоения русской культуры, истории, краеведения, позволяющая проявить собственное творчество в любом из этих направлений.
Сергиев Посад имеет древние и богатые традиции, связанные с производством игрушки. Поэтому многие ребята предпочитают разрабатывать темы, посвященные игрушкам или рассматривать вопросы традиционных русских праздников через народные игрушки.
Так, проект по теме «Рождество» включал в себя создание кукол-столбиков для вертепного представления и разыгрывание кукольного спектакля «Царь Ирод». При этом важно подчеркнуть, что в эту работу включились многие девочки, у которых собственные СТР были посвящены совершенно другим проблемам, связанным с биологией, географией или историей. А создание кукол больше походило на девичьи посиделки, где рукоделие соседствовало с песнями, шутками и даже хороводами. Именно эти «активистки» были главными участниками и организаторами празднования Масленицы в гимназии.
По убеждению П.Д. Бартрама, кукольный театр ценен не только сам по себе, а, прежде всего, как возможность пробуждения в ребёнке его творческого начала. В своей творческой работе «Театр Петрушки» семиклассница написала: «Мне было интересно: будет ли нашим современникам нравиться театр Петрушки? Я попыталась создать главного героя этого театра и теперь собираюсь покачать представление с ним. Сама я считаю, что делать Петрушку, играть с ним маленькие пьески очень здорово и увлекательно»
Самостоятельно-творческие работы гимназистов стали особой формой педагогической организации поисково-творческой деятельности учащихся по изучению и возрождению ими народной празднично-игровой культуры.

Возможности использования развивающей среды музея игрушки в формировании игровой культуры младших школьников

Л.В. Шеметова,

Художественно-педагогический музей игрушки,

г. Сергиев Посад

Игровая культура – неотъемлемая часть человеческой культуры, мост, связывающий поколения. Игровую культуру следует понимать широко: это не только культура духовная (знания, образы, идеалы и другое), но и материальная культура (игрушки, игровые сооружения, снаряжение и проч.), а также сама игровая деятельность, поведение играющих 
.

О важной роли игры в воспитании и развитии человека, начиная с раннего детства, говорили Платон и Аристотель, а затем и крупнейшие мыслители, и педагоги: Ф.Рабле, Э.Роттердамский, Я.А.Коменский, Д.Локк, Ж.Ж.Руссо, И.Кант, Ф.Фребель, К.Д. Ушинский и др. К XX веку роль игровой культуры в формировании общей человеческой культуры стала настолько признанной, что И.Хейзенга предложил назвать человека «Homo Ludens» (человек играющий). Этот век стал временем широкого и разнообразного применения игровых средств в самых разных сферах деятельности, включая обучение и воспитание. Однако, чтобы игровая культура приносила ожидаемую пользу, она сама должна быть достаточно развита и сформирована. В научных исследованиях установлено, что влияние игры на развитие личности опосредовано уровнем игровой культуры личности: при высоком уровне влияние высоко эффективно, при низком уровне даже хорошая в основе игра искажается, её влияние на развитие личности становится сомнительным или вредным. Следовательно, необходима специальная работа воспитателей по повышению игровой культуры воспитанников, в соответствии с их возрастными потребностями. Это не только одно из условий успешного воспитания, но задача, особенно в переломные, кризисные моменты развития личности. Один из них – переход из дошкольного детства в школу. 

В период, предшествующий обучению в школе, ребёнок открыт к усвоению нового, обладает необходимой активностью и свободой проявлений. Ведущей деятельностью является игровая, которая достигает высокого уровня, но является ещё недостаточно осознанной, основываясь на непроизвольном интересе (А.Н.Леонтьев, Д.Б.Эльконин и др.). Тем не менее, игра в дошкольном детстве является  основной формой деятельности и выполняет свою незаменимую роль в развитии личности. Однако с приходом в школу, ведущей деятельностью становится учебная, требующая развития произвольного внимания, целенаправленных волевых усилий. Этот период труден, порождён конфликтами, которые не всегда умеют разрешить родители и даже некоторые педагоги. Многие из них встают на путь вытеснения, полной замены игры обучением, тогда как требуется найти оптимальное сочетание ведущей учебной деятельности с игровой, как вспомогательной, способной оказать большую помощь в общем развитии личности, что требует формирования нового, более высокого уровня игровой культуры воспитанников. 

Такую проблему, к сожалению, даже не ставят перед собой многие педагоги и родители, не разрабатываются научные решения. Педагогической литературы, посвящённой играм младших школьников, во много раз меньше, чем по дошкольному возрасту. Издания последних лет («Внешкольник», «Праздник», «Вожатый века», «Воспитание школьников» и др.) также не решают рассматриваемую проблему, т.к. посвящены почти исключительно отдельным играм, игровому инвентарю и другим составляющим игровой культуры, но не ставят специального вопроса о формировании  целостной игровой культуры младших школьников. Кроме того, проблема эта вряд ли может быть решена в рамках лишь школьного обучения и воспитания, а требует взаимодействия с другими социально-педагогическими институтами общества. 

Определённую роль в решении этой задачи могут сыграть музеи, активно развивающие игровые методы музейной педагогики. Современная отечественная и зарубежная музейная педагогика располагает большим набором методов и средств, направленных на активное восприятие ребёнком культуры в музее. Всё чаще в музейной практике используются циклические формы работы, требующие подготовки и реализации определённых педагогических программ, ориентированных на различную аудиторию. В целях эффективной реализации этих программ привлекаются специалисты различных направлений педагогического профиля, музеи становятся открытыми для сотрудничества с общеобразовательными учреждениями и учреждениями дополнительного образования 
.

Особая роль принадлежит в этом музеям игры и игрушки, специально изучающим игровую культуру, хранящим и популяризующим её лучшие образцы разных эпох и народов. В частности, уникальна в этом смысле экспозиция Художественно-педагогического музея игрушки (г. Сергиев Посад), так как она учитывает возрастной интерес младшего школьника к игровой деятельности и к игрушке, что позволяет использовать её как  средство приобщения младших школьников к игровой культуре. Для нашего музея музейно-педагогическая направленность особенно органична, так как она удачно сочетается с педагогическими находками крупной личности первого директора нашего музея Н.Д.Бартрама, который выступал не только как собиратель и хранитель культурно-исторических ценностей, но и одновременно как тонкий, вдумчивый воспитатель.

В настоящее время коллекция музея насчитывает 30 тысяч экспонатов. Среди них археологические находки, уникальное собрание игрушек разных стран и народов, живописные портреты XVIII-XX вв., детская мебель, посуда, графика и т.д. С помощью игрушки ребёнок входит во взрослый мир, постигает законы мира, добра и красоты. Наш музей исходит от ребёнка, от его возможностей, интересов, отношений с миром. Одна из первых задач, которая  стоит перед музейным педагогом с первых минут общения с группой или индивидуальным посетителем, – определить, какой способ общения необходимо выбрать, какими методическими приёмами пользоваться. Традиционной формой работы в музее остаются экскурсии: обзорная, тематическая и семейная.

Все наши экскурсии проходят в форме диалога. Хорошим показателем достоинства нашей методики является то, что за последние годы в музее увеличился поток «неорганизованного» одиночного посетителя. Разработаны семейные путеводители по экспозициям нашего музея, которые предусматривают самостоятельную работу родителей с детьми. Путеводитель с включёнными творческими заданиями полностью заменяет экскурсию. Главное – пробудить активность и творчество детей. Дети с удовольствием рисуют, раскрашивают, сочиняют.

Вариативность подхода к трактовке и подаче наглядного и экспозиционного материала предполагает эффективное использование игрового и проблемно-поискового методических приёмов. Решая задачу приобщения детей младшего школьного возраста к игровой культуре, мы выделяем праздник как центр игровой деятельности в музее.

При проведении праздника «День города» мы сочетаем различные формы работы, где широко применяются игровые методики (музейные игры) и специальные путеводители, так называемые листки активности для детей. В основе музейных игр и листков активности лежит вопросно-поисковый метод, а именно: ребёнок должен не просто пройти по экспозиции, но и что-то найти, угадать, рассмотреть, проанализировать, высказать своё суждение и т. д. В этом увлекательном путешествии по стране игр ребёнка сопровождает родитель. Как правило, подобные материалы снабжены ребусами, кроссвордами, заданиями раскрасить рисунки или смастерить предмет, увиденный в музее. После выполнения заданий дети знакомят со своими ответами сотрудников музея, получая приз в случае, если ответы правильны. Помощником является музейный педагог. 

Руководя отделом музейной педагогики, автору удалось проверить на практике широкий спектр форм работы, прежде всего с младшими школьниками и начать их научный анализ и систематизацию, что выявило серьёзную проблему в формировании игровой культуры учащихся средствами музейной педагогики: нет единой системы взаимодействия музея и школы, посещения музея чаще носят стихийный, неподготовленный характер и не охватывают всех школьников в период кризисного перехода от дошкольного к школьному уровню игровой культуры.

Таким образом, главной проблемой в воспитании игровой культуры младших школьников является разработка системы взаимодействия музея и школы в формировании нового осознанного уровня развития игровой культуры, соответствующего данному периоду развития личности. Эту проблему, к сожалению, один музей решить не может, зато способен стать интегрирующим центром для семьи и школы.

ВОЗРОЖДЕНИЕ НАРОДНЫХ ИГР 
В ИГРОВЫХ ОБЪЕДИНЕНИЯХ НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЫ

А.В. Княгинин,

методист отдела игры МГДД(Ю)Т

“Народные игры веками живут.

В них мудрость и сила,

Их любят и ждут…

Теперь их не видно.

Какая беда!

Неужто исчезнут они навсегда? ”

 (Из стихотворения В.Д.Берестова и сотрудников отдела игры)

Народные игры являются нашим национальным богатством. Мы обладаем сокровищами празднично-игровой культуры, которых не имеют многие страны. К сожалению, педагоги и родители недостаточно используют их для воспитания и развития детей.

Именно народные игры являются сердцевиной празднично-игровой культуры. Опираясь на лучшие и проверенные игры, педагоги и родители, могут противостоять безнравственному разлагающему влиянию многих современных средств воздействия на людей и современным условиям жизни, когда очень трудно перебороть отрицательное влияние попкультуры на подростков и молодежь. 

Народным играм обучать детей нужно специально, так как естественная передача от поколения поколению народной празднично-игровой культуры в настоящее время во многом прервана. Сохранение национальной самобытности, воспитание чувства уважения и дружбы к другим народам обеспечиваются в значительной мере через освоение игр разных народов на основе своих исконных игр, забав и обрядов. Разучивание игр разных народов особенно важно в наше время раздора. Дети с удовольствием играют в украинские, белорусские, эстонские и венгерские игры, игры народов Кавказа и других народов, и, конечно, в русские народные игры – «От Пушкина до наших дней».

Для широкого изучения лучших образцов празднично-игровой культуры целесообразно начинать с начальной школы, что соответствует и возрастным особенностям. Педагогам помогут любимые игры своего детства. Это доступно практически каждому учителю. Важно привлечь и родителей, бабушек, дедушек, а также учащихся старших классов. Одним из главных результатов будет дружба и взаимопонимание родителей и детей, разумный досуг и 
веселый отдых. 

Проведение занятий по игре – дело не такое легкое, как может показаться. В.Н.Терский, соратник А.С.Макаренко, писал: «Мы хорошо поняли, что халтура в игре опаснее и недопустимее, чем халтура учителя на уроке, потому что она может оставить более глубокий и нехороший след в чувствах детей. В игре дети бывают увлечены до глубины души, на полном напряжении участвуют все человеческие силы»
.

Для ведения занятий по народным играм, необходима подготовка специалистов на курсах и практикумах по празднично-игровой культуре. Возможна разработка спецкурса для учебных заведений в сфере образования и культуры. Но главное – это совместная практика. Например, некоторые учителя нашей школы сами проводят на переменах разученные игры или руководят деятельностью детского игрового актива в своем классе, участвуют в подготовке игровых программ на общешкольных праздниках. Одной из форм подготовки специалистов является участие старшеклассников и студентов в качестве вожатых в летней смене лагеря игрового актива, который проводится в отделе игры МГДД(Ю)Т в течение ряда лет.

В моей 20-летней педагогической деятельности, связанной с начальной школой, основой явились игры Клуба друзей игры, в котором я начал заниматься в 1975 году, с 8 класса. Наш КДИ-КИД Лесногородской средней школы Одинцовского района Московской области основан 28 ноября 1968 года учителями В.М. и Л.И. Григорьевыми, действует по настоящее время, является родоначальником движения объединений друзей игры. Игры КДИ стали «волшебной палочкой», приносящей радость и дружбу детям и взрослым.

Семилетний опыт работы педагогом дополнительного образования учебных групп «Народные игры» в первом, втором и третьем классах начальной школы позволяет мне сделать вывод о необходимости и возможности разработки материалов по этой практического использования педагогами. 

Как вариант возможно включение экспериментально опробованных народных игр в программы по физкультуре (подвижные игры), музыке (хороводные игры и игры с пением), трудовому обучению (изготовление игр, игрушек, игрового инвентаря).

Предложения: подробно изучить и собрать имеющийся опыт проведения народных игр и праздников в начальной школе, в разновозрастных коллективах друзей игры и других игровых объединениях на базе учреждений дополнительного образования, культуры, а также в школах, среди этнографических, фольклорных, спортивных и других коллективов.

Темы для сбора материалов предлагаю следующие:

-игры на перемене,

-игры на праздниках (массово-музыкальные, подвижные и другие),

-подвижные игры для класса (без предметов и с игровым инвентарем),
-игры с музыкой и пением, хороводные,
-игры с изготовлением игр, игрушек, игрового снаряжения (трудовое обучение),
-физкультминутки и игры на внимание,
-народные игры для других школьных предметов (чтение. русский язык, математика, изобразительное искусство),
-игровые формы («Конкурс смекалки», «Игровые посиделки», «Игротека» и другие),
-игровые праздники и календарные обряды,

-другие интересные темы, уже разрабатываемые специалистами, например, «Игры Пушкинского детства» (В.М. Григорьев, доктор пед.наук).

В перспективе – разработка спецкурса по народным играм для педколледжей и пединститутов, включая практикум в группе и практические занятия с детьми.

Предлагаю подготовить:

-видеофильмы, фотоиллюстрации к описаниям игр,
-запись аудиокассеты с музыкальным сопровождением игр и книжечку с текстами и нотами.
Таким образом, собранные материалы могут помочь проведению занятий и на уроках, и на занятиях факультатива, в учебной группе, кружке игрового актива и в системе общешкольных массовых праздников.

Практика показывает высокую эффективность применения опыта Клубов друзей игры для данного возраста и возможность объединения сил учреждений дополнительного образования, культуры и школ для создания и успешной работы различных объединений на основе народных игр и праздников.
Проведение народных подвижных игр и 

изготовление народного игрового инвентаря

Е.С. Новикова,

исполнительный директор 

некоммерческого молодежного игрового объединения «Диво»

Молодежное игровое объединение «Диво» создано в 2000г. выпускниками клубов друзей игры г. Москвы и Московской области как развитие в новых условиях опыта Клубов друзей игры. 

За это время МИО «Диво» освоило несколько направлений работы. Это игровые программы «Русские народные игры и забавы», «Игры и забавы Древнего Новгорода», «Игры пушкинской поры», свадебная программа «Игро-Дивный Совет».

Помимо прежних постоянных игровых площадок «Городок исторических игр» на базе ГМЗ «Коломенское» и на территории «Спортинг-Пэйнтленд Парка», открыты две новые: «Парк исторических развлечений» на территории  Музея русской усадебной культуры «Кузьминки» и в Шуваловской деревне под Санкт-Петербургом. 

На базе ГМЗ «Коломенское», Музея русской усадебной культуры «Кузьминки» проходят экскурсионно-игровые программы. В последнее время дети и взрослые проявляют большой интерес к предлагаемым программам по народным играм, поэтому необходимо их развивать.

Особенность наших программ – это ориентированность на участников, а не на зрителей. Мы заинтересованы, чтобы как можно больше людей участвовало в предлагаемых играх, почувствовало их атмосферу и привлекательность. Игры подбираются с учетом пожеланий организаторов праздника. Набор игр варьируется при изменении погодных условий, состава и возраста гостей праздника. Наши программы очень мобильны, мы можем взять только несколько игр для небольшого количества людей, а можем развернуть и целое действие с различными игровыми площадками, проведением соревнований, работой игровых сооружений, вручением призов и т.д.

Проведение платных игровых программ, установка игровых сооружений в парках и Домах отдыха, продажа игрового инвентаря дают возможность получать денежные средства на дальнейшее развитие. Например, продолжать разработку и изготовление Комплекса народных игровых сооружений (круглые качели, маховые качели на жердях и веревках, бревна (бой мешками на бревне), гигантские шаги, карусели, закрутиха и др.). Хотя на сегодняшнем этапе нам необходимы финансовые инвестирования на крупные проекты – например, на разработку, утверждение и изготовление игрового комплекса в полном объеме. 

Мы продолжаем расширять ассортимент выпускаемого инвентаря для народных игр. В списке наименований появились точеные бирюльки двух видов, гремушки, свистульки и т.д. – более 40 наименований. По-прежнему пользуются спросом сундучок-игротека, ларчик–домашняя игротека, игротека на подставке. На сундучок и отдельные игры уже получены гигиенические сертификаты  и рекомендации Министерства образования РФ.

Новым направлением в нашей работе стало проведение в школах уроков по народной игре. Один из наших инструкторов выезжает в школьный класс и проводит игровой урок. Разработана программа абонемента, когда школа заказывает сразу 4 занятия в год. Проведение таких программ еще раз подтвердило насущную необходимость возвращения народных игр в детские коллективы школ и учреждений дошкольного воспитания. 

В этом году во многих районах Москвы появились школы полного дня, в них предусмотрена игровая комната для начальных классов. Для этих комнат целенаправленно закупается мебель, оборудование и игрушки. К сожалению, ни инвентарь для народных игр, ни программы по народным играм в этих игровых комнатах не предусмотрены. Они наполняются, как правило, мягкими игрушками, машинками, сухим бассейном и пластмассовыми горками, т.е. даже эти игровые комнаты ориентированы не на коллективные, а на индивидуальные игры. 

Многие школы заинтересованы иметь у себя инвентарь для народных игр, но финансирования на это нет. В список инвентаря для игровой комнаты не входит инвентарь для народных игр.

Такой мощный игровой центр как Московский городской Дворец детского (юношеского) творчества, имеющий большой опыт в создании и методическом обеспечении игротек, на мой взгляд, вполне мог бы выступить инициатором решения этой проблемы. Необходимо внести в список оборудования игровых комнат инвентарь для народных игр. Узаконить обучение педагогов воспитателей народным играм. Обучение должно быть постоянным, с целевым финансированием или платными, с выдачей свидетельства или другого официального документа. 

Мне кажется, нет нужды убеждать в том, что инвентарь для народных игр необходимо иметь в каждой игротеке или детском коллективе, потому что он обладает огромной объединяющей силой:

· Во-первых, для игры с ним необходима группа детей, подчиняющаяся правилам игры, это помогает в общении, позволяет перераспределять роли. 

· Во вторых, инвентарь сплачивает вокруг себя детей; чаще всего, имея инвентарь, дети могут долго играть и без взрослых.

· В третьих, инвентарь для народных игр достаточно прост, и, имея образец можно объединить детей и взрослых в самом процессе изготовления. 

Многие московские педагоги считают подвижные народные игры, особенно с инвентарем крайне необходимыми и своевременными. Но для массового применения, по их мнению, нужно целенаправленная плановая политика по обеспечению детских учреждений инвентарем и методическими пособиями. А иначе игровая деятельность детей еще долго будет находится в таком же сложном положении, как и сегодня.

СОЦИАЛЬНО-ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ЗНАЧИМОСТЬ 
ПРАЗДНИЧНО-ИГРОВЫХ ТРАДИЦИЙ ВОРОБЬЕВЫХ ГОР

Е.А.Ефимова,

методист отдела игры МГДД(Ю)Т

На протяжении значительного периода времени (с середины XIX века) Воробьевы горы были для жителей Москвы одним из любимых мест праздничного отдыха, гуляний и игр (см. приложение).

Своеобразный взлет развития игровой составляющей той рекреационно-развлекательной функции, которую выполняли Воробьевы горы по отношению к Москве уже на протяжении нескольких десятилетий, приходится на 1920-е годы. Это было связано как с географическим положением Воробьевых гор и с уже сложившейся традицией отдыха горожан в этой местности, так и с развитием массового физкультурно-спортивного и оздоровительного движения в 1920-е годы. 

Именно в те годы на Воробьевых действовал Всероссийский спортивный стадион (Красный стадион)
. Предложение о постройке стадиона на Воробьевых горах выдвинул председатель Всевобуча
 Н.И.Подвойский
. «МКС задуман как «станция здоровья трудящихся», как место больших всесоюзных, а в будущем и всемирных спортивных празднеств и представлял собою целую систему сооружений спортивного, агитационного зрелищного и увеселительного характера (стадион, спортклуб, театр массового действа, открытый агиттеатр, пристань, купальни и т.д.)»
.

Молодежные субботники под руководством Н.И.Подвойского по строительству Красного стадиона на Воробьевых горах начались уже с весны 1920 г. и продолжались все лето. 10 октября 1920 г. состоялась торжественная закладка стадиона (сохранились кадры кинохроники). Летом 1921 г. стадион уже мог принять делегатов III Конгресса Коминтерна (22.06 - 12.07.1921)
; там прошел спортивный праздник в их честь. По предложению делегатов стадион был переименован в Международный расный стадион (МКС)
. В 1922 г. было организовано Товарищество строителей Международного Красного стадиона (с 1923 г. – Общество строителей Международного Красного стадиона)
. Городскими властями в апреле 1923 г. Обществу был передан в аренду на 49 лет участок земли между Воробьевским шоссе, рекой, деревней Потылиха и Андреевской богадельней. Это свидетельствовало о признании социальной и градостроительной ценности замысла.

Спортивные состязания и игры проходили на временных сооружениях МКС уже с 1921 года. Стройка, субботники в помощь стройке, спорт и массовые рабочие гулянья на Воробьевых горах – вот обстановка общественной жизни на «Воробьевке» в начале 1920-х. Можно сказать, что это был молодежный центр Москвы того времени. Своими руками московская молодежь строила себе будущее на огромной площадке с великолепным видом на столицу. Душой этой кипучей деятельности был руководитель Всевобуча Н.И.Подвойский.

Оптимизм и восхищение сквозят в написанных характерным языком того времени очерках и путеводителях. «В настоящее время на Ленинских горах – грандиозный «МКС» для физических упражнений и спортивных состязаний»
. «Красный стадион на Ленинских горах является отражением современности»
. «Современная революция оставила свой след на Ленинских горах: по откосу холма строится сейчас грандиозный «стадион» – площадь физкультуры; здесь молодые поколения пролетариата будут закалять свои мышцы и вырабатывать навыки коллективных действий»
.

В 1920-х гг. на Воробьевых горах были выстроены следующие спортивные сооружения: трибуны театра массового действа на две тысячи мест, летний театр на полторы тысячи мест («агиттеатр»), главные ворота, киоски на бровке горы, ледяные горы, буфет, лыжная станция
, главное здание МКС, временный стадион, площадка для футбола, площадка для игр; для водной станции была использована бывшая дача яхт-клуба и лодочная пристань
. 

Интересно, что по проекту Н.А.Ладовского, стадион, расположенный на двух террасах, имел с двух боков две горки для катания,«образующие как бы третью дорожку, увеселительную, концентрическую двум первым дорожкам [беговой и велосипедной]»
.

К сожалению, летом 1925 г. строительные работы были «неожиданно приостановлены из-за некоторых признаков оползания грунта на бровке», а также из-за денежных осложнений
.

В период строительства МКС на Воробьевых горах активно разворачиваются массовые действа и рабочие гулянья – формы организации досуга молодежи, в основном, рабочей, предложенные и проводимые в жизнь Н.И.Подвойским.

Массовые рабочие гулянья имели своей основной целью формирование нового быта, обучение рабочих «азбуке физической культуры». Они проходили на природе, включали в себя элементарные, но эмоционально организованные физические упражнения, игры, полуспортивные аттракционы; участникам обеспечивалось питание. Таким образом эти мероприятия «превращались в своеобразный систематический курс самообразования и самовоспитания масс»
. По воспоминаниям И.Г.Чудинова, ученика и помощника Н.И.Подвойского
, начало массовых рабочих гуляний с «играми, физическими упражнениями, простейшими аттракционами и соревнованиями» относится к весне-лету 1920 г.
 Молодые спортсмены-энтузиасты организовывали игры и соревнования с людьми, пришедшими в выходные погулять на Воробьевых горах. 

Популярность гуляний стремительно росла, и к концу лета на гулянья приходили уже организованно – коллективы фабрик, заводов, жители отдельных районов. Участники гуляний отправлялись на Воробьевы горы походным порядком со сборных пунктов на московских площадях – Калужской, Свердлова, Зубовской, Варшавской; участвовали в играх, аттракционах, получали горячий обед; участвовали в беседах и концертах возле костров; в город возвращались другой дорогой. 

«В программу народных гуляний, концертов и агиттрамваев входят первомайская дубинушка, песнь труду, народные песни, плясовые песни, аккомпанемент гармони, народный петрушка, агит-лубок и агит-раешник, балаганные песни, фокусники, качели, карусели, номера цирковые и эстрадные» – такова была программа первомайских гуляний в 1921 году
. В подробно разработанном плане и программе гуляний Н.И.Подвойский особенно рекомендовал такие народные игры, как лапта, масло, подковы, качели, горы, стрельбу из лука и бумеранг, а также аттракционы – метание дротика в цель, борьба на доске, бег в мешках, перетягивание на четыре угла и др.
.

Из письма Н.А.Подвойской узнаем, что на гуляньях почти не было пьяных. «Большое количество пионеров, [участвующих в гуляниях] на горах гарантирует то, что там не только пить, но и курить скоро отучат». 

Масштабы работы были огромны. За период с 1920 по 1925 годы было проведено 63 рабочих гулянья, в которых участвовало до 350 тысяч человек
. Как высоко ценил Н.И.Подвойский рабочие гулянья видно из его письма от 10 сентября 1925 г.: «Берегите, как зеницу ока, рабочие гулянья. Не прекращайте их ни на одно воскресенье. Безотлагательно надо организовать курсы руководителей рабочих гуляний. Эти курсы надо комплектовать только педагогически даровитыми коммунистами и комсомольцами».

На воробьевских гуляньях родилась и такая интереснейшая игровая форма работы, как массовое действо. «Массовое действо – это своеобразное соединение пантомимы и физических упражнений, с помощью которых развивается определенный сюжет, обычно на историко-революционную тему… Основные черты массовых действ – значительное количество участников-исполнителей, активность и игровые формы…, они имели большое политическое значение, так как в образной форме несли  и выражали наиболее передовые идеи…, они воспитывали чувство коллективизма, желание и умение быть частью целого, каждым своим движением и жестом способствовать общей гармонии»
. 

Сначала массовые действа входили составной частью в рабочие гулянья. По свидетельству участников коллектива массового действа, идея зародилась в 1922 г., а весной 1923 г. они попробовали массовое действо на рабочем гулянье
. Сценарий был написан заранее, участники играли без предварительной подготовки, тут же на месте получая инструктаж и примитивные костюмы. Со временем возникали коллективы массового действа, они стали все шире участвовать в проведении революционных и спортивных праздников. Таким образом просматривается родство с «Синей блузой», «живыми газетами» и агитбригадами, а также с ролевыми историческими играми. Сами члены коллективов массового действа видели сходство этих мероприятий с праздниками времен Великой французской революции
. Эти грандиозные мероприятия разворачивались на подошвенной части Воробьевых гор. Во время строительства стадиона в Лужниках в 1950-х гг. уровень берегов был поднят в среднем на 2 метра, русло реки расширено до 250 метров.

Можно с уверенностью утверждать, что Н.И.Подвойский создал и воплотил в жизнь форму организации досуга, являвшуюся отражением того времени и определившую на несколько десятилетий основное направление массовой работы. 

Под руководством Н.И.Подвойского на Воробьевых горах проводились и спортивные праздники в честь годовщин Красной Армии. В их программе также были различные соревнования и игры: лыжные гонки на буксире у верховых, катание с гор на санях, санные карусели
.

В годы функционирования Международного Красного стадиона эта местность не раз была местом проведения пионерских игр на местности. Сразу следует отметить, что дети и подростки были на Ленинских горах не случайными посетителями, они принимали весьма активное участие в играх, рабочих гуляньях и массовых действах. В архитектурных планах Н.А.Ладовского одна из «ступеней» МКС предназначалась для пионеров
.

С 1924 г. на Воробьевых горах проводились пионерские игры на местности; руководил ими С.М.Буденный
. Видимо, выбор именно Воробьевых гор для проведения игры был продиктован сравнительной простотой проезда (трамвай) и непростым рельефом местности, очень подходящим для военной игры. Сыграла свою роль и введенная Н.И.Подвойским практика проведения на Воробьевых горах пролетарских массовых мероприятий. Так, в августе 1927 г. прошла военная игра «Красные и синие» (в течение 5 дней). При подготовке к этой игре ребята все лето изучали военное дело. Каждый участник получил от С.М.Буденного в подарок красноармейский шлем-буденовку
. 

Эта игровая традиция была возрождена уже в 1960-е гг., когда на Ленинских горах был выстроен Московский городской Дворец пионеров и школьников.
От дворовых забав к народному спорту

В.В. Берендт, 

доктор технических наук, г. Москва

Мировая спортивная практика насчитывает более 300 игр и видов спорта, доля в них исконно российских более чем скромна, по числу наименований – едва более 1%. В олимпийской системе, включая и зимние виды, игры с российскими корнями вообще отсутствуют.

Напрашивается вопрос, что ставит нас в такое положение, тем более что Русь всегда умела удивить своими забавами. Рассчитывать, что в обозримом будущем россияне извлекут из народных игровых традиций или просто изобретут гениальную игру, равную по монументальности футболу или гольфу, легкомысленно, но считать, что мы не способны с успехом участвовать в игротворчестве – несправедливо, и факты это подтверждают, но об этом позже.

Некоторые из наиболее почитаемых видов большого спорта (футбол, хоккей, теннис, бильярд, шахматы, гольф, авторалли) обнаруживают некое общее противоречие между их огромной зрительской популярностью и крайней ограниченностью возможностей непосредственного в них участия по экономическим причинам, личностным способностям или другим обстоятельствам. Это приводит к возникновению потребности в минимизации и в демократизации этих форм большого спорта. Результат этого – появление более доступных аналогов, иногда просто образов великих игр или их отражений, порой утративших существенную связь с прототипом и даже пародий и в определенном смысле антиподов. В этой цепи наблюдаются случаи, когда возникает совсем новая оригинальная игра, а иногда синтетическая, вобравшая в себя отдельные черты сразу нескольких прототипов.

Самый простой пример демократизации большого вида спорта – настольный теннис, по-видимому, сюда можно отнести и бадминтон. Бильярд с его основными видами породил практически бесконечный аналоговый ряд вплоть до дорожного и карманного, а также плоскостные версии (диск-ярды).

Хоккей также многовариантен, в том числе в сторону миниатюризации, которая завершается большим семейством настольных форм.

Можно этот перечень развить и дальше, но остановимся на футболе, пример которого наиболее развернуто иллюстрирует наше соображение о порождении большими видами спорта малых аналогов. В данном случае это уже не цепочка, а разветвленный куст подвидов, во главе которого по праву преемственности мини-футбол, а за ним и прочие футболы (детский, дворовый, пляжный и т.д.); самостоятельную линию образуют разнообразные поло, как парадокс где-то тут и гандбол. Завершается этот куст безграничной разветвленностью настольных футболов: механических, магнитных, пружинных, радиоуправляемых, виртуальных, скользящих, так называемых «шашлыков», пуговичных, щелчковых и т.д. 

Одним из таких примеров была игра, придуманная самими детьми; по сути, это был футбол-бильярд, на самом деле у нее было много дворовых названий. Так или иначе, это явление физической культуры заслуживает пристального внимания и подробного изучения.

История одной игры

В первые послевоенные годы в Москве неизвестно откуда и как появилась и быстро распространилась настольная поначалу детская футбольная забава. Она не могла не появиться при тогдашней живости детворы и огромной увлеченностью только что возрожденным тогда футболом: он овладел всеми детскими помыслами детворы. Много позже журнал «Планета детства» назвал эту игру самой футбольной из настольных (№ 1, 2000 г., с.32).

Играли в нее в переулках Сретенки, на Чистых прудах и на Солянке, в Грузинах и на Новослободской, в Лефортове, за Тверской заставой и многих других местах. Настольной она была условно, чаще местом игры был подоконник школьного окна, парта, сундук в коридоре коммуналки, лавочка или дощатый стол во дворе и совсем редко – обеденный стол в жилой комнате. Игровыми фигурами служили пуговицы или монеты, которым давались громкие имена футбольных кумиров, из пуговиц или монет составлялись команды любимых клубов. Единых правил и названия игра, понятно, не могла иметь; единым было общее стремление придать ей как можно большее сходство с властителем тогдашних наших увлечений – футболом. Трудно представить, сколько для этого требовалось детской фантазии. И это удавалось не только в эмоциональном отношении, но и в обустройстве игры – мастерили «стадионы», гнули из проволоки ворота, плели сетки для них, а иногда потихоньку обрезали тюль от шторы. На одном таком «стадионе» впервые появились очень полезные борта-трибуны и первый зеленый с белой разметкой, нанесенный масляными красками, газон – такого тогда не было даже на стадионе «Динамо».

Подбор «игроков» (монет и пуговиц) стал особым видом деятельности, их выискивали в бабушкиной коробке, выменивали или просто срезали с чужого пиджака; в ход пошли завалявшиеся серебряные рубли и полтинники, разные европейские и японские монеты, привезенные с войны. Признаком клуба мог служить материал монеты (медь, никель, серебро, непонятные сплавы и т.д.), особенности формы – огранка, отверстие в центре и т.д. Особенно ценились массивные тонкие монеты за способность посылать «верховые мячи». Вообще «мячи» (поначалу – копейка) были большой проблемой, которая требовала много творческих усилий. Все это длилось около 10 лет; и об этом очень тепло рассказано в фильме А.Габриловича «Дворы нашего детства». Пока есть еще кому вспомнить и рассказать о феномене «Монетбола». Приведу несколько свидетельств уважаемых людей, старых москвичей, современников и участников. Александр Нилин в своей книге «Видеозапись» о спортивной жизни 1940-80-х годов пишет: «…вспомнилась забавная подробность. И сейчас, как я замечаю, с азартом и удовольствием играют в настольный футбол, в настольный хоккей. Я и сам несколько раз в них играл и с детьми и со взрослыми. Но ничего общего и похожего с игрой в пуговицы, чем так увлекались мы в самом начале пятидесятых годов, конечно же, не почувствовал. Родителей эта игра сердила, по-моему, гораздо больше, чем самый разрушительный для обуви футбол во дворе. Там-то хоть все ясно и какая-никакая польза – не для головы, так для ног. А тут что? И зачем? В самой безобидности чудилась непонятная опасность. Эту игру я смело бы назвал игрой воображения. Но воображения, привязанного к реальности очень крепко. Мы разыгрывали, воспроизводили – ничего, однако, не инсценируя – тот именно футбол, что происходил на «Динамо». Известная условность правил – пуговица имела право на три хода – не могла стать препятствием на пути к полному правдоподобию. Расчерченная под разметку настоящего поля доска стола. Ворота с марлевыми сетками. Мы даже отчеты писали об играх, придерживаясь манеры, принятой в тогдашнем «Советском спорте»…

На эту же тему журнал «Спортклуб» (январь-февраль, 2000 г.) опубликовал не менее проникновенное интервью Льва Константиновича Дурова, народного артиста России: «Теперь дворовых игр нет…а были очень спортивные игры: лапта, казаки-разбойники, штандер, дочки-матери (в эту сам я не играл), 12 палочек…Потом появились интеллектуальные игры: домино, настольный футбол пуговицами и монетами – все кончалось криком петухом под столом и шелобанами, денежного азарта не было, был спортивный. Собирались двором и играли с утра до вечера; вокруг стола – болельщики: дворник, родители… Интеллигенты всегда проигрывали – они малодушны и субтильны. Игра была публичная. Если возродите настольный футбол, сам приеду поиграть и поболеть».

Сравнительно недавно в телевизионной программе «Однокашники», Михаил Боярский, народный артист России, с юмором и благодарностью вспоминал с друзьями детства, как будучи учениками музыкальной школы в Ленинграде, они с большим увлечением играли в пуговичный футбол (а может быть в «Монетбол») на крышках роялей.

Эти совершенно разные люди, из разных городов и районов, говорят о «Монетболе» и «Пуговицах» как о значительном событии своей юности. По-видимому, оно так и есть и относиться к этому можно только с большим уважением как к национальной историко-культурной ценности.

В Ленинграде игра была тоже очень распространена. Я знаю там многих людей в нее игравших, и играющих до сих пор. Дети не только придумали эту игру, они с поразительной изобретательностью буквально создавали для нее замысловатый инвентарь, чтобы придать игровому действию большее сходство с футбольным. Сочиняли хитроумные, в то же время логичные и понятные правила, с несвойственной детству организованностью и даже традиционностью устраивали и проводили многочасовые состязания. При этом использовались круговая и олимпийская системы, матч-турниры, велись статистика, импровизированный рейтинг и многое другое. На соседних улицах и в других районах находили единомышленников, и тогда уже проходили «международные состязания» с самыми громкими наименованиями. Мы, например, со Сретенского бульвара ездили на «чемпионат мира» в Средний Кондратьевский переулок в Грузинах и на Ленинградское шоссе для знакомства с иной «школой» игры, происходили и встречные визиты. Игра превращалась в сложную состязательную систему, в школу самовоспитания и средство постижения многообразия сопровождающих игру физических явлений и закономерностей. Это был удивительный детский творческий процесс без участия взрослых, а порой и вопреки ему.

Игра захватила только мальчиков, главная причина, видимо, заключалась в раздельном обучении. Играть начинали в 11-12 лет часто под руководством школьника лет 15-16-ти. Наш кружок насчитывал в разные периоды 20-30 человек, приблизительный подсчет показывает, что по всей Москве играло 60-80 тысяч. Играли с радостью каждый день, набираясь мастерства; турниры возникали спонтанно – это были волнующие праздники, в том числе и в студенческие, и во взрослые годы. Наблюдения этого явления на протяжении десятилетий показывают, что к игре более склонны дети с романтическим складом, и из числа увлекавшихся игрой вышло много людей творческих профессий.

В Москве поныне существуют семейные и дружеские кружки («Таймбол», «Малый московский хоккей», «Щелкунчики»), в которых продолжают жить варианты этой игры. К географии распространения игры могу добавить, что в нее играли еще в г. Магадане в 1950-е годы, куда ее привезли дети-москвичи. Остается только удивляться с какой скромностью российские люди бережно хранят свои любимые забавы, боясь эту ценность оскорбить коммерцией. 

В конце 90-х годов мы решились на возрождение игры. Были сделаны первые публикации в журналах «Наука и жизнь», «Планета Детство», «Спорт-клуб», «Праздник», «Я хочу все узнать» (АиФ) и др., получены российские патенты на версии «Плейнбол» и «Мой футбол» (МФ). На ВВЦ было множество экспозиций с нашими играми, к ним с вниманием отнеслись крупные спортивные специалисты. Но постоянно преследовало нас разочарование от отношения к подобной деятельности государства.

Любознательный человек, одаренный художественным воображением, уже после первого знакомства с МФ осознает ее как источник богатых романтических фантазий, ярких футбольных эмоций, как театрализацию футбола со своим активным участием не только в качестве игрока, но и судьи, тренера, репортера и даже режиссера. И он прав, ибо это одна из версий образного отображения футбола, не подражание, а его перевоплощение. При этом МФ настолько самобытна, что не похож и на прочие настольные версии футбола, хотя он возник, когда уже некоторые из них существовали. Нередко даже люди, не являющиеся поклонниками футбола и дети 6-7 лет, не говоря о старших, оказываются увлеченными этой игрой и быстро овладевают ее тонкостями, с удовольствием углубляясь в мир футбольных перипетий. Недаром обратил внимание на эту игру известный московский детский писатель Геннадий Снегирев и дал ей название «Мой футбол».

Нам не удалось определить ее истоки. Ближайший обнаруженный аналог –Понятно, что прародители «Моего футбола» – бильярд и футбол. Очевидно влияние на его появление традиций старинных народных щелчковых игр и факт, что его родина – Москва. Игра приобрела национальные черты, благодаря новым качествам. Она и не футбол и не бильярд, а самостоятельный результат детского творчества.

И не футбол, и не бильярд

«Мой футбол» – игра для двух партнеров или их пар на столе с бортами, игровая поверхность которого выполнена в виде макета футбольного поля в масштабе 1:100. Специальными фишками, имитирующими футболистов и мяч, партнеры поочередно перемещают ударами пальцев руки или особыми ударниками (биты) фишки-футболисты, а ими – фишку-мяч с целью забить гол в ворота противника, следуя правилам, основанным на футбольных. Рекомендованная высота стола 90-100 см от пола, применяются такие столы с регулируемой телескопическими ножками высотой от 60 см для младших детей и инвалидов. Игровая поверхность покрывается зеленой ворсистой тканью, имитирующей газон футбольного поля, размеченного белыми линиями, на противоположных краях поля друг против друга расположено двое ворот, обтянутых белыми сетками, в углах поля – разделительные столбики.

На поле располагают две «команды» фишек-футболистов по семь в каждой, в том числе вратари и мяч. Фишки-футболисты представляют собой массивные металлические диски, на верхнюю поверхность которых наносят яркую клубную или национальную символику. Приходилось слышать, что уже при подходе к игровому столу совокупность всех элементов инвентаря и цвета, по сути декорации ожидаемого футбольного спектакля, создает у партнеров особое волнующее настроение эпицентра футбола – стадиона.

Дети всегда старались собирать свои «команды» из разных по форме пуговиц или монет, во-первых, следуя принципу, что нет одинаковых игроков, как и подобных людей, и, во-вторых, чтобы расширить функциональные возможности «команды». Это несомненно украшало игру. При этом спонтанно определились границы массо-габаритных характеристик игровых фигур. И, как это ни удивительно, в условиях отсутствия обмена информацией между детьми из разных концов города, поле было около одного метра длины, средний размер игровой фишки близок к размеру серебряного полтинника чеканки 1924 года (диаметром 26 мм), мяч походил на одну копейку и общее количество фишек на поле колебалось вокруг 15 штук. Это удивительное подобие остается секретом, хотя, по-видимому, продиктовано какой-то универсальной оптимальностью. МФ-система продолжает ее придерживаться и развивать – максимальные размеры для игровых фигур определены правилами игры (описывающий диаметр до 30 мм, толщина до 10 мм).

В настоящее время применяются 4 базовые геометрические фигуры с различными игровыми функциями: цилиндр, призма, усеченные конус и пирамида и еще некоторые их модификации.

В игре используются 7 типовых мячей с учетом тактических пристрастий и технического уровня играющих, а также для спортивных многоборий. Они выполняются в виде цилиндра, усеченного конуса (одинарного и двойного), шара, сочетания шара с усеченным конусом и полиэдров, катающихся правильных многогранников с 12-ю (додекаэдр) и 20-ю (икосаэдр) гранями. Мячи декорируют соответствующими наклейками, гравировкой, цветными эмалевыми изображениями и проч. Размер мяча независимо от формы должен отвечать требованию: площадь его сечения, параллельного плоскости просвета ворот, должна составлять 1/80 площади просвета.

Наибольшая отточенность техники игры достигается при использовании игровых фигур, являющихся телами вращения. Применение ограненных фигур снижает эту точность за счет элемента геометрической случайности при взаимодействии (соударений) фигур, но обогащает игру, неожиданно-эффективными трюками.

В игре могут применяться специальные биты и некоторый дополнительный инвентарь.

Некоторые соображения о тактико-технической структуре игры. МФ-техника для больших игровых передвижных фигур базируется на упрощенной, а потому более доступной для освоения 2-х мерной технике бильярда. Это оказывается достаточно, поскольку эти фигуры перемещаются только поступательно скольжением и прямолинейно. Малые фигуры могут передвигаться и подобно большим и также кататься и летать по кривым, в том числе сложным трехмерным траекториям, где кроме законов общей теории бильярда действуют и баллистические. Рассмотрим для начала лишь практическую сторону вопроса. Основным средством осуществления перечисленных видов передвижения фигур является удар. Удары основного типа: прямой, со срезкой, «головой» и крученый; они могут выполняться низом и как верховые. Важнейший элемент техники выполнения удара – точность соударения фигур, участвующих в ударе; столь же существенным элементом выполнения многих приемов игры является точность дистанции посыла фигуры. Как и в футболе, применяется ручной удар – вбрасывание. Освоение этих технических навыков доступно в любом возрасте (от 5–6 лет) без ограничения, в том числе по состоянию здоровья. 

Перечисленные навыки – база выполнения основных приемов игры: пас, обводка, рикошеты (в одно касание), дуплеты, перекидывание и некоторые другие. Пас является фундаментальным приемом всей игры. На нем строится подавляющее количество маневров, им определяется время владения мячом, а главное многоходовые комбинации и их голевые завершения. МФ-тактика, если  в какой то степени и заимствует футбольную, то весьма условно: она строится на самобытных и индивидуальных навыках и представлениях подготовки и ведения атаки и обороны. Это и характер расстановки игровых фигур («пять в линию, шестой набегает»), и рисунок, и смысл их движения, маневра, особенности исполнения стандартных положений и многое другое.

В игре непроизвольно познаются законы физики, динамики, баллистики, механики, правила геометрии, она учит общению с партнером и противником, пользе правовых отношений. В ней воспитываются находчивость, сообразительность, непринужденность, меткость. Игра развивает функции зрения, моторику рук, речь. Игра не требует специальных помещений и обслуживания, экономична, безопасна. При простоте освоения игра не критична к возрасту, физическому состоянию и полу, в широком смысле демократична. Игровая МФ-система рекомендуется для снятия трудовых нагрузок и стрессов, для клубного, семейного и сезонного досуга, в учебных, реабилитационных и инвалидных заведения и проч. 

В заключение – несколько слов о том, что мы ждем от «Моего футбола». По стилю это не игра, а многомерная игровая система, способная опять стать центром увлекательного и полезного детско-юношеского, досугового соревновательного движения, направлением народного спорта. Для этого она требует внимания и поддержки. По своему качеству и потенциалу она вправе находиться среди таких игр, как дартс, кёрлинг, настольные теннис и хоккей, которые давно восприняты на самом высоком уровне мирового спорта, и где до сих пор нет наших российских, московских игр*.


КРУГЛЫЙ СТОЛ ПО ПРОБЛЕМЕ
ПРАЗДНИЧНО-ИГРОВОЙ КУЛЬТУРЫ ДЕТЕЙ

О.И. Грекова, 

кандидат педагогических наук,

директор Дворца творчества в 1968-1982 гг.,

гл. редактор газеты «Пионерская правда»

Дорогие друзья, сегодня на конференции поднимается важная проблема воспитания детей, организации празднично-игровой культуры. Наш круглый стол призван расширить круг участников диалога по данной теме. Здесь собрались ученые и практики педагогической работы с детьми. Многие годы я сама руководила большим педагогическим коллективом городского Дворца пионеров и школьников. Уже тогда в нашей работе было немало интересных праздников для детей, подростков. У нас был интересный опыт работы уникальной игротеки Дворца.

Я горда работой во Дворце рядом с основателем Московской игротеки Минскиным Е.М., который многие десятилетия был наиболее широко известным и признанным специалистом по игротекам детских учреждений в России. Самым интересным для ребят было проведение в осенние каникулы праздника «Неделя игры и игрушки». Во Дворце была создана выездная «Игротека» (массовик, баянист, организатор игр и т.д.), что до сих пор считается наиболее удачным сочетанием игровых программ для проведения детских праздников в школе, лагере и т.д. В наших залах Дворца проводится немало больших и красивых детских праздников, с использованием большого количества игр, приносящих ребенку игры радость и пользу. Сочетание игры и праздника – это важный и могучий фактор воспитания подрастающего поколения. 

 Сейчас на мне лежит ответственность за выпуск детской газеты «Пионерская правда», которую знают многие поколения в нашей стране. Каждый номер газеты  выходит с игрой (кроссворды, загадки, ребусы, головоломки и т.д.), а если нет игры, то дети возмущаются и пишут нам письма с просьбой включать в газету больше разнообразных игр. Мне даже удалось придумать игру «Лесная сказка». А в лагере, где проходила эта игра, был настоящий праздник, потому что детям она понравилась. 

Праздник – это радость детей вместе со взрослыми.

Праздник и игра очень нужны детям. Сегодня перед нами стоят важные педагогические проблемы, в проведении не только праздников, игр, но и в целом по организации детского досуга. Дети ощущают свою гражданскую позицию, когда участвуют в серьезных играх и праздниках там, где соединяются воспитание и самовоспитание. Каждый день нам дает примеры участия детей в различных массовых мероприятиях, недавно прошла очень серьезная акция «Мы – миротворцы», – сжигание военных чучел и игрушек. Это была игра, но серьезная, которая требовала от детей совершить свой гражданский поступок. 

Из опыта работы в газете хотелось бы привести еще несколько примеров на данную тему.

Однажды в редакции газеты «Пионерская правда» была встреча с Джанни Родари, и после небольшого вступления он предложил поиграть с детьми, и сразу же образовался тесный контакт писателя и детей, именно игра послужила мостиком к взаимопониманию.

Вспоминается и опыт работы с детьми известного писателя Кира Булычева, который также отмечал пользу игр и праздников, о чем не раз говорил и писал в своих замечательных книгах.

Предлагаю участникам нашего круглого стола поделиться своими мнениями, размышлениями и рассуждениями на заданную научно-практической конференцией тему развития празднично-игровой культуры, ведь в диалоге мы сможем лучше понять ту педагогическую задачу, которую призваны решать праздник и игра в воспитании  детей нового, третьего тысячелетия.

М.С. Алешина, 

зав. отделом художественного 

творчества МГДД(Ю)Т
В Москве много лет проходит фестиваль детского творчества «Юные таланты Московии». В нем широко представлено декоративно-прикладное творчество.

У нас дети много делают руками. Мы всегда в детстве наряжали игрушками елку, причем эти игрушки готовили сами дети.

Надо возвращаться к этому, ведь отсюда и возникает любовь к семье, к игрушкам, к праздникам. 

Нас этому учили бабушки, мамы….

А сейчас эта традиция прервана.  

Возможно в рамках программы «Праздники Детства» будут проведены праздники с участием детей-прикладников.

Наши дети готовы участвовать в конкурсах, выставках, больших праздничных программах. Особенно сейчас, когда появились очень интересные творческие работы, как наших воспитанников, так и детей Москвы.

В нашем отделе художественного творчества работают студия литературного творчества, театр юных москвичей, студия изобразительного творчества, фотостудия, студия декоративно-прикладного творчества и другие. Так, в студии декоративно-прикладного творчества представлен кружком вышивки, кружевоплетения, вязания, изготовления мягкой игрушки, моделирования одежды, кулинарии и культуры быта, декоративной композиции. На занятиях дети знакомятся с традициями русского декоративно-прикладного и народного искусства, а так же с современными промыслами.

О.А. Каширская,

режиссер ГДД(Ю)Т,

г. Улан-Удэ

Проблема праздников очень нам важна. Этому сегодня мало уделяется внимания на местах. Одной из проблем является то, что современные дети очень зажаты и боятся вступать в игру. Приходится искать новые игры и праздники.

Еще одна проблема – это использование сказочных персонажей. Старые герои: Чебурашка, Буратино и др. – устаревают. Нам нужен новый современный герой, что бы дети могли на него равняться. 

Хочется встречаться и обмениваться мнениями и опытом с коллегами по России. Спасибо за встречу, за возможность посмотреть интересный детский праздник «Неделя игры и игрушки» в Московском городском Дворце детского (юношеского) творчества. Обсуждение проблем праздника и игры для детей  для нас специалистов на местах сегодня очень важно.

Хотелось бы увести с собой больше практического материала, новых сценариев, новых игровых программ.

Все эти дни мы активно работали, так что постараемся использовать у себя все, что удалось увидеть и получить.

Спасибо за возможность высказать волнующие нас проблемы.

Ю.В. Кузнецова,

педагог-организатор ДЮЦ, 

г. Северо-Двинск

У нас в Северо-Двинске очень любят зрелища. В нашем Дворце для детей проводится много конкурсов и фестивалей. Зрители ходят на них с большим удовольствием. Но у нас есть проблема – поднять детские праздники на более интересный уровень. Нам нужны новые массовые игры для детей.

Нам нужен такой семинар режиссеров, который проходит сейчас в 
Москве.

Спасибо Дворцу за то, что показал нам свой замечательный праздник Недели игры и игрушки. Здесь на празднике мы смогли многое увидеть, записать новые игры, познакомится со сценарием интересного праздника игры.

А сегодня мы возможность обсуждать проблемные вопросы по игре и празднику со специалистами, коллегами и учеными. Думаю, Дворцу надо продолжать такую практику, когда вместе с праздничной программой проходит обучающий семинар специалистов в области детских праздников и игр. 

Давайте больше обмениваться своим интересным опытом в празднично-игровой деятельности, в работе с детьми.

Гость из г. Нижний Новгород

Мы провели социальное исследование, чтобы  выявить, какие игры нужны детям. Так у нас родился праздник «Парк нового периода». 

Мы хотим привлечь молодежь. Может у кого-то есть такой опыт, 
поделитесь.

Мы стараемся в рамках программы «Новая цивилизация» создавать и придумывать новые праздники и игры для детей и самое главное втащить в эти игры молодежь.

Л.А.Нисловская,

зав.отделом игры МГДД(Ю)Т

У нас во Дворце проходит практика студентов на празднике «Неделя игры и игрушки», ведь нам важно учить молодых педагогов.

По поводу самого праздника во Дворце. У нас есть проблема, когда дети не умеют коллективно играть. Наш отдел игры объединился с Творческим объединением культурно-массовых программ, чтобы сделать интересным праздник игры и игрушки. Появился сюжет, ребята играют вместе с героями. Нам нравится идея объединить игру и праздник.

В последние годы мы пытались ввести командные состязания детей. Здесь есть много проблем, но нам кажется, что это новое начинание отдела игр дает интересное направление в участии детей на празднике во Дворце.

К сожалению, не все студенты одинаково готовы активно работать с нами. Но мы учим их на подготовительных семинарах, где рассказываем о нашем празднике. С ними работают опытные специалисты отдела игр, а также очень полезны для них встречи с режиссерами Творческого объединения.

В конце праздника «Неделя игры и игрушки» мы подводим итоги, с тем, чтобы сделать игры для детей ещё лучше и интереснее.

С.Л.Сидоров,

педагог ДООЦ «Лесная Сказка»,

г. Череповец

Спасибо за приглашение на ваш интересный праздник в Московском Дворце, посвященный игре, где я увидел для себя много нового. 

Мы будем рады работать с Творческой группой Дворца по разработке наших детских праздников на базе ДООЦ «Лесная Сказка» в Вологодской области.

Тот опыт работы со специалистами Дворца дал нам много нового. После конкурса «Берегиня», который очень прижился в нашем детском центре, мы предлагаем идти дальше. Сегодня мы уже работаем над конкурсом «Добрынюшка», который направлен на участие уже мальчиков.

Я, как педагог детского центра, активно включился в создание образа Берендея. Эта идея пришлась мне по душе. Мне очень приятно, что и участники конференции увидели этого героя, с благодарностью его приняли.

Народный костюм Берендея соответствует тому, как он был представлен в ДООЦ «Лесная сказка».

Мне очень помогают в работе мои коллеги, а самое главное Берендея приняли и полюбили дети.

П.А.Сорокин

РГДНТ, г.Москва
В праздниках и играх очень часто используют народный фольклор. Сегодня нам очень важен фольклор. Многие ремесла исчезают, а нам надо передавать их детям. 

Так в Чернобыльской зоне исчезают целые селения, деревни, а с ними умирают и традиции. 

Возникает проблема записи и сохранения народных игр и праздников. Очень важно и нужно сохранить детский фольклор, игровые и музыкальные материалы, а для этого нам нужно создавать творческие коллективы, проводить народные праздники, учить детей народным играм, обрядам.

Так вот сейчас нам удалось сохранить игру, связанную с музыкальным материалом праздника «Масленица». Нужна запись музыкального, танцевального материала наших народных праздников и обрядов многих регионов России. 

В музыкальном материале народных песен, напевов, колядок и т.д. хранится уникальная культура. 

В вашем Празднике игры и игрушки, который много лет проводит Московский городской Дворец, используются материалы народных игр, забав, конкурсов и т.д. Это нужно сохранять и передавать современным детям.

Российский Дом народного творчества много лет тесно сотрудничает с Московским городским Дворцом при проведении ряда очень важных проектов, как, например, Всероссийский фестиваль «Рукотворная игрушка», фестиваль Российская семья, в котором приняли участие самобытные семейные коллективы многих регионов Российской Федерации.

Буквально сейчас проходит семинар режиссеров детских праздников России, проводимый Министерством культуры РФ, который ведут специалисты РДНТ и Дворца, удачно дополняя друг друга.

У режиссеров России есть уникальная возможность побывать во Дворце и увидеть по-настоящему интересный детский праздник Игры, который в своей истории насчитывает уже десятки лет.

Российский дом давно тесно сотрудничает с кандидатом психол. наук Григорьевым С.В., кандидатом пед. наук Фроловым А.С. и рядом других специалистов Дворца. Эти контакты идут по различным направлениям, но особенно они успешны в области проведения народных фестивалей, конкурсных программ и семейных праздников.

Сегодня проблемы игры и праздника, горячо обсуждаемые на вашей научно-практической конференции, говорят о том, что эта проблема очень важна не только в Москве, но и во многих регионах России.

Хотелось бы, что бы Дворец взял на себя эту большую работу по организации не только праздника игры и игрушки, но и проведение в рамках Недели игры и игрушки научно-практической конференции для специалистов, работающих с детьми, молодежью, семьями, особенно в области народного, 
художественного творчества.

В.А. Стоянова,

педагог-организатор МГДД(Ю)Т

У нас в Московском городском Дворце есть Творческое объединение культурно-массовых программ, который ведет программу «Праздники Детства», с тем, чтобы объединить наши усилия в проведении праздников для детей. Большую работу в этом направлении проводит главный режиссер А.С. Фролов, с тем, чтобы программа «Праздники Детства» объединяла множество специалистов.

Праздник всегда приходит с включением в него игры.

Так в отделе экологии есть свои экологические праздники, в отделе техники свои технические праздники, и в любом отделе Дворца есть свои игры и праздники.

Вношу предложение: описать наиболее интересные игры и праздники Московского Дворца и создать своеобразный каталог…. 

У нас в МГДД(Ю)Т есть большой опыт проведения детских праздников. Давайте будем издавать наш опыт для города и страны.

В.Н. Узелкова,

г. Череповец

Спасибо, что пригласили нас к участию в празднике «Неделя игры и игрушки» и к участию в научно-практической конференции.

У нас на местах есть много сложностей при проведении обрядовых праздников. Так, когда мы начали готовить праздник «Берендеево царство», посвященный юбилею ДООЦ «Лесная Сказка», мне пришлось обращаться за советом и консультацией к различным людям, кто сохранил народный ремесла и народную культуру, в том числе, и к церковному батюшке. Я узнала новые народные и обрядовые традиции  и смогла многое перенести в праздники и игры.

А самое главное, вместе с режиссерской группой Дворца мы начали разрабатывать новый праздник для детей с участием новых героев: Добродей, Репейник, Лесовичок и другие.

Наш детский центр «Лесная сказка» расположен в живописном уголке Вологодской области, в сосновом бору на берегу Рыбинского водохранилища. Наш центр работает круглогодично, поэтому нам очень нужны интересные игры и праздничные программы с тем, чтобы в них приняло участие как можно большее количество детей и педагогов. 

К сожалению, пока у нас слабое методическое обеспечение при проведении детских праздников, мало сценариев, хороших текстов, нет описания новых игр и др.

Большое спасибо МГДД(Ю)Т за помощь, которую оказывают его специалисты у нас на местах, так как нам очень нужна эта помощь.

Особенно хочется отметить тот факт, что большую творческую и методическую поддержку нам оказали круглые столы и семинары, которые  проводят с педагогами нашего центра научные консультанты Дворца С.В. Григорьев и А.С. Фролов.

Мы будем думать о дальнейшем сотрудничестве с Московским Дворцом и продолжим разработку по проведению праздника «Берендеево царство».

Хотелось, чтобы научно-практические конференции в Московском Дворце проходили ежегодно, с тем, чтобы мы могли обмениваться опытом.

А.Б.Фомина,

зам.директора МГДД(Ю)Т

В сентябре в Анапе прошла российская конференция по дополнительному образованию.

Тема созвучна с нашей конференцией. Нам нужно объединить свои усилия в педагогической работе с детьми. 

Надо использовать девиз: «Научился сам – научи другого!» Это хорошо реализовать и в миру, и в празднике, и в большой культурно-досуговой работе учреждений дополнительного образования. 

Нужно обучать кадры, растить специалистов в этой работе. Начало этому положено. Хорошо работают курсы повышения квалификации во Дворце, Московская школа Деда Мороза… 

Сейчас коллектив Московского Дворца формирует в Интернете портал по деятельности Дворца, куда вошла и комплексная программа «Праздники Детства», а так же программа «Кадры». В своем докладе на нашей конференции я постараюсь более подробно раскрыть эти вопросы.

М.В. Щигарева,

режиссер МГДД(Ю)Т

Когда мы приступили к подготовке конкурса «Берегиня», было решено сделать акцент на творческий характер конкурса и приглашение к участию в нем девочек всех отрядов ДООЦ «Лесная сказка». 

Подобный конкурс в течение рада лет проводился мною на Всероссийском фестивале «Казачок» в городе Анапа и получил там большое признание, тогда были использованы элементы казачьей культуры. В сценарий праздничной программы «Берегиня» в г. Череповец были внесены характерные особенности народной культуры Вологодской области (песни, частушки, колыбельные и др.).

В этой важной работе режиссерской группе Дворца неоценимую помощь оказали педагоги ДООЦ «Лесная Сказка». С большим энтузиазмом отряды включились в подготовку этого конкурса, они подбирали народные колыбельные, шили костюмы, репетировали тексты приветствия и т.д.

Конкурс получил название «Берегиня Лесной Сказки», и прошел при участии всего детского центра. А для основных девочек-участниц это стало большим событием, для формирования их личности, ведь они представляли не только свои творческие способности, но и свои лучшие личные качества.

Хочется надеяться, что проведение детского конкурса станет доброй традицией в Детском центре, во время проведения летних смен отдыха детей и подростков.

Разработанный сценарный план проведения конкурсной программы для девочек «Берегиня Лесной Сказки» представлена в нашем сборнике «Лесная Сказка в Берендеевом Царстве» (2003 г.)

Высокую оценку данному мероприятию дали не только дети и педагоги лагеря, но и присутствующие на празднике гости специалисты Дворца, ученые из Москвы и Вологды. 

Доктор педагогических наук Б.З. Вульфов неоднократно отмечал важную педагогическую составляющую этого конкурса в воспитательном процессе формирования  нравственных и эстетических качеств юных граждан нашей страны.

Предлагаем проводить подобные конкурсы в различных детских центрах, с учетом народных традиций и особенностей своих регионов, так как идея творческого конкурса «Берегиня» очень интересна и привлекательна. Со своей стороны мы будем продолжать работать над этим проектом в рамках программы «Праздники Детства».

Т.Д.Эгнаташвили,

зав. отделом экологического образования МГДД(Ю)Т

Я много лет возглавляю отдел экологии МГДД(Ю)Т. Я комсомольский работник, с Кавказа. У нас в Грузии есть игра, когда две команды мальчишек играют, сражаются, а затем мирятся. Без игры не может вырасти настоящий человек.

У нас во Дворце не только играют на праздниках игры, у нас во Дворце проходит много интересных праздников. Так в начале года День Города и т.д. и всегда в эти праздники мы выставляем экологические игры о природе, травах и животных.

Наши дети приносят эти игры с праздников домой, в семью, в школу, в учебные классы…

Сам Дворец – это магический уголок игры и праздников. В нашем музее собрано более 4 тыс. экспонатов, где есть и герои детских сказок. Дети рассказывают об этом в школах, а затем нам звонят учителя и просят их принять в отделе.

Вот эта связь передается через игры и праздники.


Приложение 1

Игры и гулянья на Воробьевых горах

1830-е годы

«Вон группа ребятишек играет в зайчики: зайчик, чтоб вернее не быть пойманным, скользит между девушками, шмыгает им под руки, беспрестанно оглядываясь назад, чтоб не упустить из виду движений своего преследователя. Собачка, в свою очередь, тоже ныряет в хоровод; наконец шалуны надоедают, и девушки, без церемонии, наделяют их тузами и подзатыльниками. Ребятам это, разумеется, ни по чем, – они и платят своим обидчицам тем же… Вон еще, вправо от хоровода, на лужку, другая группа мальчишек сидит кружком на земле, а один мальчишка ходит около кружка и кладет на позади одного жгут. Несчастный, вовсе не подозревая грозящей ему опасности, сидит преспокойно, как вдруг раздается по его спине резкий удар жгутом. Все смеются, а ему не до смеха. Он проворно вскакивает и бежит от своего гонителя, но тот преследует его, и на бегу успевает влепить ему еще ударов пять горячих, как обыкновенно выражаются игроки в жгут. А вон, влево от хоровода еще маленький хоровод, или вернее – бледное подражание настоящему… Но вот, и мальчики и девочки, наскучив и жгутом, и игрою в зайчики, все соединяются в одну гурьбу, шумно вторгаются в середину хоровода, падают друг на дружку и кричат благим матом: мала-груда! мала-груда! Девушки, выведенные из терпенья, употребляют крайние меры для прекращения беспорядков, и – порядок восстанавливается. Шалунов выталкивают из хоровода, и игры продолжаются»… 

Н.А-в. Воробьевы горы. // – Москвитянин.  – 1853. –  №11. – С.133-134.

Начало XIX века

«Прежние московские загородные гулянья не имели того комфорта, которым отличаются нынешние…

В старину многим нравилось в летнее время гулять на Воробьевых горах. С них видна вся Москва, как на ладони, и представляет прекрасную картину. В это время горы были покрыты лесом, который укрывал гуляющих от летнего жара; местность сухая, высокая и лесистая делала воздух здоровым. Под горой протекает Москва-река, на ней устроены купальни, а на горах были раскинуты палатки для цыган и торгующих съестными и питейными продуктами; пиво было бархатное, розовое, вино крепкое, хлебное, здоровое, без всякой примеси, так что, выпив стакан, можно было сказать, что оно было дешево и сердито. Сюда каждое воскресенье приезжала богатая купеческая молодежь покутить, выпить винца и послушать цыганских песен. Рано утром и вечером с соседних дач приезжало сюда много хорошей публики для купанья и прогулок на горах; они пили чай…

…Теперь же на этом шумном месте воцарилась тишина по случаю закладки фундамента для храма Спасителя, постройка которого не состоялась. Вековой дубовый лес вырублен, горы во многих местах изрыты, осталось только одно воспоминание о прошлом веселом времени». 

Глушковский А.П. Воспоминания балетмейстера. / Публ. и вст. статья.
 Ю.И Слонимского. – М.-Л.: Гос.изд-во «Искусство», 1940. – С.74 

1914 год

«Общую картину Воробьевского чаепития под зелеными кущами я решительно отказываюсь описывать. Это надо видеть самому! Чайные столики расставлены так тесно, что мы касаемся ногами и затылками наших соседей и соседок. И при этом ни одного свободного местечка!.. Все зараз говорят, спорят, кричат, поют, хохочут; бабы визжат, дети плачут, мужчины весело отругиваются и хлопают под столом пробками. Так как рядом, за плетнем, такой же чайный сад, с такими же чайными бабами в сарафанах и также сплошь переполненный публикой, то в воздухе стоит такой адский гомон, как на деревенской ярмарке…»

Щеглов И. На Воробьевых горах. // Москва и ее жизнь. – СПб. 1914. – С.282-283.

1925 год

«День отдыха. Два вагона, доставившие нас на Ленинские горы, направились в обратный путь порожняком, а: на смену им поминутно приходят, из города все новые и новые, переполненные пассажирами.

Другое, не менее сильное течение горожан направляется сюда водным путем – на моторных лодках и пароходах.
Зеркальная поверхность реки усеяна лодками, лодчонками, байдарками, а все лужайки, тропинки и откосы террас пестрят гуляющими. Толпа колышется, движется взад и вперед, течет потоками вверх и вниз, по тропинкам, и ярко женские наряды переливаются всеми цветами радуги на зеленом фоне травы и деревьев. Вдали за рекою и огородами видна, как на ладонке, оставленная нами Москва.
Вот, на пологой дорожке спускается вниз красивая шеренга детей. Впереди развевается красное знамя и доносится издали барабанная дробь. По красным платочкам и таким же галстухам узнаю пионеров.
Вслед за первым, движется другой такой же отряд, третий, четвертый... Синие костюмчики сменяются зелеными, за ними идут черные, серые, белые, затем – сочетание синего цвета; с зеленым, черного с белым и т.д. без конца.
Отряды один за другим располагаются на зеленой равнине Международного Красного Стадиона, который вскоре приобретает вид огромного поля, поросшего цветущим красным маком…

…Начинаются игры, гимнастические упражнения. Тем временем на реке развертывается другая картина: происходит открытие водного сезона. На торжество прибыла из Москвы флотилия из 250-ти гоночных и прогулочных судов… Тут же присутствует в полном составе красивая флотилия О-ва спасания на водах. Продолжительные звонки, послышавшиеся позади станции, дали знать о начале концерта. Публика компаниями и в одиночку собирается на верхние площадки террасы, где над бурным морем человеческих голов пестрят на подмостках яркие платья хора.

Доносится хоровое пение. Но сцене кружатся лихие плясуньи...
Антракт. Бойко торгуют киоски с лакомствами и прохладительными напитками; в садике Моссельпрома со множеством столиков – полным-полно.
Одни мирно беседуют или закусывают, другие сосредоточенно смотрят на реку, по которой на пароходах и лодках продолжали прибывать все новые и новые волны гуляющих.
С площадок, на которых расположились главные массы гуляющих, несколько расчищенных дорожек ведут в глубь леса. Дорожка, вьющаяся вдоль берега, переплетена выпятившимися из земли корнями и то подымается вверх на крутые гребни возвышений, то снова опускается в глубокие овраги, по дну которых струятся к речке ручейки.
С каждым шагом лес становится все гуще. Звуки оркестра доносятся все слабее и, наконец, совершенно смолкают. Постепенно картина резко изменяется. Вместо отдельных групп небольших деревьев, вековые березы ушли вершинами в небо. В тени задумчивых кленов прячутся небольшие пруды, дышащие свежестью и покоем…» 
Волошневич В. На Ленинских горах. //

 Строительство Москвы. – 1925. – №7. – С.19-22.

1928 год

«В праздничный летний день, когда замирают учреждения, заводы, фабрики, магазины, в городе, кажется, становится особенно душно и тягостно. Москва тогда пустеет. И в эти дни Воробьевы горы кишат праздничными толпами, пестреют одеждами, гудят говором, смехом, медным уханьем оркестров, лихой песней, перебором гармошек.
По зеленым лужайкам, по крутым сыпучим тропинкам бродят группы гуляющих. Кумачовые платки, туго стянувшие подстриженные русые головы, разноцветные тюбетейки на бритых: макушках, мускулистые обнаженные торсы, тронутые бронзой загара, голоногие физкультурницы.
…Жарко. Берега завалены полуодетыми и раздетыми. У берегов река похожа на уху со снитками. Кишит, радостно визжа и брызгая, несметная детвора. Плывут красноголовые женщины, выбивая пятками фонтаны. Кроют саженками, посверкивая мокрыми загорелыми плечами, мужчины.
Река полна лодок, яликов, челноков, байдарок. Торопливо стуча, распарывают водяную гладь моторки, битком набитые, шныряющие между городом и Воробьевыми горами. Серебряный хвост стелется за их кормой.
У пристани ревет и выбрасывает из трубы белый султан дыма отходящий пароход. Он проходит, направляясь к Болоту; на палубе его густо сидит публика; за ним тяжело катятся к берегу волны, – и тогда лодки с полуголыми гребцами и девушками в купальных костюмах торопливо гребут – покачаться на волнах.
Иногда, узкая и длинная как веретено, быстро скользит гичка. Восемь голубых гребцов, сидящих на корточках один за другим, ударяют разом, откидываются, снова заносят вспыхивающие весла – и гичка стремительно режет воду.
Особенно густо и пестро у водной станции. Сверху, с террасы, мягко плывут звуки оркестра, крутые откосы берега усеяны сидящими на траве зрителями, а внизу, в воде, снуют головы в белых и красных чепчиках и перелетает мяч. В деревянном складном белом квадрате, с сетчатыми воротами по краям, плавающем на воде, снуют игроки. Стая лодок окружает белый квадрат. Мяч перебрасывается из одних рук в другие, игроки плывут к нему саженками, разрезая головой воду, вырывают мяч, топят друг друга. Зрители следят настороженно.
– Раз – повел!.. Раз!.. Пошел,  пошел,  пошел.  Так его!..
– Хоп... Принял ...   Есть!   Вот   молодчина!..
И рукоплескания удачному удару, «забившему гол», перекатываются по разноцветному берегу.
Среди молодых людей в белых костюмах и женщин в летних шляпах снуют пловцы, одетые только в повязку на бедрах, девушки, голоногие, голорукие, в трусиках, фуфайках, купальных костюмах. Молодые, крепкие тренированные тела, накрепко прожаренные солнцем, с буграми мышц, перекатывающихся под бронзовой кожей.
– Дорогу, товарищи, дорогу!..
Девушки в голубых тельниках и колпачках осторожно несут на поднятых руках длинную гичку, легкую и ходкую. Смесят ее вниз, на плот, разом легко и осто​рожно пускают на воду. Начинается состязание гребцов. Восьмерки, четверки, одиночки, мужские и женские, наперегонки скользят по реке...
А кругом, на лесистых холмах, лужайках, тропинках, террасах Воробьевых гор снует толпа. Где-то рявкает оркестр лихой буденовский марш, вылетает клочек хоровой песни...
Пляшут. Кольцом обступает толпа танцоров. А танцоры стараются. Одни сменяются другими. Молодой красноармеец, туго притоптывая точно чугунными: са​погами, наяривает на «венке» русскую. Физкультурница текстильщица неутомима. Широкое молодое лицо неподвижно, почти скучающе, зато ноги откалывают одно коленце замысловатее 
другого.
Из другого кружка летит тонкий женский голос:
– ... «Этаким манером 

Почему бы не сплясать 

С  таким  кавалером»...
Работница плывет павой, поводит плечами и вдруг разражается по адресу гармониста новой частушкой, едва ли не сейчас сочиненной:
– «У нашего игрока 

Болит правая рука, 

Завязанный   пальчик, – 

Сам хороший мальчик»...
– Хо-хо! – грохочут зрители.
– Здорово!..
Редким кругом пестрые физкультурницы, лягушечно-зеленые красноармейцы, молодые матросы. В цепкие ладони шлепается кожаный мяч, перелетающий из рук в руки, не дается стоящей в кругу проворной девушке.
Тут же физкультурники разминают кости, веселей гонят по жилам молодую кровь.
Здесь часто бывают комсомольские праздники, народные гулянья, торжества, юношеские и пионерские парады.
Сверху, с трибуны, взлетевшей над самой кручей, видна вся широкая площадка. Над трибуной ветерок путается в гирляндах морских флажков и вымпелов, а с трибуны, приставив к губам медный рупор, – обычный голос человеческий тает в этой шири, – ораторы один за другим бросают вниз, в проходящие колонны, слова привета.»
Фибих Д. На «Воробьевке». 

// Прогулки по Москве. – М.: Рабочая Москва, 1928. – с.21-35.

Приложение 2

Московский городской Дворец детского (юношеского) творчества,

Департамент образования города Москвы
Государственный Российский Дом народного творчества

научно-практическАЯ конференциЯ

по празднично-игровой культуре
5-6 ноября 2003 года

ПРОГРАММА

5 ноября 2003 года

11.00 - Просмотр праздника Недели игры и игрушки

Малый зал МГДД(Ю)Т

13.30-14.00   -  регистрация участников конференции

14.00 - экспертный симпозиум “Празднично-игровая культура: горизонты и перспективы”

“Празднично-игровая культура как системообразующее основание деятельности и развития МГДД(Ю)Т”

Монахов Дмитрий Львович - директор МГДД(Ю)Т
“Проблемы воспитания детей в игре и празднике”

Вульфов Борис Зиновьевич - доктор пед. наук, профессор Университета РАО

“Перспективы реализации городской комплексной программы “Праздники Детства”

Фролов Александр Семенович, канд. пед. наук, главный режиссер МГДД(Ю)Т

“От игры и праздника ( к празднично-игровой культуре”

Григорьев Владимир Михайлович, доктор пед. наук; ведущий научный сотрудник ГосНИИ семьи и воспитания РАО


Горизонты сотрудничества:
Богуславская Л.А., Сорокин П.А. (Москва) “Сотрудничество ГРДНТ и Дворца в рамках федеральной программы “Культура России 2001-2005”

Гальченко А.Б., Карелова И.М. (Санкт-Петербург) “Перспективы сотрудничества в сфере детских праздников и игровых программ”

Лучина Т.В., Гололобова С.М. (Вологда-Череповец) “Межрегиональное сотрудничество Вологодского областного оздоровительно-образовательного центра “Лесная сказка” и МГДД(Ю)Т”

Социальная экология игросферы современного мира детства”

Григорьев Сергей Владимирович, канд. психол. наук, зав. сектором игровой культуры отдела игры МГДД(Ю)Т

16.00
- Перерыв.


- Осмотр выставки Дворца (Гостиный зал)

16.30
- Круглый стол по проблеме празднично-игровой культуры детей
Вступительное слово Грековой Ольги Игоревны, канд. пед. наук, директора Дворца творчества в 1968-1982 гг., главного редактора “Пионерской 
правды”

6 ноября 2003 года

11.00  -  Просмотр игровых программ праздника

               (театральный зал)
Библиотека МГДД(Ю)Т

13.30-14.00
- регистрация участников

14.00  -  экспертный симпозиум “Игровые технологии и игры в современном образовании”

Вступительное слово Соболева Виктора Ермолаевича, 1-го заместителя директора МГДД(Ю)Т, заслуженного учителя РФ
“Игровая культура личности и психолого-педагогическое сопровождение ее развития”

Григорьев Сергей Владимирович, канд. психол. наук, зав. сектором игровой культуры отдела игры МГДД(Ю)Т

“Предметно-игровая среда современного мира детства”

Новоселова Светлана Леонидовна, доктор психол. наук, зав. лаб. центра “Дошкольное детство” им. А.В.Запорожца


“Современный игровые технологии и молодежное движение”

Прутченков Александр Сергеевич, доктор пед. наук, профессор Академии повышения квалификации работников образования

Евтушенко Сергей Викторович, доктор пед. наук, главный специалист Департамента образования города Москвы

“Проблемы игрового взаимодействия в детских творческих 

объединениях”

Фришман Ирина Игоревна, доктор пед. наук, зам. директора Научно-практического центра СПО ФДО

“Игрушка и игра в системе подготовки учителей технологии”
Скворцов Константин Алексеевич, доктор пед. наук, профессор МПГУ

“Кадровый потенциал Дворца в реализации праздничных и игровых программ”
Фомина Анеля Борисовна, доктор пед. наук, зам. директора МГДД(Ю)Т

 “Проблемы образования в сфере игры и деятельность отдела игры МГДД(Ю)Т”

Нисловская Любовь Аркадьевна, зав. отделом игры МГДД(Ю)Т

16.00
- Перерыв.
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Издания МГДД(Ю)Т

 по тематике конференции

Развивающе-воспитательный потенциал игры и праздника на рубеже XXI века. Отв. ред. С.В.Григорьев. - М., 2001.

Клуб на дому. Учимся, играя. Вып. 2. Сост. А.В.Самсонова. - М., 2002.

Волкодаева И.Б. Занимательное моделирование исторического костюма. Авторская образовательная программа. - М., 2003.

Московская игротека. Вып. 3. Ред.-сост. С.В.Григорьев, А.В.Ерошкин. - М., 2003.

Новогодний калейдоскоп. Репертуарный сборник. Сост. А.С.Фролов. - М., 2001.

Фролов А.С. Праздничный календарь. - М., 2003, 2004.

Морозов Ю.С. Занимательная литература. Рекомендуемая библиография. - М., 2001.

Панфилов В.В., Фролов А.С. “Путешествие в страну игр”. Сценарий праздника “Недели игры и игрушки”. ( М., 2001.

“У Вечного огня”. Торжественная акция у памятного мемориала могилы неизвестного солдата у Кремлевской стены. Сост. Т.М.Маргарян, А.С.Фролов. - М., 2001.

Щемелева Н.Ф. Образовательно-занимательные кроссворды: по русскому народному быту (М., 2001), “Русская изба” (М., 2003).

Пособие для младшего школьного возраста по курсу “Занимательная астрономия” (по методике П.Я.Гальперина). Сост. Е.В.Башлий. - М., 2001.

Сборник игровых программ “Вне урока”. Вып. 1-10. Сост. А.Н.Киреев. - М., 1999-2004.

Необычные уроки для детей и... учителей. Вып. 1-3. Сост. А.Н.Киреев - М., 2003-2004.

Колосков А.В. Космическая эколого-физиологическая игра “Однажды на звездолете”. - М., 2002.

Лесные тайны (игра)./Игровая программа “Живому - жить”. Рук. Эгнаташвили Т.Д. - М., 2000.

Городская открытая комплексная программа “Праздники Детства”. Рук. авт. коллектива А.С.Фролов. - М., 2002.

Мультимедийное пособие “Игросфера”. Ред.-сост. С.В.Григорьев, Р.В.Соколов. ( М., 2003.

Игра и праздник: современные проблемы. Отв. ред. С.В.Григорьев, А.С.Фролов. - М., 2003.

“Живому - жить!” Образовательно-воспитательная экологическая игра. Рук. Эгнаташвили Т.Д. - М., 2004.

Княгинин А.В., Фигуровский Ю.Ю. Мастерская игр. Вариативная авторская образовательная программа. - М., 2004.

Григорьев С.В. Игровая психолого-педагогичекая диагностика развития. - М., 2004.

Празднично-игровая культура современного мира детства. Отв. ред. С.В.Григорьев, А.С.Фролов. - М., 2004.










� Развивающе-воспитательный потенциал игры и праздника на пороге XXI века. / Отв. ред. С.В. Григорьев. – М: ГосНИИ семьи и воспитания РАО, МГДД(Ю)Т, 2001; Игра и праздник: современные проблемы. / Отв. ред. С.В.Григорьев, А.С.Фролов. – М.: МГДД(Ю)Т, 2003.


� Григорьев В.М. Народные игры и праздники в России. Изд. 2-е. – М., 1994. – С. 7 – 8.


� Григорьев В.М. Наш Пушкинский праздник. Изд. 2-е, - М., 1994.


�  Неделя игры и игрушки: История и педагогическое значение. // Московская игротека. Вып. 2. – М., 1999-2000. – С.1 – 16.


� Этнопедагогические проблемы обучения и воспитания: Материалы Международной научно-практической конференции. – М.: ГосНИИ семьи и воспитания, 1999. – 268 с.


� Кравченко С.А. Играизация российского общества (К обоснованию новой социологической парадигмы). // Общественные науки и современность. – 2002. – №6. – С.143-155.


� Сабуров Е.Ф. Образование и ноосферная экономика. // Общественные науки и современность . – 2003. – №4. – С.9.


� Академия игры. Непериодическое издание. – М., 1999-2000. – Раздел «Игровая культура на пороге третьего тысячелетия». – С. 12-21.


� См.: Григорьев С.В., Кульгускин А.Н. Коротко об экспедициях. // Советская этнография. – 1984. – №1. – С.152-153; Григорьев С., Княгинин А. За играми в Чувашию. // Вожатый. – 1981. – №7. – С.55-56.


� См.: Григорьев С.В. Народные традиции и формирование игровой культуры человека. // Дети и народная культура. Тезисы докладов IV Виноградовских чтений. – Новосибирск, 1990. – С.22-24.


� Мягков С.М. Социальная экология: этнокультурные основы устойчивого развития. ( М.: НииПИ экологии города, 2001. – С.135-137.


� Сфера досуга ( сфера социализации: (По материалам научно-практической конференции, февраль 2001 г.). – СПб, 2001. – С. 67-69 (Серия РОСТ. – № 9).


� Ранняя профилактика девиантного поведения детей и подростков. / Под ред. А.Б.Фоминой. – М., 2003.


1 Григорьев С.В., Юнин А.М. Развивающие гомеостатные игры. – М.: Мир открытий, 1998.


1 Проблема субъекта в психологической науке. – М., 2000; Субъект действия, взаимодействия, познания: Психологические, философские, социокультурные аспекты. – М.–Воронеж, 2001; Человек как субъект культуры. –  М.: Наука, 2002; Пространства культуры субъекта. – М.: Наука, 2004.


� Бурлаков И. HOMO GAMER: Психология компьютерных игр. – М.: Независимая фирма «Класс», 2000. – С. 15.


� См.: Кузьмич В.Г. Ценности и проблемы современной молодежи: взгляд социолога. // Внешкольник. – 2002. – №10. – С.17


� См.: Журавлев Д. Ребенок и компьютер. // Народное образование. – 2002. – №7. – С.154.


� См: Фомичева Ю.В., Шмелев А.Г., Бурмистров И.В. Психологические корреляты увлеченности компьютерными играми. // Вестник МГУ. – Сер. 14. Психология. – 1991. – №3; Шапкин А.С. Компьютерная игра: новая область психологических исследований. // Психологический журнал. – 1999. – №1; Федоров А. Компьютерные игры и экранное насилие / Сфера досуга – сфера социализации. – СПб: ГДЮТ, 2001.


� Народное образование. – 2002. – №5. – С.214.


� Цит. По кн.: Бурлаков И. HOMO GAMER: Психология компьютерных игр. – М.: Независимая фирма «Класс», 2000. – С. 126.


� См.: Компьютерная игра помогает дислектикам. // Народное образование. – №7. – 2002. – С.106.


� См. подробнее: Бурлаков И. HOMO GAMER: Психология компьютерных игр. – С. 124-128.


� Лесгафт П.Ф. Избр. пед. соч. – М., 1988. – С. 209, 366.


� Каптерев П.Ф. Избр. пед. соч. – М., 1982. – С. 232.


� Блонский П.П. Избр. пед. и психол. соч. – Т.1. – М., 1979. – С.42.


� Там же. – С.59.


� Там же. – С.69-70.


� Макаренко А.С. Собр. соч. в семи томах. – Т.З – М., 1961. – С.445.


� Сухомлинский В.А. Избр. пед. соч. в трех томах. – Т.1. – М., 1979 – С.414-415.


� См. Орлов А. Б. «Если... не будете как дети...» Гуманистическая психология детства и образовательная перспектива для третьего тысячелетия. // Мир образования. – 1996. – № 4. – С.72-76. 


� Зеньковский В.В. Психология детства. – М.: Academia, 1996. – С.42.


1 Братусь Б.С. Русская, советская, российская психология: Конспективное рассмотрение. – М.: Московский психолого-социальный институт: Флинта, 2000. – 88.с.


� Каптерев П.Ф. О детских играх и развлечениях. //Избранные педагогические сочинения. /Под ред. А.М.Арсеньева. – М.: Педагогика, 1982. – С. 109-146.


� Из вступления к книге К.Гросса «Душевная жизнь ребенка». (М., 1916).


� Зеньковский В.В. Активность детей. Игры детей, их классификация и анализ… (Глава XIV).// Психология детства. – М., 1996. – С.265-279.


2  В настоящее время из-за  осуществления ремонта ряда помещений отдела несколько изменилась общая численность обучающихся, поэтому нами используются для сравнения данные более ранних лет.


� См. Вперед, юнармейцы!: Методическое пособие для организаторов военно-спортивных игр с обучающимися («Зарница», «Орленок», «Победа» и др.) / Авт. коллектив: Н.В. Мазыкина, И.И. Мельниченко, А.Л. Монахов. – М.: Минобразование России, 2002. – 232 с.


� «Живому – жить!»: Образовательно-воспитательная экологическая игра. – М.: МГДД(Ю)Т, 2004.


� См. Колосков А.В. Космическая эколого-физиологическая игра «Однажды на звездолете». – М., 2002.


� См. Волкодаева И.Б. Занимательное моделирование исторического костюма. Авторская образовательная программа. – М.: МГДД(Ю)Т, 2003.





� Ермолович Д.И. Англо-русский словарь персоналий. – М., 1993.


� Dictionary of World Folklore. By A.Jones. – N.Y., 1995.


� Детский развивающий набор. / Под ред. Е.Т.Лильина. – М., 2004. – 20 с.


� Современные технологии реабилитации в педиатрии. / Под ред. Е.Т. Лильина. – Т.1. – М., 2002. – Т.2. – М., 2003.


� Подробнее см.: Плотникова Т. В. Игротека дошкольника в детском саду-школе «Сказка» // Московская игротека. - М.: МГДД(Ю)Т, 1997. – Вып.1. - С.32-33; Плотникова Т.В. Народные игры в игротеке дошкольного учреждения. // Российское образование: прошлое, настоящее, будущее. – М., 1996. – С.32-33.


� Смотри раздел «Современная игропрактика и игротерапия развития» в сборнике «Развивающе-воспитательный потенциал игры и праздника на рубеже ХХ1 века». Отв. Ред. С.В.Григорьев. ( М.,: ГосНИИ Семьи и воспитания РАО и МГДД(Ю)Т, 2001. Стр. 101- 125.


* См. список литературы в конце статьи.


**В документах Всемирной организации здравоохранения говорится, что здоровье – это не только отсутствие болезней и физических дефектов, а «состояние полного физического, духовного и социального благополучия, которое формируется под влиянием сложного комплекса внутренних факторов и внешних воздействий»(3, с.6).


1 Лебедева Н.М., Лунева О.В., Стефаненко Т.Г., Мартынова М.Ю. Межкультурный диалог. Тренинг этнокультурной компетентности. – М: Изд-во РУДН, 2003.


� Семидесятилетний юбилей создания в Ленинграде (1934 год) Дома Занимательной Науки актуализирует данную тему (прим.ред.).


� Игры и праздники Московии. / Ред.-сост. Е.В.Борисов, С.В.Григорьев. – Вып.1. – М., 1998. Вып.2. – М., 2002.


� «Игра сменяется игрою…» / Авторы-сост. Е.В.Борисов, А.В.Княгинин. – М.:МГДД(Ю)Т, 1998.


� «Воробьевыми горами считается высокий правый берег Москвы-реки от устья р. Сетунь до Андреевского моста Окружной железной дороги, частично включая территорию ЦПКиО». – Москва. Энциклопедия. – М.,1997. – С.181.


� «…седьмая безымянная – на правом берегу Москвы-реки вал, …продолжение коего составляют Воробьевы горы». – Снегирев И.М. Москва: Подробное историческое и археологическое описание города. – Т.1. – М.: Издание А.Мартынова, 1865. – С.92. См. также: Сытин П.В. Прошлое Москвы в названиях улиц. – Изд.2-е. – М.: Моск.рабочий, 1948. – С.12.


� Перцов П.П. Подмосковные экскурсии. Трамвайные поездки. – М.: ГИЗ, 1924. – С.28.


� См. напр.: Любецкий С.М. Старина Москвы и русского народа в историческом отношении с бытовой жизнью русских. С описанием русского народного быта в прошедшем и начале нынешнего столетий, нравов, обычаев, преданий, гульбищ, увеселений и проч. – М.: Тип. Н.Ф.Савича, 1872. – С.11, 228; Загоскин М.Н. Петровский парк и вокзал. // Загоскин М.Н. ПСС. – СПб., 1898. – Т.7. – С.126-139; Перцов П. Подмосковные экскурсии. Трамвайные поездки. – М.: ГИЗ, 1924. – С. 13; Игры и праздники Московии. – Вып. 1. – М.,1998. – С.20; Федосюк Ю.А. Москва в кольце Садовых. – 2-е изд., перераб. и доп. – М.: Московский рабочий, 1991. – С.414-415.


� Любецкий С.М. Старина Москвы… – С.12.


� Платонов. Путеводитель Москвы и окрестностей. – М., 1881. – С. 243.


� Москва и ее окрестности. – М.,1882. – С.423. «Нет в ней другого места, откуда открывалась бы такая перспектива. Кто только не стоял здесь, не любовался великим городом», – это пишут уже современные авторы. – Рысин Л.Н., Семенова-Прозоровская Е.А., Насимович Ю.А. Воробьевы горы и Нескучный сад. – М.,1996. – С.44.


� Соболев В.Е. Главное богатство – дети. // Московская школа вчера, сегодня, завтра. – 2002. – №1. – С.11.


� См.: Концепция создания парка «Мир детства на Юго-Западе» (Генералов А.П., Григорьев С.В., Орлов А.И.). // Игра и праздник: современные проблемы. Доклады, тезисы, материалы городской научно-практической конференции. / С.В.Григорьев, А.С.Фролов. – М.: МГДД(Ю)Т, 2003. – С. 180-184.


� Григорьев В.М. Народная педагогика игры: Вопросы методологии и теории. – Ч.1. – М., 1996. – С. 3.


� Волков Г.Н. Народная педагогика и современное воспитание. // Мир детства и традиционная культура: Материалы III чтений памяти Г.С. Виноградова. / Сост. В.М. Григорьев, М.А. Мухлынин. – М., 1990. – С. 78. 


� Григорьев В.М. Народная педагогика игры: Вопросы методологии и теории. – Часть1. – М.: ОДИ-International, 1996. – С.5.


� Юхневич М.Ю. Я поведу тебя в музей: Учебное пособие по музейной педагогике. – М.: Министерство культуры РФ. Российский институт культурологии, 2001.


� Терский В.Н. Всепобеждающая сила. // Макаренко А.С. Марш тридцатого года. – М.: Просвещение, 1998. – С.213.


� Сразу следует отметить, что стадионов в Москве до этого не было, слово было непривычным, и порой авторы очерков того времени ставили его в кавычки.


� Всевобуч (1918-23 гг.) – «Всеобщее военное обучение, введено в Советской России с 1918 г. для обучения военному искусству населения от 18 до 40 лет». – Вся Москва на 1923 год. – М., 1923. – С.454.


� См.: Старовойтова З.А. Полпред здоровья. – М.: ФиС, 1969. – С.99-100.


� Строительная промышленность. – 1924. – №12. – С.812.


� См.: Степанов Н. Подвойский. – М.: Молодая гвардия, 1989. – С.331.


� «Вследствие выраженного делегатами Конгресса пожелания Красный стадион РСФСР был переименован в Международный Красный стадион». – ЦГАОР ССССР. Ф.4346. Оп.1. Д.30. Л.10. Сноска по: Коккинаки И.В. Градостроительный проект зоны спорта, науки и культуры для молодежи (1-й этап проектирования Красного стадиона на Воробьевых горах). // Проблемы истории советской архитектуры: (Исторические предпосылки и начальный этап развития): Сборник научных трудов. / Под ред.зав.сект.ист.сов.архитектуры ЦНИИТИА А.А.Стригалева. – М., 1985. – С.79.


� См.: Строительная промышленность. – 1924. – №12. – С.812. Старовойтова З.А. Указ.соч. – С. 102. Строительство стадиона было снято с бюджета в связи с голодом в Поволжье; ОС МКС было акционерным обществом. Его учредителями считались «ЦК и Губотделы профсоюзов, Красная армия, государственные учреждения, общественные организации, заводы и фабрики». При ОС МКС действовали курсы инструкторов массовых спортивных действий и рабочих гуляний, школа верховой езды, школа А.Дункан. – См. Вся Москва на 1925 год. – М., 1925. – Отд.II, С.400.


� Вся Москва в кармане. – М., 1926. – С.155.
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