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ПРЕДИСЛОВИЕ



Место и роль игры и праздника в современном обществе огромны. Праздники являются отражением истории и культуры страны, менталитета народов и личности. Для развивающегося российского общества психолого-педагогические проблемы праздника и игры имеют особую значимость как весьма важный аспект сферы образования и культуры общества.

Праздник и игра – важные составляющие современного мира детства. Празднично-игровая культура преобразует повседневную действительность, преобразует самого человека как субъекта культуры и преображает окружающий мир.

В научно-теоретическом аспекте игра и праздник – глобальные многогранные темы междисциплинарных исследований. Существенна роль прикладных психолого-педагогических исследований феномена праздника и игры в контексте проблем современного мира детства. 

Празднично-игровая культура детей и молодежи третьего тысячелетия – это огромный спектр проблем, и научных, и практических.

В этом сборнике мы представляем читателю доклады, тезисы и материалы городской научно-практической конференции, посвященной проблемам игры и праздника, состоявшейся 4-5 ноября 2002 года в стенах Московского городского Дворца детского (юношеского) творчества. Сам жанр научно-практической конференции предполагает обсуждение актуальных тем специалистами и экспертами, имеющими реальный опыт позитивной созидательной деятельности в сфере празднично-игровой культуры. Такой опыт, как правило, ценен и поучителен в научно-методическом, а нередко и в методологическом осмыслении деятельности лучших учреждений образования Москвы, ряда городов Подмосковья и Центральной России.

Большой практический опыт Дворца в проведении праздников и игр позволяет сегодня сделать анализ этой многолетней работы, на основе которой можно выстроить определенную программу по развитию празднично-игровой культуры детей и молодежи в системе дополнительного образования столичного мегаполиса. Ведущая роль в этом творческо-педагогическом процессе принадлежит непосредственно специалистам в области организации праздников, деятельности игротек, а также педагогам и методистам, занимающимся многообразными формами культурно-досуговой деятельности образовательных учреждений города. Праздник и игра, являясь, с одной стороны, вполне самостоятельными формами активной работы с детьми и молодежью, с другой стороны, предстают взаимодополняющими элементами педагогического взаимодействия в сфере развития и воспитания личности каждого человека, что позволяет освоить общечеловеческое и национальное культурное наследие с учетом индивидуально-психологического потенциала взрослеющего человека.

Программы развития празднично-игровой культуры детей и молодежи основываются на научно-экспериментальном педагогическом опыте учреждений дополнительного образования детей Москвы и, особенно, практической деятельности Московского городского Дворца детского (юношеского) творчества на Воробьевых горах. Городская научно-практическая конференция является логическим продолжением работы творческо-педагогического коллектива Дворца в сфере празднично-игровой деятельности. Опубликованы материалы ряда предшествовавших ей научно-методических встреч, семинаров и конференций специалистов, работающих в сфере научного изучения и практического применения развивающе-воспитательных возможностей игры и праздника в современных условиях�.

Обсуждаемым в данном издании актуальным психолого-педагогическим проблемам в сфере празднично-игровой культуры предшествовала работа по созданию в начале 1990-х годов открытой городской программы «Игра», которая позволила систематизировать деятельность в сфере игры и игровых технологий воспитания. Существенным этапом в этом направлении явилась также подготовка в 2002 году городской открытой комплексной программы «Праздники Детства», что помогло на научной основе подойти к решению проблем взаимодействия по организации праздников для детей и юношества с учетом современных педагогических требований к формированию личности.

Проведение научно-практической конференции было приурочено к традиционному детскому игровому празднику «Неделя игры и игрушки» в МГДД(Ю)Т, который имеет пятидесятитрехлетнюю историю, в нем участвовали уже несколько поколений москвичей. Содержание этого праздника вбирает в себя все основные компоненты празднично-игрового действа в сочетании с интерактивным участием всех детей и взрослых. 

Всё это дает нам уверенность, что тематика конференции «Праздник и игра: современные проблемы» определяет перспективное направление педагогического воздействия на формирование юного поколения нового тысячелетия, системообразующим фактором развивающе-воспитательного процесса которого является празднично-игровая культура.

�ДЕТИ – ИГРА – ПРАЗДНИК:�АКТУАЛЬНЫЕ ПРОБЛЕМЫ ВОСПИТАНИЯ

Б.З. Вульфов, 

доктор пед. наук, 

профессор Университета Российской академии образования



Проведение научно-практической конференции по празднику и игре выводят нас на важную педагогическую тему воспитания личности ребенка. Важнее нет задачи в педагогике, чем формирование юного гражданина своего Отечества. В этом плане Московский городской Дворец детского (юношеского) творчества накопил богатый опыт работы со многими поколениями детей и родителей.

Воспитанию нельзя однажды и навсегда научиться! Оно всегда – при любом возрасте и характере, при любой профессии и стаже человека – создает все новые для него ситуации. Чаще всего в них проявляются те или иные общие тенденции или закономерности, объясняемые теорией. Поэтому знание постулатов педагогической науки, этно-педагогики очень важно. Но и это знание эффективно реализуется в конкретном опыте, только в данных условиях, в данной ситуации. И любая такая ситуация непременно начинается с вопросов кто? что? зачем? – и продолжается,  в связи с ответами на них – поиском и выбором вариантов решений (почему? что? как?), его принятием, и завершается новыми вопросами: что произошло? как будет? что делать дальше? В ответах на подчеркнутые вопросы воплощаются не только теоретические знания, но и личность педагога (и не только профессионала): его характер и темперамент, состояние и настроение. Чем больше вопросов, тем тщательнее поиск и анализ ответов, тем вероятнее оптимальный выбор решения. Но и оно тем более эффективно, чем над большими новыми вопросами заставляет задуматься.

В аспекте  нашей конференции для нас актуальной становится проблема празднично-игровой культуры, ведь праздник и игра являются верными спутниками страны детства.

Читаем у В.И.Даля краткое и верное: «Праздники памятны, а будни забывчивы». Пословица эта точно верна в отношении к праздникам детским. Они по-настоящему «памятны» тем более, чем интересней детям, чем более их собственную активность вызывают.

Что и как могут сделать педагоги-воспитатели, методисты учреждений дополнительного образования детей, школьные учителя, чтобы эти праздники не оказались «забывчивы»? Именно сделать, то есть сознательно добиться самого существенного: это должны быть праздники не столько для детей, сколько самих детей.

Как раз такова направленность предлагаемой Дворцом городской открытой комплексной программы «Праздники Детства». Ее опытные создатели из Московского городского Дворца детского (юношеского) творчества стараются помочь взрослым в решении ряда важных педагогических задач.

Прежде всего – в обогащении содержания целой системы детских праздников, разных по темам и характеру, по охвату участников и режиссуре, но явно увлекательных и ярких, а потому познавательных и воспитывающих по материалу. Они не превращаются в «дополнительные занятия на тему», но знакомят с интересными фактами и явлениями, не загнаны в жесткие организационные рамки, но предоставляют пространство и возможность свободно проявлять творчество и инициативу, не бессмысленное время препровождение, но полезный досуг.

Принципиальная ориентация Программы – на теснейшее взаимодействие педагогов и детей на всех этапах подготовки и проведения мероприятий. Сами ребята не пассивные свидетели, «потребители» сделанного для них, но, в той или иной мере и форме – активные участники и организации, и хода праздничного действия.

В конечном (и главном) выигрывает каждый ребенок, с толком проводя свой досуг, обретая духовное, нравственное, эстетическое развитие в кругу сверстников и старших наставников.

Решению этих и других задач и будет способствовать творческое использование идей и рекомендаций  программы «Праздники Детства». И тогда они станут действительно и с пользой «памятны» детям.

Работая над книгой «Словарь педагогических ситуаций», мне приходилось давать комментарий многим сложным ситуациям взаимодействия между взрослыми и детьми. Вот один из примеров: «Адаптация социальная».

Торжественная часть школьного выпускного вечера. Звучат пожелания учителей и гостей:

-	Главное, оставайтесь сами собой, не поддавайтесь обстоятельствам, старайтесь их преодолеть!

-	Взрослая жизнь, понятно, будет сложнее той, какой вы жили до сих пор. Поэтому надо отказаться от каких-то намерений, не лезть на рожон….

Одна выпускница шепчет другой:

-	И кому лучше верить? Они ведь спорят друг с другом, и оба по-своему правы! Так как же – быть верным себе или безропотно подчиняться событиям? 

 	Ученые, сочетая, казалось бы, несочетаемое, называют это явление социальной адаптацией. Это не что иное, как достижение гармонии человека и тех социальных обстоятельств (профес�сиональной ситуации, статусной роли, микросоциума и т.д.), в которых он оказался. При смене обстоятельств приходится или приспосабливаться к новой среде, чтобы соответствовать иному образу жизни, ценой потери собственной индивидуальности, или стремиться к адекватной самореализации, сохраняя себя активным и гуманным самоутверждением, желанием и способностью найти себя в любой среде обитания.

Опыт последних лет убедительно свидетельствует: в благотворном, но нелегком осуществлении гуманизации системы образования  приоритетным оказывается не совсем недавнее следование «методическим рекомендациям» вышестоящих органов, а поиск оригинальных собственных решений, творческий выбор, отвечающий данным условиям и особенностям личной и профессиональной индивидуальности педагога. А эта индивидуальность рождается опытом, знаниями, рефлексией.

С годами знания и опыт обогащаются. Естественно, и педагогика динамична: способна к количественному и качественному наполнению и усилению, к расширению и углублению. Разумеется, бессмысленно противопоставлять педагогическую науку и практику, объективные закономерности и индивидуальность педагога. Лучше, очевидно, пойти иным путем: сочетать теорию и опыт посредством рефлексии, т.е. целенаправленной работы над собой, которую можно и нужно стимулировать, предлагая «ситуации к размышлению».

В связи с этим – последнее, но, пожалуй, главнейшее. Учась воспитывать других, можно добиться добрых результатов, только если преуспеть в не менее, а часто и более трудном и сложном, бесконечном и порой болезненном процессе – учиться самовоспитанию.



ИГРА В СТРУКТУРЕ СВОБОДНОГО ВРЕМЕНИ ДЕТЕЙ
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Переход российского общества к рыночным отношениям в конце XX века потребовал новых технологий в деятельности всех социальных институтов, работающих с детьми в сфере свободного времени. Процесс трансформации сложившейся социальной инфраструктуры культуры и цивилизации обострил проблему социальной и индивидуальной адаптации детей к быстро меняющимся условиям жизни, эволюции различных форм их обучения, воспитания и развития, подготовки к жизни и социальному успеху.

В новых социально-экономических условиях особое значение приобретает деятельность учреждений дополнительного образования детей  наиболее полноценно и эффективно реализующих социально-педагогический потенциал свободного времени детей, в которых существенно расширяются традиционные направления, формы, технологии работы с детьми и подростками. Это обусловливает необходимость оптимизации содержательных видов наполнения свободного времени детей, повышения качества деятельности учреждений дополнительного образования детей в различном социуме.

Социально-педагогические возможности различных видов содержательной деятельности, в которые включаются дети в рамках учреждения дополнительного образования детей, базируются на том, что они: связаны с удовлетворением важных для детей социальных, материальных и духовных потребностей: являются полноценными носителями ценностей, зафиксированных и определенных в целях, содержании деятельности, а также в социальных ролях, нормах, правилах поведения; ведут к более глубокой личностной интериоризации, способны в силу своей значимости корректировать поведение детей в соответствии с общепринятыми социальными нормами и ценностными ориентациями.

Проведенный обширный анализ научно-педагогической литературы и массовой практики содержательного наполнения свободного времени детей позволяет выделить виды деятельности, обеспечивающие эффективность работы с детьми в сфере свободного времени, поскольку большинство отечественных и зарубежных ученых напрямую, связывают свободное время с деятельностью, определяя его как время досуга и творческих занятий вне производства (в нашем случае вне учебы в школе), используемого для самодеятельного удовлетворения потребностей и развития способностей человека.

Опираясь на широкий спектр взглядов отечественных и зарубежных исследователей на содержание свободного времени и структуру деятельности в нем, на глубокий и длительный анализ существующих в структуре содержания свободного времени видов деятельности в УДОД, которые имеют свое специфическое и конкретное наполнение, целесообразно выделить следующие виды деятельности: образовательная (собственно учебная); культурно-досуговая; трудовая; спортивно-рекреативная; учебно-исследовательская; коммуникативная; игровая. Следует отметить, что большинство зарубежных и отечественных ученых в структуре деятельности каждого индивида выделяют 4 основных вида: учеба, труд, игра, общение.

Анализ содержательной занятости свободного времени детей в массовой практике деятельности учреждений дополнительного образования детей показал, что наибольший удельный вес в организации их свободного времени занимает образовательная деятельность.

Она определяется как свободная, не регламентированная государственным обязательным обучением деятельность, основанная на личных интересах, добровольности, инициативе и самостоятельности самих детей, обеспечивающая удовлетворение широкого спектра их разнообразных индивидуальных потребностей и интересов, опирающаяся на богатый арсенал средств, форм и методов приобретения знаний, умений и навыков, достаточных для получения успеха в жизни, позволяющая углубить, дополнить и развивать информацию и знания, полученные в общеобразовательной школе.

Одним из основных видов содержательного наполнения свободного времени детей в УДОД является культурно-досуговая деятельность - сфера самовыражения и самореализации личности, ее потенциальных желаний и возможностей, что позволяет включать этот вид деятельности в рамки времени, свободного от общественного или иного принуждения.

В структуре культурно-досуговой деятельности выделяется ряд ее разновидностей, среди которых:  активная творческая деятельность, в том числе индивидуальная, коллективная и общественная; самообразование; любительский труд, в том числе «хобби»; различные виды культурного потребления (в том числе духовное): развлечения, носящие общественный характер, и лично регулируемое, индивидуальное культурное потребление; физические занятия (участие в деятельности спортивных социальных институтов); физические занятия, не регулируемые обществом; участие в воспитании младших в семье детей; товарищеские встречи, досуг подростковых компаний. 

Содержание культурно-досуговой деятельности детей в свободное время закрепляется в культурно-досуговых программах, которые дают им возможность овладевать всем многообразием национальной культуры, культуры национальных меньшинств, мировой культуры, театрального искусства, народного фольклора, песенного искусства, живописи, а также в определенной части образовательных программ.

Одним из чрезвычайно важных видов содержательной занятости свободного времени детей в современных условиях становится спортивно-оздоровительная деятельность в связи с тем, что состояние их здоровья в России вызывает обоснованную тревогу. Формирование здорового образа жизни, включающего рационально построенный режим учебы, отдыха, физические упражнения, объединенные в оптимальном двигательном режиме, правильное питание, закаливание, проведение гигиенических и психофизических мероприятий должны стать составным элементом деятельности каждого из социальных институтов.

В содержательном наполнении свободного времени детей наблюдается появление инновационного вида деятельности, получившего достаточно широкое развитие в последние десятилетия, – учебно-исследовательской деятельности, берущей свое начало в юношеских научно-технических обществах, деятельность которых сводилась зачастую к реализации в среде старших подростков модели функционирования академических исследовательских коллективов, реализации в упрощенном виде их исследовательских задач. Главной целью этой деятельности является подготовка абитуриентов для вузов и формирование молодой смены для научно-исследовательских институтов. На деле это означает реализацию учебно-воспитательного процесса в более индивидуализированном виде в дополнительно вводимой предметной области. В современных условиях, когда актуален вопрос о снижении учебной нагрузки детей, значение термина «исследовательская деятельность учащихся» приобретает несколько иное значение. В нем уменьшается доля профориентационного компонента факторов научной новизны исследования и возрастает содержание, связанное с пониманием исследовательской деятельности как инструмента повышения качества образования, реализуемого в сфере свободного времени учреждениями дополнительного образования детей, общеобразовательными школами, клубными объединениями и т.д.

Учебно-исследовательская деятельность является чрезвычайно важным содержательным видом наполнения свободного времени детей, эмоционально яркой и очень содержательной стороной их жизни, способствующей становлению гражданственности, укреплению здоровья и творческому развитию. Учитывая ее роль в повышении качества обучения, воспитания и развития детей, с 2002 г. на филиале МГДД(Ю)Т издается журнал «Юный исследователь», что является итогом длительной работы по развитию учебно-исследовательской деятельности не только на базе УДОД, но и школ (Монахов Д.Л., Леонтович А.В.).

Не менее важным видом деятельности подростков в сфере свободного времени становится трудовая деятельность, составными элементами которой является социально-значимая бесплатная и оплачиваемая трудовая деятельность. Трудовая деятельность в сфере свободного времени – это труд, за который выдается соответствующее вознаграждение в денежной форме или в общественном признании значимости выполненной работы в самых разнообразных формах, что позволяет подросткам социально самоутвердиться среди сверстников и взрослых.

Социально-значимая бесплатная деятельность реализуется посредством разнообразных проектов и программ, направленных на позитивные изменения в развитии самих подростков и общества в целом на основе дружбы, милосердия и вдохновения. В свободное время подростков эти проекты и программы осуществляются в общественных объединениях (как, например. Союз детских и молодежных социальных инициатив), а также государственных социальных институтах (учреждения дополнительного образования всех ведомств, школы. клубные объединения и т.д.).

В структуре свободного времени подростков достаточно специфическим видом деятельности является игровая деятельность, которая в содержательном плане рассматривается в части эмоционально-нравственной выраженности отношения личности к происходящим событиям, в том числе и к самой себе.

Игровой вид деятельности в содержательном отношении предполагает овладение опытом поведения социально активной личности. У некоторых детей игровая деятельность выражена достаточно ярко и зачастую занимает в структуре свободного времени значительное место. Исследования показали, что занятия игровыми видами деятельности для разных возрастных групп детей должны носить относительно дозированный характер, т.к. в игре социальная действительность и отношения между людьми носят во многом виртуальный характер.

Занятия игровой деятельностью и ее продолжительность носят положительный характер, если временные рамки занятий игрой в свободное время и восстановление эмоционально-нравственного равновесия ребенка совпадают. При этом игровая деятельность позволяет обеспечивать воспроизводство реальности через игровые модели ситуаций. развивает фантазию, интеллект, способность к обучению. Игра воспитывает чувство чести. Хорошая игра противостоит корысти, собственничеству. Для игры важно, чтобы победа была одержана «по правилам» и благородно (Аксенов Ю.М.). Игра как часть общечеловеческой культуры представляет собой один из древнейших феноменов социальной практики людей. Неугасающая с годами потребность человека в разделении с ближними «радости бытия» объединяет различные народы, поколения, превращая игру из «своей» в «общую» и создавая неповторимый единый мир. Мир без границ – мир игры.

Рассматривая игру как основу деятельности детских объединений, коллективов, в ходе работы общественных организаций России были определены характеристики игровых программ, представленных разнообразными формами игровой деятельности. Эти формы демократичны, не нуждаются в длительной подготовке, просты в организации и гуманистичны в своей основе.

Игровая программа, участниками которой выступают представители детских объединений, коллективов, обладает большим потенциалом развития, поскольку:

- во-первых, концентрирует внимание детей на социальном значении происходящего, высвечивая социально-культурную ценность во всей общечеловеческой значимости:

- во-вторых, создает поле эмоционального напряжения, выражения собственного «я»;

- в-третьих, реальное взаимодействие ребенка в ходе игры создает условия для проявления чувства товарищества, чувства своей группы, где происходит осознание своей индивидуальности каждым участником игры;

- и, в конечном счете, в игровой деятельности легко и незаметно для ее участника формируются способности взаимодействия с людьми и воздействия на окружающие объекты реальной действительности.

Именно поэтому, учитывая вариативно-программный подход к содержанию деятельности в сфере свободного времени, сегодня наиболее значимо выделение основополагающих принципов, при которых игра выступает важнейшим условием объединения детей и взрослых. Эти принципы позволяют привести в соответствие требования, предъявляемые к содержанию программ детских организаций и объединений, к материалам той игровой практики, которая присутствует сегодня в их деятельности. Среди них:

- принцип индивидуальной избирательности игры с учетом возрастных особенностей ребенка;

- принцип адекватности игры системе социальных отношений в обществе;

- принцип рефлексивного последействия;

- ориентация на гуманистический характер игры;

- соотношение в игре управления и самоуправления. (И. Фришман).

Таким образом, роль игровой деятельности в сфере свободного времени чрезвычайно велика, так как она органично входит в общую систему деятельностного воспитания в сфере свободного времени. Она хорошо сочетается с другими видами деятельности, часто компенсируя то, что не обеспечивается ими. Обучение, культурный досуг, спорт, труд, игра, общение взаимно проникают друг в друга и составляют содержательную сторону образа жизни детей и подростков и их творческое развитие в сфере свободного времени.

Однако, игра это не только содержательный вид деятельности. Это и форма, охватывающая практически все детские объединения и детские коллективы, которые функционируют в сфере свободного времени детей. Но как отличить объединение от коллектива? 

Специфика деятельности УДОД позволяет детям добровольно приходить в них, добровольно выбрать программу, вид деятельности, педагога. Дети имеют право переходить из одной группы в другую, особенно на первом году обучения. Детское объединение, то есть объединение детей по интересам, не сразу становится коллективом, и поэтому его название правомерно до того момента, пока не сформируется коллектив. А для того, чтобы детское объединение стало коллективом, большое значение имеет игра. Она способна объединить детей, выявить лидера, способствует тому, чтобы появилась общая цель и общие ценности, коллективные социально значимые творческие дела и традиции, то есть, чтобы появились все признаки, характеризующие детское объединение как коллектив.

Отметим, что после распада пионерско-комсомольской организаций в образовательных учреждениях появилось много новых детских объединений, клубов по интересам. Появились новые формы объединений детей и в УДОД.

Несколько лет тому назад мне довелось побывать в семейном клубе «Содружество» нашего Дворца, в котором занимался мой сын. Сначала это было детское объединение, которое затем Т.И. Кузьмина умело сформировала в коллектив. Сегодня клуб имеет богатые традиции и свои ценности. Одной из традиций является проведение в зимние каникулы оздоровительного лагеря и путешествие в «Рождество Христово». Этот праздник дети встречают вместе со своими родителями, которые ранее сами были воспитанниками Т.И. Кузьминой. В оздоровительном лагере много внимания в нем отводится игре, игра способствует их творческому развитию.

Во время моего посещения в лагере проводилась игра «Организация жизни города». Были распределены социальные роли каждого из участников; дети посредством игры имитировали самую настоящую жизнь самого настоящего города. Ни один родитель не сможет в столь короткие сроки привить детям так много полезного, так научить общаться и решать проблемы, как это удается с помощью игры.

Однако выявлена и достаточно серьезная проблема – проблема семейного игрового образования. Не все родители умеют достаточно хорошо играть с детьми, особенно в народные и современные игры. Поэтому сегодня проблема игры не случайно занимает все большее внимание и науки, и педагогической общественности. Игра позволяет решать и такие довольно сложные проблемы, как проблема девиантного поведения детей. В сочетании с другими видами деятельности она позволяет устранить недостатки в развитии, несет в себе позитивный социальный заряд. 

Сегодня все больше разрабатывается игровых учебно-методических комплексов, которые довольно успешно используются в школах и вузах, в УДОД и общественных объединениях. Они дают высокий результат и высокое качество образования. Однако игры могут нести в себе и негативные явления. Так, более 80% игр в компьютерных клубах несут в себе разрушительную энергию. Поэтому, совершенно очевидно, что проблема игры сегодня становится одной из ключевых и необыкновенно актуальных. Необходимо обращение и к народным играм, к тому культурному наследию, которое наши предки вырабатывали сотни лет. Мы должны посмотреть, как можно соединить новые игровые технологии с накопленным пластом народной национальной культуры, с теми богатейшими фондами, которыми располагает система дополнительного образования и. в первую очередь, наш Дворец. Мы обратили внимание на то, что на наших традиционных массовых мероприятиях народные игры, в которые играли в детстве и мы с вами, вызывают у детей значительный интерес. Эти игры развивают моторику рук, дают возможность много двигаться.

Сегодня заявила о себе во весь голос и проблема игрового образования взрослых в образовательных учреждениях: школах, УДОД, детских садах, а также в образовательно-оздоровительных лагерях, на детских игровых площадках по месту проживания детей. Чтобы наполнить игры позитивным содержанием, организовать их на хорошем уровне, необходимо обучить это делать хорошо взрослых. Только тогда они смогут учить детей и их родителей игре на высоком качественном ровне.

�

ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ И ИГРЫ В СИСТЕМЕ

СУБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОГО ОБРАЗОВАНИЯ

С.В. Григорьев,

канд. психол. наук,�зав. сектором развития игровой культуры �отдела игры МГДД(Ю)Т, главный координатор МОДИ

На рубеже XXI века, как показывают материалы целого ряда комплексных научных исследований, международных конференций и экспертных обсуждений,1 в том числе организованных Московским городским Дворцом детского творчества совместно с Советом по празднично-игровой культуре при ГосНИИ семьи и воспитания РАО и Международным обществом друзей игры,1 произошли качественные изменения в состоянии и ориентирах развития игровой культуры российского общества. Существенно возросли роль и место игровых явлений, игровых форм и технологий в жизни человека и общества, а значит, в обучении, воспитании и развитии личности. Новое осмысление аксиологии и психологии игры должно быть поставлено в центр обсуждения проблемы игровых технологий в современном образовании, шире ( культуре общества. С нашей точки зрения, единство подхода в понимании психолого-педагогической сущности игры обеспечивается через реализацию принципа субъекта развития игровой культуры.

Основу психолого-педагогического изучения игровой культуры, рассматриваемой в процессе ее культурно-психологического становления и развития, составляют конкретные междисциплинарные по своему характеру исследования реальной личности, изучаемой в логике психологии взросления. Само понятие игровой культуры личности, стратегия ее психологического исследования и проблемы индивидуально-типологи�ческого анализа игровой культуры реальной личности были рассмотрены нами в специальном диссертационном исследовании (Григорьев С.В., 1991). Интенсивно меняющийся современный мир игры требует к себе специального внимания ученых и практиков, что определяет приоритетность системных мониторинговых исследований в этой области.

Мир игры мегаполиса и экология детства

Приблизительно в 1999-2000 гг. заметно проявилось качественное изменение в состоянии и тенденциях развития игровой культуры и игровых технологий. Осознание этого даже в кругу специалистов по игре и празднично-игровым технологиям происходит постепенно. Этот порог может быть выявлен психологическими средствами качественного анализа в соотнесении с мониторингом актуального состояния игровой культуры (количественно-качественные показатели российского рынка игрушек и игр, информационный мониторинг газетно-журнальных, книжных и интернет-публикаций и, может быть, главное ( динамика игровых предпочтений и игр населения в его разных возрастных стратах: дошкольники, школьники, особенно подростки, молодежь, взрослые); рассмотрением игровых предпочтений разных профессиональных и социальных групп и т.п. Обобщая фиксируемые изменения, можно выделить ряд значимых тенденций:

- изменение количественного и качественного состава игр и иг�ровых форм; 

- возросшие темпы изменений игровой среды;

- изменение соотношения между разными типами игр и соот�ветствующих игровых предпочтений, а также изменение системы социальных и личностных представлений об игре;

- нарушение естественной динамики празднично-игровых форм: возрастной динамики игровой активности, адресованности™ игрушек и игр, стереотипов игрового поведения и т.п.;

- нарастание  количества внедряемых и манипулятивных технологий, инновационных игрушек, рекламно-игровых, телекоммуникационных игровых форм, влияющих на поведение детей и молодежи.

Наряду с фиксируемыми качественными изменениями отметим ряд количественных показателей:

- число искусственных игровых форм уже стало в 4 и более раз превышать даже самые полные сборники детских игр, изданных в 1980 - 90-е годы, при том что большинство современных изданий носит репринтный и компилятивный характер, имея в своей основе сборники игр прошлого, в том числе еще конца XIX века;

- использование игр, компьютерно-игровых и видеоигровых форм в коммерческих игровых клубах, центрах и игорном бизнесе не менее чем в 7-8 раз (по данным г. Москвы) превышает число игроцентров в учреждениях образования, культуры, общественных организациях, осуществляющих педагогическое руководство и психолого-педагогическое сопровождение игровой деятельности детей и молодежи;

- право зарабатывать деньги на естественном интересе и по�требности в игре у детей, молодежи, взрослых рассматривается в не менее 6 солидных и объемных изданиях, в то время как международно признанное право детей на досуг и игры пока носит преимущественно декларативный характер.

Организационный, управленческий и собственно психолого-педагогический аспект рассматриваемой проблемы включает:

- неготовность системы образования, семьи и других институтов общества к характеру и темпам изменений игросферы;

- противоречивый характер психолого-педагогических оценок состояния и перспектив развития игросферы;

- отсутствие научно выверенных и организационно реальных стратегий развития игровой культуры современного мира детства.

Эти наши выводы нашли отражение также и в материалах регулярно проводимых в рамках традиционной Недели игры и игрушки экспертных совещаний и конференций, где подробно обсуждались, фиксировались в ходе социологических мониторингов реальные изменения в сфере игровой культуры современного мира детства. Таким образом, в полный рост в начале XXI века встает проблема экологии мира детства ( экологии игры как одной из определяющих ценностей не желающего деградировать общества.

Игровая культура и пространства ее становления и развития

Главное различие в постановке проблемы игры и анализе игровой культуры личности и общества состоит в переключении психолого-педагогического внимания на самосознание-саморегуляцию и закономерности развития игровых форм взаимодействия человека с окружающими людьми, самим собой и в, конечном счете, всем окружающим миром в целом. Без учета особенностей, места и роли игровых форм жизни невозможно полноценное образование, воспитание и развитие человека. Невозможна без этого осознанная деятельность детских садов, школ, вузов и других социальных институтов образования, общественной деятельности и самоорганизации детей. Проблески осознания этого многократны в истории образования-воспитания-развития (Я.А.Каменс�кий и др.), но только во второй половине 1990-х годов проблема встала в полный рост вместе с нарушенной экологией игры в детской жизни.

Основная линия научно-теоретического (прежде всего, психологического) осмысления проходит по направлению от применения игр и объяснения их развивающе-воспитательного потенциала к познанию игровой культуры личности, конкретных социально-психологических общностей и институционализированных форм (в режиме эксперимента, реализации авторских программ-проектов и моделей их творческого воплощения). Этот подход начал воплощаться в конкретных научно-методических программных, проектных вариантах своего практического воплощения.

Остро стоит проблема психологической безопасности развития игросферы современного общества и формирования игровой культуры личности. Вопрос о психологической безопасности современной игросферы стоит в контексте проблем "преднамеренной дезориентации в обучении и развитии" (А.Н.Поддьяков, 2002), превращении субъекта в актора игровых действий, профанировании научно-методического аспекта применения игровых технологий и игр и т.п. В полной мере встает проблема психологической безопасности игровых воздействий и необходимости специального внимания к экологии игросферы личности. Эта проблема была поставлена нами на обсуждение коллег в ходе специальной конференции, прошедшей в стенах Санкт-Петербургского Дворца творчества юных в 2001 году и посвященной проблеме социализации.1 Игровая ситуация города в изученных оценках ее населением в целом, социологами по материалам специальных исследований характеризуется как ситуация неблагополучия. Ее разные составляющие (общее здоровье детей, их физическое развитие, социальное благополучие и т.п.) тесно связаны с особенностями социально-педагогической ситуации не только системы образования, но и форм непреднамеренного обучения и воспитания в современном мире детства.

Психолого-педагогический и акмеологический анализ�игровых программ и технологий развития

В условиях реального многообразия реализуемых в системе образования игровых программ особенно актуальна проблема их эффективности и психолого-педагогической направленности.

Нами были специально проанализированы 106 образовательных программ (84 в системе московского образования и 22 из других регионов), как специально ориентированных на игровое развитие, так и созданных на основе применения игровых технологий в разных предметных областях знаний. Были проанализированы также 14 диссертационных работ (защищенных в 2001-2002 гг.) по педагогике и педагогической психологии, в основе которых проведение сравнительного формирующего эксперимента. В целом по этим материалам можно говорить о том, что доказанная сравнительным экспериментом эффективность применения игровых технологий и игр составляет в среднем не менее 27-32%, а с учетом других связанных с этим факторов эффективного субъект-субъектного общения в обучении нередко составляет 65-87% и обнаруживает зависимость от, во-первых, предметной сферы, где лидирует по эффективности игровое обучение компьютерным технологиям и иностранным языкам и, во-вторых, от личности педагога-экспериментатора, осуществляющего программы игрового обучения. Последнее вообще трудно поддается количественной оценке и составляет самую суть личностного психолого-педагогического воздействия в условиях развивающе-воспитательного применения игровых форм и технологий обучения. Только в нашем секторе развития игровой культуры прошли апробацию, экспертную оценку и ныне опубликованы ряд авторских образовательных программ, а также авторских программ и проектов по игротерапии развития, психолого-педагогической коррекции средствами игры, реализуемых в Юго-Западном учебном округе г. Москвы.1 В целом опыт экспериментальных программ, основанных на игровых технологиях и развивающих играх, показывает, что вместе с разработкой содержания и календарно-тематическим планированием должна разрабатываться система оценки результирующих показателей эффективности с учетом всех возможных субъектных позиций оценки такой эффективности самим педагогом, детьми-участниками, значимыми взрослыми, специалистами-экспертами и методическими и управленческими службами учреждений, где они реализуются. Это один из важнейших принципов субъектно-ориентированного применения игровых технологий. Методическую основу такого оценивания обычно составляет игровая диагностика развития "до и после" проведения занятий, а также семантического дифференцирования и шкалирования, методического выделения дихотомий и бинарных оппозиций по значимым аспектам развивающего воздействия игровых программ разных типов. Конкретные приемы и схемы критериев оценки деятельности психологов и педагогов специально разрабатываются в исследованиях Н.С.Пряжникова, С.В.Феоктистовой и др. Акмеологический подход к анализу развивающе-воспитательных возможностей игровых программ и игр особенно актуален при решении проблем оптимизации игровой среды и разработки игровых систем нового поколения.

С февраля 2000 года МГДД(Ю)Т совместно с НПО "Взлет" осуществлялась разработка серии игр с компьютеризированной реальностью. Эта работа осуществлялась нами в рамках совместной деятельности с ЗАО "Радиком-Информ" при финансировании Минэкономики РФ (Департамент радиопромышленности и средств связи, главный конструктор Ю.М.Четвериков) и носила официальное название "Разработка концепции и создание образцов детских развивающих игр нового поколения с управляемым активным игровым пространством". Как и ранее проведенная нами работа по разработке ряда развивающих го-меостатных игр (совместно с инженером-конструктором А.М.Юниным),1 работа над опытными образцами игр с УАИП показала эффективность творчески исследовательской позиции игропрактиков и применения естественно-экспериментальных возможностей игры в апробации новых технических решений, связанных с игрой. Отработка эргономических требований к разрабатываемому игровому оборудованию должна быть основана на естественно-психологическом экспериментальном исследовании новых развивающих возможностей игр в реальных условиях игрового поведения с учетом разных субъектно-игровых позиций, связанных с этой игрой. Акмеологический подход обеспечивает анализ развивающих возможностей игры с точки зрения как привычных образцов-прототипов новой серии игр, так и антиципации развивающих воз�можностей игр нового поколения.

В настоящее время вместе с разработкой новых вариантов си�туационно-ролевых, полидеятельностных и других типов длительных многовариантных игр и игровых технологий все больше внимания уделяется развитию методического психолого-педагогического инструментария, связанного с реализацией игровых технологий. Это характерно для ряда комплексных программ по игре, реализуемых в разных регионах России.1 Вся многообразная современная игропрактика может быть (с точки зрения психологии) разделена на два главных типа восходящих к разным типам понимания (по В.В.Знакову), а именно субъект-объектный и субъект-субъектный типы понимания в игровом межличностном общении. Игра ( это сфера, ориентированная на доминирующую роль субъект-субъектных отношений, субъектного типа понимания игровой ситуации и субъектно-значимой результативности совместной игровой деятельности. В ее основе культурно-психологически выработанная способность к игре и игровым отношениям в системе "Человек - Мир". Однако в современных социопсихологических условиях реализация субъектных стратегий развивающе-воспитательного применения игры наталкивается на ряд серьезных трудностей и противодействий. Такими авторитетными специалистами, как В.В.Абраменкова, В.П.Зинченко, С.А.Кравченко, Н.С.Пряжников, К.Э.Разголов, Е.Ф.Сабуров и др., высказываются серьезные опасения о состоянии игровой культуры личности и общества в современных условиях. Проблемы оптимальности и гармоничности развития игровой культуры реальной личности и реального общества должны стать объектом специальной психолого-акмеологической экспертизы, основанной на мониторинге развития актуальной игровой культуры. При этом игровая культура личности предстает как значимый аспект общей психологической культуры личности вне зависимости от разных концепций (А.А.Бодалев, Е.А.Климов, Л.С.Колмогорова, Н.Н.Обозов и др.) психологической культуры современного человека. Актуальна для психолого-педагогических исследований и проблема компетентности педагогов в сфере игровой и празднично-игровой культуры, поскольку при всей значимости игры в современных условиях практическому развитию компетентности в игре уделяется слишком мало внимания в образовательных программах вузов.

Субьектно-ориентироваиное применение 

игровых технологий и игр

Теоретико-методологической основой развиваемого нами подхода являются психологические исследования личности как субъекта культуры, представленные в серии публикаций Института психологии РАН, Комиссии по теоретико-методологическим проблемам культуры Президиума РАН и серии книг издательства "Наука", названной "Субъект в мире ( мир субъекта", основанной в 2002 году.1 Нам довелось работать в составе авторского коллектива этих изданий и представить в статьях свое видение проблем развития игровой культуры личности в современной психосоциальной ситуации. Проблема игры, все расширяющееся применение игровых технологий должны рассматриваться в общем контексте современной экологии личности, возможных жизненно-психологических утрат и возможности психологической поддержки оптимального и гармоничного развития. Игра предстает удачной психолого-педагогической моделью общей ситуации развития реальной личности в реальных условиях, формирования индивидуальной и коллективно-групповой субъектности уже не только в игровых, но и в учебных, трудовых, общественно-полезных типах деятельности и пространствах социальной коммуникации.

Такие масштабные проекты, как традиционная Неделя игры и игрушки - Путешествие в страну игр, в которой принимают участие уже 3-4 поколения москвичей, являются убедительными примерами и своеобразным длительным социально-психологическим экспериментом по позитивному психолого-педагогически осмысленному воздействию на игросферу реальной личности и игровую культуру мегаполиса. 

Требуется отработка более четкого психолого-педагогического инструментария, оценки и научной экспертизы такого масштабного социально-педагогического экспериментирования. Более конкретный опыт психолого-педагогического анализа формирования коллективно-группового типа субъектности в реализации совместных игровых программ мы получили при проведении фестиваля “Каравай-2002”, осуществленного Департаментом по молодежной политике Минобразования РФ на базе ВДЦ "Орленок". Интеграция и известная унификация игровых программ 22 регионов России возможна, но психологически эффективна только с учетом своеобразия субъектных подходов, типологии и особенностей программ, стратегий развития игросферы в конкретных условиях.

Проблема игры не только может, но и должна быть поставлена в масштабе всей феноменологии детства (В.С.Мухина) с учетом разных аспектов психологии взросления (по Д.И.Фельдштейну) и в логике реальной практики учреждений образования разных типов.
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Игровое взаимодействие можно рассматривать как специфическую норму общественных отношений, актуализирующуюся в детских объединениях. Психолого-педагогические особенности игрового взаимодействия обусловлены изменением ситуации и отношения общества к детским объединениям как особому социальному институту. Система факторов общественного развития существенно повлияла на процессы формирования социального опыта детей, найдя свое отражение во всех сферах жизнедеятельности ее юных граждан.

Понятие «поколение 90-х», возникшее как обозначение общности детей и подростков, воспитанных в принципиально новых для российского об�щества условиях жизни, является основой понимания современной обще�ственной ситуации в стране. Перемены, произошедшие в международном сообществе, находят наиболее острое отражение именно у этой части юных граждан, в связи с психологической особенностью детства, воспри�имчивостью, подвижностью.

С начала 90-х годов XX века в мире проблемы детства, реальной жизни детей как социальной группы привлекают внимание большого числа ис�следователей. Конвенция о правах ребенка, которую ратифицировали поч�ти все страны мира, влияет на принятие новых и внесение существенных изменений в уже существующие законодательства государств. При этом социологами констатируется известный разрыв между признанием ценно�сти детства для индивидуальной жизни человека, для общества в целом и фактическим статусом детства, проявляющимся в реальном положении де�тей в обществе (С.Н. Щеглова, А.И. Ковалева, В.Ф. Левичева и др.).

Проблемы осмысления детства как объекта и субъекта общественной модернизации рассматривались в трудах отечественных и зарубежных пе�дагогов и психологов на протяжении XX века �(Л.И. Божович, Л.С. Выготский, А.А. Деркач, Т.Е. Конникова, А.Н. Леонтьев, Л.И. Новикова, А.С. Макаренко, М. Монтессори, В.А. Сухомлинский, З. Фрейд).

В конструировании детства как субъективной реальности большое значение имеет детское объединение. Выступая как элемент детства, детское объединение представляет собой институционализированный сегмент, связанный с официальным детским движением.

Сегодня обществом признается значимость детских объединений, где, в отличие от неформального общения, ребенку предоставляется возможность стать субъектом права и социальной деятельности, включиться в систему социальных отношений, освоить новые социальные роли.

Мы рассматриваем детское объединение как особый тип социальной общности, эмпирически фиксированную совокупность индивидов, отличающуюся относительной целостностью и выступающую самостоятельным субъектом историко-культурного и социального действия.

По численному составу детские объединения варьируются от малой группы (2-3 чел.) до включающего миллионы детского движения. По продолжительности существования – от длящихся несколько минут (аудитория зрелища) до действующих на протяжении десятилетий организаций, союзов, ассоциаций и иных форм самодеятельности детей, зачастую не имеющих жесткой структурной организации. По составу участников – от спонтанно появляющихся компаний до стабильных коллективов, участниками которых становятся поколения детей и молодежи (разновозрастное объединение, творческие коллективы, клубы по интересам).

Единый термин для обозначения таких общностей отсутствует. Условно, на наш взгляд, разделение детских объединений по возрастному признаку (детские, юношеские, молодежные). Социологи часто употребляют понятие «неформальные объединения», т.е. социальные группы, доминантным признаком которых является наличие внутренне эмоционально окрашенных психологических взаимозависимостей участников при почти полном отсутствии институционально организованных отношений внутри группы. В литературе встречается также обозначение «нетрадиционные объединения» (объединения субкультуры, контркультуры). Тем не менее, можно различать объединения любительские (по интересам), общественно значимой направленности и криминогенные.

В основе феномена «детское объединение» лежат связи типа взаимодействия по поводу согласования совместных усилий. Наиболее значимые из них:

• связи с целью создания условий и реализации прав, декларированных в совместно принятых документах, ориентированных на правила совместной жизнедеятельности;

• связи духовной регуляции (участники детского объединения придерживаются общих норм, ценностей, принципов поведения);

• связи координации в рамках социальной группы (детское объединение институализируется и приобретает управляемый характер).

�В детских объединениях, как правило, связующим звеном деятельности выступают цели, осознанный выбор которых определяет мотивацию участников. В неформальных объединениях цели зачастую невозможно вычленить, а выбор, в основном, носит случайный характер. Общественно-значимые объединения формируются вокруг общего дела или общей идеи, у «неформалов» общение и деятельность являются самоцелью, что приводит к явлению «изоляции и оторванности».

Выделяются также юридически оформленные детские, юношеские, молодежные организации, обязательными признаками которых являются структурно упорядоченное разделение социальных ролей, определенное выстроенное отношение с внешним социумом, что обычно фиксируется в программно-уставных документах.

Одним из типов общественных объединений является детское. Опыт индивидуальной деятельности и опыт общения, приобретаемый в пространстве детских объединений, позволяет ребенку выстраивать образ самого себя.

Детское объединение детерминирует значимую роль общества через удовлетворение потребностей индивида. В конечном счете, оно призвано содействовать формированию мировоззренческих позиций, культуры сознания и поведения, способности к самостоятельному выбору форм деятельности. По мнению Н.И.Рейнвальд «любое действие индивида или группы становится понятным лишь после определения его места в непрекращающемся процессе личного и группового самоутверждения, самовыражения. Здесь обнаруживается полное соответствие уровню его потреб�ностей».

Общество предъявляет ребенку определенные требования, совокупность которых принято называть «социальной ролью». Эти требования становятся структурным элементом человеческой личности в ходе социализации индивидов и в результате глубокого внутреннего усвоения норм. Предоставление возможностей для выбора самых различных социальных ролей является особенностью деятельности детских общественных объединений конца XX века.

Понятие «роль» представляет для нас интерес и как «работа, род деятельности, проявление себя в качестве кого-либо», и как «назначение, функция», и как «мера влияния, значения, степень участия в каком-либо деле, предприятии, событии».

Анализируя предпочтительность выбора той или иной роли ребенком, мы смогли убедиться в том, что ролевые предписания, существующие в правилах детских игр, не произвольны, а взаимосвязаны с требованиями и нормами детского объединения. Мы определяем «роль» как ряд действий или поступков, соответствующих положению ребенка в игровой группе, отражающих динамический аспект определенного социального статуса.

В процессе игрового взаимодействия, происходящего в детских объединениях, ребенок не только обучается социальным ролям, но и интериоризирует определенные предписания, которые становятся его внутренними побуждениями, входят в структуру личности, становятся внутренней сущностью.

Количество социальных ролей достаточно велико и обусловлено видами конкретных социальных отношений и видами деятельности. Число ролей личности меньше. Меняясь вместе с возрастом ребенка, оно сравнительно быстро приближается к определенному пределу, за которым освоение личностью новых ролей происходит медленно или прекращается.

Процесс игрового взаимодействия связан с периодом детства и ранней юности, и момент насыщения в освоении социальных ролей соответствует моменту вступления молодежи в период социальной зрелости. Соотношение числа ролей личности и ее объективно возможных социальных ролей характеризует уровень социального роста.

Активное участие детей в поиске путей самореализации обусловлено их успешностью в процессе игрового взаимодействия, раскрывающем содержание ситуации социальных проб. Социальная проба – это совокупность последовательных действий, связанная с выполнением специально организованной социальной деятельности на основе выбора способа поведения и являющаяся средством соотнесения самопознания и анализа своих возможностей в спектре реализуемых социальных функций (М.И. Рожков).

Биогенные и психофизиологические потребности в деятельности и общении растущей личности приводят к межличностным отношениям, которые представляют собой малые социальные группы, играющие важную роль в воспитании и становлении личности, ее социализации.

Таким образом, детское объединение опосредованно является связующим звеном между личностью, малыми группами и социальной системой, что позволило зафиксировать это положение как психолого-педагогическую особенность игрового взаимодействия в детских объединениях.

Отличительными особенностями современных детей являются:

• острая ориентированность на достижение социального успеха, получение престижных специальностей;

• расширение проблемного поля ребенка (потребность в опеке, закомплексованность, тревожность, связанные с наличием социального расслоения в детской среде);

• взаимоотношения с окружающим миром внешне приобретают независимый характер;

• пространство «социальных» желаний расширяется в соответствии с современной ситуацией в обществе.

Стремление к успеху как одна из важных характеристик современного ребенка является отображением ситуации в обществе, и формирует у него потребность быть признанным как личность: иметь деньги, выглядеть согласно моде, а в дальнейшем, иметь престижную специальность. Так, наибольшей привлекательностью для современных детей обладают следующие специальности:

• экономического профиля (15,0%);

• юридического профиля (12,7%);

• связанные с творческой деятельностью (11,9%);

• гуманитарного профиля (24,5%);

• технической направленности (15,1).

Отвечая на вопрос о мотивах выбора той или иной специальности, опрошенные дети разделились на две категории: первые (41,4%) – признают выбранную профессию соответствующей их внутренним потребностям, мечтам, склонностям («это моя профессия»), вторые (43,7%) – в качестве основного аргумента выдвигают всеобщую привлекательность данной профессии (это престижно, нравится, хорошо оплачивается, все советуют).

В связи с таким отношением к выбору будущей специальности возникает вопрос о необходимости разработки игрового обеспечения, соответствующего потребностям, целям ребенка.

При ответах на вопрос о способах проведения свободного времени были получены следующие результаты (называлось несколько альтернатив):

• гуляю, развлекаюсь, общаюсь с друзьями, смотрю ТВ и т.д. (79,7%);

• занимаюсь в студии, кружке, секции (34,7%);

• читаю (23,4%);

• занимаюсь самообразованием (12,2%);

• рисую, танцую, занимаюсь музыкой (11,7%);

• занимаюсь спортом (8,1%).

Работа, общение с родными, забота о животных составляют еще 4,0% ответов на данный вопрос.

Интересен тот факт, что около 70% опрошенных высказались за улучшение своего досуга, хотя данное улучшение было снова связано с увеличением развлечений, отдыхом, общением с друзьями.

По результатам ответов можно сделать выводы о несовпадении целей, к которым стремятся современные дети, молодежь, и того, как эти цели подкрепляются реальными механизмами их реализации. Идеология современного ребенка противоречива: я хочу иметь деньги, хорошую работу, быть успешным, но при этом я предпочитаю предаваться развлечениям и удовольствиям. Подобная гедонистическая направленность в проведении свободного времени и амбициозность в отношении жизненных планов является специфической чертой современного ребенка. Отсутствие на сегодняшний момент в обществе новых культурных механизмов достижения целей отражается, прежде всего, на детском мировоззрении.

Взрослые по-разному выражают свое отношение к положению дел. При проведении процедуры брейнстроминга среди педагогов звучали призывы работать в детских организациях с целью формирования культуры личности, причем понимание «современной культуры личности» часто ставило в тупик. Так, например, высказывались пожелания создать у ребенка представление об облике современного бизнесмена с «человеческим лицом», то есть такого, который, например, не обманывает других людей. На деле же формирование в детях деловых качеств, умений управлять людьми, вести переговоры и т.п. является более актуальным, чем попытки подогнать русскую ментальность под «американские мечты».

Характерным оказалось и то, что дети, посещающие детские объединения, больше нацелены на приобретение специальностей, соответствующих их внутренним потребностям, мечтам, склонностям, что позволяет сделать вывод о неограниченных возможностях в расширении социально-педагогического потенциала игрового взаимодействия в практике. Проблемное поле ребенка напрямую связано с изменением условий су�ществования в обществе. Наибольшую обеспокоенность у респондентов вызывает проблема социального расслоения, которая находит отражение у всех возрастных групп детей. В группу основных проблем современного ребенка педагоги включили существование серьезной угрозы детской наркомании, проблемы с родителями, отсутствие денег в семье, проблему нравственного воспитания детей и организации их досуга, физического и психического здоровья, выбора жизненного пути, выживания и социальной адаптации и др.

Современный ребенок в 5% случаев вообще не общается с родителями. Дети несколько чаще начинают разговоры в семье (57,7%), чем их родители (42,3%), при этом родители спрашивают об учебе и дальнейшей профессии, говорят на бытовые темы, а дети предпочитают беседовать на любые темы, в том числе о своих интересах и проблемах, о своей жизни, друзьях, противоположном поле и т.п. Интересно, что только треть опрошенных детей считает, что у них нет на сегодняшний день серьезных проблем, однако, поделиться ими дети, скорее всего, решат с друзьями (44,2%), с родителями (22,9%), ни с кем (20,9%), с учителями, наставниками, родственниками (12,0%), при этом они чувствуют себя достаточно самостоятельными (в 68,7% случаев), остальным мешают поступать так, как они считают нужным, родители, обстоятельства, собственные качества, друзья, учителя и школа. Противоречивость игрового взаимодействия определяется борьбой различных идеологических концепций, педагогических теорий, фиксирующих противоречия между интересами детей и интересами взрослых участников детского движения, заинтересованных в позитивном воспитании подрастающего поколения. Преобразуется институт специалистов, работающих с детьми. Появились новые педагогические профессии (тьюторы, гувернеры, социальные педагоги и др.). Распространяется влияние гуманистического стиля в педагогике и психологии, способствующее изменению облика и культуры детско-взрослых взаимодействий в детских объединениях. 

Таким образом, исходя из проделанного нами исторического анализа, эмпирического исследования и теоретического обобщения материалов, на основании опроса, анкет, интервьюирования как взрослых, так и детей разного возраста, мы констатируем: игровое взаимодействие в детском объединении — оформившийся научный факт, получивший свое развитие и ярко проявившийся в деятельности детских объединений, особенно во второй половине XX века.

В настоящее время нет или находятся в стадии оформления специальные исследования, связанные с этим феноменальным явлением. Уровни, типы и иные характерологические признаки игрового взаимодействия в детском объединении не получили пока широкого научно-методического освещения. Многообразие форм детского объединения создает условия для развития процесса игрового взаимодействия, являющегося отражением норм, ценностей, традиций, заложенных в основание той или иной формы детской самодеятельности. Само понятие «детское объединение», на наш взгляд, нуждается в дальнейшем осмыслении, но не является предметом данного исследования.

Возникновение объединений детей и взрослых – явление культурно-историческое. Именно через творческое участие в жизнедеятельности объединения личность становится автором своего миропонимания, ценностно-нравственной направленности, эмоционально-волевых проявлений, социально-гражданского поведения, преобразовательной деятельности, фиксирующей собой опыт созидательной жизни.
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На современном этапе кардинального реформирования всех сфер общественной  жизни становится очень важной разработка научно-практических основ сферы досуга, особенно актуальным является исследование социально-педагогических аспектов массового праздника.

Праздник – явление сложное, многогранное, развивающееся, имеет большое значение для жизни детей и подростков. Современная методологическая ситуация в педагогике выявляет понимание важности значения детского праздника в деятельности всех учреждений системы образования.

Праздник является специфичной формой коллективного единения, где выражается общее настроение и сопереживание участников. Он обусловлен динамикой социального бытия, в котором отдельные периоды жизни осознаются и переживаются людьми особым эмоциональным образом, диктуют им иной, нежели в будничное время, способ поведения и деятельности, предполагая непосредственное участие в праздновании. 

Детский праздник – один из самых ярких моментов в жизни ребенка. Праздники открывают детям простор для творчества, рождают в душе ребенка светлые чувства, благородные порывы, воспитывают умение жить в коллективе, духовно обогащают ум и сердце. Более подробное исследование детских праздников мы находим в работах А.Ф.Некрыловой, Г.Н.Тубельской, С.А.Шмакова, Г.П.Черного. Однако такое явление как праздник, несмотря на то, что связано с проблемой формирования личности, воспитания высоких чувств ребенка, эмоциональных, эстетических, нравственных, еще не нашло в педагогической литературе своего обобщенного отражения.

Психолого-педагогическая характеристика для детей существенным образом отличается от принятых до недавних пор излишне обобщенных, часто политизированных, представлений об особенностях праздничного поведения. Необходим анализ конкретный, с учетом социально-психологических, возрастных, индивидуально-типологических особенностей участников праздника, ориентированный на раскрытие всего многообразия форм участия в праздниках и полимотивированности праздничного поведения.

Здесь крайне актуален вопрос о восприятии праздника не только как формы досуга, но и как культурно-образовательного явления, способствующего развитию личности и воспитанию. Недооценка этого фактора праздничного поведения совершенно очевидна и, к сожалению, не только в массовом сознании, но и для педагогической общественности и многих публикаций. Широкое понимание образования, очевидно, предполагает учет воспитательных и развивающих возможностей не только программ обязательного обучения, но и процессов непреднамеренного воспитания, других воздействий социальной среды.

Особая педагогическая ценность детских праздников заключается в том, что они могут помочь юному человеку реализовать лучшее, что в нем есть, поскольку для него личностно значим сам процесс празднования, вызывающий положительно окрашенные эмоциональные переживания и создающий уникальную систему творческого взаимодействия детей и взрослых.

Современная педагогика дает следующее определение педагогическому взаимодействию: «Сущностью педагогического взаимодействия является прямое или косвенное воздействие субъектов этого процесса друг на друга, порождающее их взаимную связь. Важнейшей характеристикой личностной стороны педагогического взаимодействия является возможность воздействовать друг на друга и производить реальные преобразования не только в познавательной, эмоционально-волевой, но и в личностной сфере»�. 

Массовой практике присуще большое разнообразие форм проведения детских праздников, количество которых постоянно растет. Из них наиболее распространены: фестивали, театрализованные представления, тематические дни и недели, праздничные обряды и ритуалы, спектакли, презентации, балы, карнавалы, шествия, смотры, конкурсы, олимпиады, юбилеи, КВН, утренники, линейки, вечера, концерты и др. Все они, как правило, составляют неотъемлемую часть культурно-досуговой деятельности в работе с детьми.

Важная роль в реализации культурно-досуговой деятельности принадлежит учреждениям дополнительного образования детей. Московский городской Дворец детского (юношеского) творчества представляет собой крупнейшее многоуровневое государственное образовательное учреждение в системе дополнительного образования детей, располагающее огромным художественно-творческим потенциалом. 

Во Дворце традиционно проводятся праздники в период школьных каникул, в которых участвуют сотни юных москвичей и гостей столицы. До 50000 детей и их родителей принимают участие в городских детско-юношеских праздниках: День города, День знаний, Неделя игры и игрушки, Новогодние представления, Неделя детской и юношеской книги, Международный день семьи, гражданско-патриотические праздники, День защитника Отечества и Сыны Отечества, День Победы, Международный день защиты детей, День России. Пользуются большой популярностью традиционные народные праздники: Рождество на Воробьевых горах, Русская масленица и др.

Большую работу по организации праздников, как во Дворце, так и в городе осуществляет Творческое объединение культурно-массовых программ, в задачи которого входят:

- совершенствование культурно-досуговой деятельности, проектирование и создание праздничного годового цикла (более 150 праздничных плановых мероприятий в течение учебного года);

- формирование устойчивых традиций проведения массовых детских городских праздников;

- проведение фестиваля «Юные таланты Московии» с участием творческих коллективов образовательных учреждений города (ежегодно принимают участие более 5000 детей и 300 педагогов);

- организация работы художественного совета с участием специалистов и педагогов Дворца (обсуждение сценариев, эскизов оформления, пригласительных билетов и афиш, прием праздничных программ);

- издание методической литературы по организации детских праздников. 

Важным шагом в этом направлении является реализация городской открытой комплексной программы «Праздники Детства», которая построена на интегрированной основе использования творческого потенциала Дворца в создании празднично-игровой культуры детей.

В ходе опытно-экспериментальной работы проводился психолого-педагогический мониторинг «Дети и праздник» (на основе методик, предложенных профессорами Л.В.Байбородовой и Н.Е.Щурковой). Итоговое исследование показало, что у детей сложился устойчивый интерес к организации праздников: 71,3 % школьников положительно оценили проводимые праздничные мероприятия и изъявили желание участвовать в них; в то же время 28,7 % ребят не принимали активного участия и высказали мнение о необходимости проведения новых, более современных праздников (День святого Валентина, Праздник Дня рождения, Дископефоменс, встречи друзей, День смеха и веселья, детские шоу-программы и др.).

Более 93 % опрошенных педагогов высоко оценили участие детей в праздничном действии не только как зрителей, но и организаторов. Дети особенно остро чувствуют праздничный досуг как прикосновение к подлинной свободе творческого самовыражения и самореализации.

Художественное содержание праздников воплощается в музыке, в песне, стихах. В народных сказках, пословицах и поговорках заложены, с одной стороны, нравственные заповеди, с другой – разнообразные советы, наставления, т.е. правила поведения в будни и праздники.

Почти у каждого календарного праздника – своя тема, отражающая историю народа, страны, мира. Праздник – тогда праздник, когда привлекает его участников к творческому взаимодействию, развивает в них желание и умение неформально общаться, создавать художественные образы. 

Значимая идея праздника – это, с одной стороны, сумма событий, факторов, имен, мифов, интерпретируемых историей. С другой стороны, это культура людей, нравы, обычаи, традиции общенационального и локального характера. Конечно, праздники как вечные модели досуга, способствовали и способствуют переживанию идеальных устремлений, которые на данный момент становятся некоей реальностью и, значит, помогают ощущать полноту жизни, гармонию с окружающим социальным и природным миром. Художественно-педагогическая значимость и событийность праздника характеризуются достаточно определенными, близкими детям и взрослым общими признаками, такими как:

- абсолютная добровольность участия и согласие со всеми  обязательными и условными правилами досуговой деятельности того или иного праздника;

- свободный выбор детьми разнообразных сюжетов, ролей, положений, поведения праздничного действия;

- наличие в праздниках глубинных народных традиций, вбирающих в себя весь спектр обычаев, ритуалов, церемониалов, символов и атрибутов принципиального характера, отработанных социальным временем развлечений и художественных актов, жанров самодеятельного искусства, состязаний, фольклора.

Сущность праздника невозможно понять вне социальной деятельности. Как деятельность, ближе всего стоящая к интересам детей, выражающая зону их ближайшего развития, их мироощущение, праздник должен рассматриваться как мощное средство гуманизации воспитания, как форма, имеющая отношение ко всем другим видам деятельности (познанию, труду, эстетике, общению), – праздник представляется в качестве всестороннего развития личности. Как предмет педагогической деятельности праздник выступает психологическим посредником в обеспечении процесса сотрудничества.

Праздничная деятельность детей и подростков очень близка к эстетической и игровой деятельности. Эстетический момент существует и в сфере труда, и в сфере социальной жизни общества: культуры, быта, общения людей, во всей совокупности человеческих отношений. В эстетической деятельности человека, в его отдельных эстетических действиях и проявлениях, личностно значимыми для него являются и сам процесс, вызывающий творческое напряжение всех сил личности, и положительно окрашенное эмоциональное переживание, и результаты деятельности, и ее эстетически оцениваемый продукт, и в итоге – развитие творчески-эстетических задатков и способностей.

Возникновение и становление праздника как любого вида духовного бытия человека связаны не в меньшей мере и с удовлетворением такой потребности человека, как игра. Праздник и игра возникают с необходимостью в определенный период развития человека, и это непосредственно связано с задачами воспитания целостной личности. Таким образом, праздник и игра – важные составляющие деятельности подростков, практическое совершенствование которой должно базироваться на прочной научно-педагогической основе. Здесь важен новый подход, опирающийся на научную методологию, предполагающий глубину идейно-теоретического содержания, серьезные философские обобщения, полный и точный учет реалий современности и научно обоснованное предвидение будущего.

Многообразные виды деятельности, с которыми сталкивается ребенок в процессе подготовки и проведения праздника, творческие, позна�вательные, игровые, общественные и др., чтобы действительно влиять на развитие ребенка, на динамику его способ�ностей, должны обладать определенными характеристиками. Мотивационно-потребностная сфера личности развивается, ког�да, во-первых, связывает деятельность с ведущими возрастными тенденциями, выводит растущего человека из зоны «актуального разви�тия» в зону «ближайшего развития» (Л.С. Выготский); во-вторых, проявляется в осознанном целеполагании, связанном с моментом преодоления себя; и, в-третьих, когда ее влияние охватывает не только начальный период деятельности, но распространяется на весь процесс.

Еще раз подчеркнем: праздник обусловлен не только деятель�ностью, но всеми сторонами человеческой личности, на которые он призван воздействовать. Поэтому представляется правомерным при построении модели праздника и его результата исходить не только из выводов деятельности детей и подростков, а учитывать разные стороны целостной личности подростка в системе общественных отношений.

Эффективность праздника обусловлена взаимосвязью его функций: мировоззренческой, коммуникативной, рекреационной, творческой, гедонистической и другими, которые активно проявляются в ходе художественно-педагогического взаимодействия детей и взрослых; выделение какой-либо из них в качестве доминирующей разрушает целостность влияния данного феномена.

Таким образом, педагогически целесообразно организованный детский праздник целостно влияет на нравственное развитие подростка. И действительно, диапазон задач детских праздников довольно широк: он учиты�вает все многообразие учебно-воспитательной работы школы, деятельности учреждений дополнительного образования, детских клубов, парков, центров творчества, что создает определенную педагогическую систему детских праздников (см. таблицу).

В реальном художественно-педагогическом процессе создания детского праздника активно взаимодействуют взрослые и дети, что позволяет им выходить на качественно новый уровень сотрудничества и выражается в изменении их ценностных ориентаций, взаимоотношения и взаимопонимания. Именно данная педагогическая модель может служить основой построения целостного процесса развития личности при организации детского праздника, разумеется, с учетом местных особенностей и условий. Весте с тем решающая роль в успешном осуществлении этого процесса принадлежит коллективу специалистов и педагогов-организаторов, их подготовленности, слаженности, взаимопониманию и  взаимодействию с детьми. 

Подводя итоги, можно определить праздник как категорию педагогики, своеобразную форму творческого самовыражения и духовного обогащения ребенка. Цель его – в познании юными гражданам окружающего мира, развитии их морального сознания и нравственных чувств, эстетических воззрений, навыков организатора, умении постигать человеческую науку общения. 

Понимание детского праздника, как сложной системы различных субъективно-объективных и личностно-общественных отношений и основанных на них видов деятельности детей и подростков, позволяет выявить основные элементы праздника и структурные взаимоотношения между ними. 

Праздник объединяет в себе различные характеристики, будучи и познавательным отражением действительности и ее оценкой, выражением духовного мира личности и социальным явлением, видом игровой, эстетической деятельности, средством воспитательного воздействия. И все эти характеристики системно взаимосвязаны, являясь разными аспектами нерасторжимого в своей целостности художественно-педагогического процесса взаимодействия детей и взрослых в проведении праздника.

Педагогическое взаимодействие детей и взрослых в организации детского праздника определяется как система коллективных художественно-творческих дел детей и взрослых в ходе  педагогически организованной совместной деятельности. Участие в праздничном действии в существенной степени формирует инициативность, уверенность в себе, настойчивость, искренность, честность ребят. Коммуникативный характер праздника настолько очевиден, что сама система детских праздников способна превратиться в мощный социо-культурный фактор и сильное средство педагогического воздействия.

Праздник как объективное событие основан на ценностях общения (отношений), ценностях переживаний (коллективных) и ценностях творчества (в разных видах деятельности). Эмпатийное единство участников праздника (детей и взрослых) помогает созданию модели общественного поведения личности, свободному ориентированию в жизненных ситуациях, развитию творческих способностей.

Праздник это творческая метафора жизни. В мире детства он образует уникальный педагогический феномен. Детские праздники создают единое культурно-образовательное пространство, помогая формированию нового поколения, интегрированного в современное социальное общество.
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СОВРЕМЕННЫЕ АСПЕКТЫ ПРАВА РЕБЕНКА 

НА ИГРУ И ПРАЗДНИК

Л.В. Кузнецова, 

канд. пед. наук,

зав. отделом развития кадрового потенциала МГДД(Ю)Т,

член-корреспондент Международной Академии информатизации

Веками традиционно дети считались низшими существами, безраздельно, как другие виды собственности, принадлежали взрослым. За детьми не признавалось право на автономное существование, им отводилось сугубо зависимое, подчиненное положение. Инфантицид (детоубийство), телесные наказания, жестокое обращение, насилие по отношению к детям характеризуют многие времена и народы вплоть до настоящего времени.

Перелом в отношении к детям произошел всего два века назад, в эпоху Великой Французской революции, провозгласившей идеи свободы, равенства, братства всех людей, независимо от их происхождения, пола и возраста. Именно во Франции впервые государством были признаны за ребенком все права человека, включая свободы и равноправие, а в 1792 году был подготовлен документ «Провозглашение прав ребенка».

Постепенно, на протяжении двух последующих веков лучшие умы человечества исследовали и разрабатывали новую этику в отношении ребенка, признавая его особый социальный статус, рассматривая его как личность со своими интересами и правами.

Двадцатый век внес свой существенный вклад в этот вопрос. Безусловно, в одной статье невозможно раскрыть всю полную картину, однако, мы попытаемся рассмотреть некоторые основные вехи и идеи развития новой этики отношения мира взрослых к миру детей.

Большое значение для ее развития имели и имеют труды российских психологов и педагогов двадцатого века, уделявших специальное внимание проблемам игры и миру детства. Назовем среди них несколько имен.

Начало XX века осенялось именем и идеями великого русского писателя, философа и педагога Л. Н. Толстого, который вслед за Руссо высказывал убеждение в совершенстве детской природы, в том, что ребенку надо предоставить максимальную свободу, покончив с традиционным стилем принуждения и наказания. «В детях все величайшие возможности», – писал Л.Н.Толстой.

Еще на рубеже XIX-XX веков разносторонний ученый, известный анатом и врач, крупнейший российский педагог П.Ф.Лесгафт в своей статье "Антропология и педагогика" (1889 г.) отмечал, что главными признаками, определяющими степень развития и нравственные качества общества, могут служить степень произвола, проявляемого при воспитании, степень распространения в данной среде понятия о личности, а также степень признания этой личности. В своем капитальном исследовании «Семейное воспитание ребенка и его значение» он определил в качестве одного из существенных условий воспитания ребенка признание его личности: «Вся тайна семейного воспитания в том и состоит, – чтобы дать ребенку возможность самому развертываться, делать все самому; взрослые не должны забегать и ничего не делать для своего личного удобства и удовольствия, а всегда относиться к ребенку, с первого дня появления его на свет, как к человеку, с полным признанием его личности и неприкосновенности этой личности»1 . 

В 1906 году с докладом «Об общественно-нравственном развитии и воспитании детей» в Родительском кружке выступил выдающийся русский педагог П.Ф.Каптерев. Он, в частности, образно отмечал: «Дети не ослы, навьюченные грузом обязанностей, но личности, у которых, как и у взрослых личностей, обязанности идут наравне с правами. Поэтому к детям, даже самым маленьким, следует относиться с осмотрительностью, бережно, уважать в них человеческую личность и не нарушать права их. Родители должны отчетливо осознать свое отношение к детям и выполнять свои обязанности к ним без криков, без угроз, без раздражения и гнева, с каковым спокойствием должны требовать и от детей исполнения их обязанностей по отношению к себе. Семья, построенная на таких принципах, будет представлять благоприятную почву для гражданского развития дитяти, для развития в будущем энергичного борца за неприкосновенность своих личных и гражданских прав, врага от всего сердца всяких насильников»2 . 

К числу интересных и ценных документов начала XX века в России можно отнести «Декларацию прав ребенка», составленную в период Февральской революции  1917 года  К.Н.Вентцелем, оригинальным мыслителем и педагогом, лидером отечественного течения «свободное воспитание», активно боровшимся против насилия над личностью ребенка в условиях царской России.

Автор Декларации констатировал, что до сих пор во всех цивилизованных странах всего земного шара ребенок (от первоначального детства до юности) является угнетенным существом. Этому должен быть положен конец. Необходимо добиваться провозглашения Декларации прав ребенка.

В разработанном им документе были сформулированы 18 параграфов, в которых были определены основные права ребенка. Вот некоторые из них:

- каждый ребенок имеет право на свободное развитие всех заложенных в нем сил, способностей и дарований; осуществление этого права должно быть гарантировано бесплатным предоставлением ему во всех возрастах его жизни соответствующих воспитательных и образовательных учреждений;

- каждый ребенок есть определенная личность и ни в каком случае не может быть считаем ни собственностью своих родителей, ни собственностью общества, ни собственностью государства;

- всем детям должно быть предоставлено право участвовать в составлении тех правил, которыми регулируются их жизнь и деятельность;

- ни один ребенок не может быть насильственно принуждаем к посещению того или другого воспитательного и образовательного учреждения;

- ни один ребенок не должен терпеть стеснения из-за своих убеждений, лишь бы их проявления не нарушали равные права других членов общества;

- каждый ребенок может свободно выражать в письменной или устной форме свои мнения и мысли в той же степени, в какой этим правом пользуются и взрослые люди;

- каждый ребенок пользуется правом образовывать с другими детьми или взрослыми те или другие союзы, кружки и тому подобные общественные соединения в той же мере, в какой это право принадлежит и взрослым людям;

- каждый ребенок с того возраста, когда это сделается для него возможным, должен принимать участие в общественно-необходимом промышленном, земледельческом или каком-либо ином производительном труде в размере, определяемом его силами и способностями; это даст возможность осуществить одно из священнейших прав ребенка – не чувствовать себя паразитом, сознавать..., что он и в данный момент является участником и строителем общественной жизни1 . 

Свои взгляды на задачи и методы новой народной школы высказал известный психолог и педагог П.П.Блонский в одноименной статье, изданной сначала в 1916 году, а затем вторым изданием – в 1918 году. В ней он утверждал необходимость строить обучение и воспитание на основе знания закономерностей развития ребенка, уважения его личности, его потребностей и интересов, давать учащимся полноценное умственное, нравственное, эстетическое и трудовое воспитание.

«Творчество русского ребенка, развитие в нем инициативы и самодеятельности есть страхование будущих русских поколений от упреков в подражательности, пассивности и инертности (выделено нами – Л.К.). Мы не должны желать заранее определить грядущую жизнь ребенка: это и незаконное желание по отношению к чужой жизни, это и неосуществимо, ибо всякое живое существо развивается по своим внутренним законам из своих зачатков, да, наконец, кто мы сами с нашей уродливой, изломанной жизнью! Мы должны, вместо этого, воспитывать человека, способного создавать свою собственную жизнь, способного к самоопределению. Воспитываться – значит самоопределяться, и воспитание будущего творца новой человеческой жизни есть лишь рациональная организация самовоспитания его»1 .

Он придавал большое значение формированию гуманных отношений в школе: «Человек должен быть чутким к человеку, и именно на человеческую жизнь должен быть преимущественно обращен взгляд ребенка... Действительный интерес к ней и зоркое внимание пробудятся у ребенка лишь тогда, когда он втянется в активное участие в окружающей его человеческой жизни»2 .

И далее он пишет, что обучать ребенка – это значит не давать ему взрослой истины, а развивать его собственную истину, не навязывать ему нашего мира, созданного нашей мыслью, но «…помогать ему перерабатывать мыслью непосредственно очевидный чувственный мир».

Нам кажется чрезвычайно актуальной точка зрения П.П.Блонского о подготовке ребенка к социальному труду, к созидательной общественной деятельности: «Уже достаточно общей стала фраза, что мы прекрасно умеем умирать за Россию, но умеем ли мы жить за нее? Мы, может быть, необычайно способны к любви и любим мы сильно и глубоко, но умеем ли мы любить, умеем ли мы воплощать порывы нашего сердца и проявлять активно нашу любовь так, чтобы она согревала и оживляла тех, кого мы любим? В этом быть может, главное препятствие для прогресса в России и об этом современная школа слишком мало думает: в том, что она не думает о создании умелого общественного работника... Как же создать умелого общественного работника? Конечно, путь единственный: упражняя ребенка в общественной работе»�. 

Активно упражнял детей в общественной работе выдающийся советский педагог А.С.Макаренко, исповедуя идею воспитания самостоятельного и деятельного члена общества, умеющего жить и действовать сообща, в коллективе. Ему принадлежат слова: «... дети –это живые жизни, и жизни прекрасные, и поэтому нужно относиться к ним, как к товарищам и гражданам, нужно видеть и уважать их права и обязанности, право на радость и обязанность ответственности...»�

Другой выдающийся советский педагог В.А.Сухомлинский, основывавший свою работу на воспитании в детях духовности, нравственности и гражданственности, обращал особое внимание своих воспитанников на то, что каждый их поступок, каждое желание отражается на других людях и надо уметь соотносить свои права и желания с правами и желаниями других: «Проверяйте свои поступки сознанием: не причиняете ли вы зла, неприятностей, неудобств людям своими поступками. Делайте так, чтобы людям, которые окружают вас, было хорошо... Вам щедро дают, но от вас и ждут. У вас уже достаточно сил, чтобы делать добро людям»�.

Поистине, неисчерпаем кладезь мудрости педагогического наследия прошлого. Даже такой беглый осмотр дает достаточно объемное представление о прогрессивных идеях и взглядах наших выдающихся мыслителей и практиков воспитания в области новой этики в отношении ребенка.

Образно высказался наш современник – психолог А.Б. Орлов: «Мир детства – разомкнутый в человечество и вечно обновляющийся мир природы. Дети – подлинные миротворцы и терапевты для современного больного мира взрослых. Детство – спасательный круг мира взрослых. За ним – будущее?»�.

Рассматривая вопрос о развитии новой этики в отношении ребенка, необходимо отметить, что в XX веке цивилизованное человечество, аккумулировав все лучшее и передовое наследие в отношении детей, испытав ужасы двух мировых войн, многих революций и различных межнациональных конфликтов, в которых страдали и страдают безвинные дети, разработало и приняло на международном уровне довольно большое число основополагающих документов по правам человека и правам ребенка.

Эти документы официально определили и зафиксировали новую этику взрослых в отношении ребенка, на каждом временном этапе внося существенные дополнения.

Организация Объединенных Наций во Всеобщей декларации прав человека (1948 г.) выразила международное признание того, что дети нуждаются в особой заботе и социальной защите.

В 1959 году на своей Генеральной Ассамблее ООН распространила текст Декларации прав ребенка, состоящей из 10 положений. 

В ней, в частности, впервые на международном уровне отмечается: «Ребенку должна быть обеспечена полная возможность игр и развлечений, которые были бы направлены на цели, преследуемые образованием…» (Принцип 7).

Особо значим и уникален международный документ – Конвенция о правах ребенка (1989 год) – универсальный стандарт основных прав детей в мире.

С принятием Конвенции о правах ребенка произошло еще не до конца осознанное многими людьми, прежде всего, взрослыми, важное историческое событие: цивилизованное человечество не только заявило, но и юридически оформило свою убежденность в том, что у детей есть все те же права, что и у взрослых – гражданские, политические, экономические, социальные и культурные. Дети как граждане государства должны пользоваться всеми правами и свободами человека и иметь соответствующие гарантии их осуществления. При этом они нуждаются в особой охране и защите.

Новая этика в отношении детей, провозглашенная этим важнейшим документом, определяет принципиально новый подход мира взрослых к миру детства, основанный на признании приоритета запросов, интересов, потребностей детей, самоценности и суверенитета детской субкультуры, прав ребенка на особую заботу и помощь, защиту от принуждений и насилий со стороны взрослых. Новая этика в отношении детей означает также, что дети должны пользоваться приоритетом при распределении ресурсов общества, как в благоприятные, так и в трудные времена; дети в первую очередь должны пользоваться результатами успехов человечества и в последнюю – страдать от его неудач.

В Преамбуле Конвенции записано, что «ребенку для полного и гармоничного развития его личности необходимо расти… в атмосфере счастья, любви и понимания» и что он «… должен быть полностью подготовлен к самостоятельной жизни в обществе и воспитан в духе идеалов, провозглашенных в Уставе Организации Объединенных Наций, и особенно в духе мира, достоинства, терпимости, свободы, равенства и солидарности».

В статье 31 зафиксировано право ребенка на отдых и досуг, право участвовать в играх и различных мероприятиях, соответствующих его возрасту, и свободно участвовать в культурной жизни и заниматься искусством.

Участники Всемирной встречи на высшем уровне в интересах детей, состоявшейся в ООН в 1990 году определили время детства «временем радости и мира, игр, учебы и роста».

В Резолюции ООН «Международное десятилетие культуры ненасилия и мира в интересах детей планеты (2001-2010 годы)», принятой в 1998 году, говорится о том, что дети должны учиться жить вместе в мире и гармонии, решать проблемы с помощью диалога и переговоров, уметь сотрудничать и взаимодействовать на основе принципов свободы, справедливости и демократии, всех прав человека, терпимости и солидарности, которые отвергают насилие.

Все эти вышеобозначенные идеи, подходы и положения о новой этике в отношении к детям, признании социально-правового статуса ребенка, определение важнейших основ мира детства непосредственно связаны с темой нашей конференции.

Игра и праздник – яркие элементы детской жизни. От их разнообразия, наполненности интересным познавательным содержанием, эффективной методики, возможности активного творческого участия ребенка в их подготовке и проведении во многом зависит «качество» его социализации. Очень важно, чтобы дети не были только пассивными зрителями праздничных и игровых мероприятий. Они могут быть привлечены как разработчики игр и программ праздников (советы дела, сценарные группы и т.д.), а в процессе их проведения выступать в роли консультантов, ассистентов, инструкторов, помощников режиссера, костюмера и др.

На наш взгляд, еще мало разработано ролевых игр и праздников с социально-правовым содержанием (я – ребенок, я – Человек; мои права и обязанности; свобода личности; как общаться с людьми; как не допустить конфликта и т.п.).

Постоянная забота о развитии и совершенствовании детских игр и праздников, усилении активной позиции самих детей в их подготовке и проведении, участие в определении критериев оценки победителей, правил и требований организации игровой и праздничной деятельности, уважение и внимание к мнению детей, их интересам и потребностям – одна их важнейших социально-педагогических задач взрослого сообщества и, в первую очередь, педагогов.



Секция

 “Игровые объединения – центры �игровой культуры”



ИГРОВЫЕ ОБЪЕДИНЕНИЯ И ИГРОВОЕ ОБРАЗОВАНИЕ

Л.А. Нисловская, 

зав. отделом игры МГДД(Ю)Т

Игровое объединение – один из древнейших видов человеческих объединений. В нем взрослые и дети часто забывали о положении, возрасте друг друга, и те нормы, традиции, правила и уговоры, тот опыт, который дети накопили в таких объединениях, зачастую переносился ими и во взрослую жизнь.

Считаю нужным выделить разные типы игровых объединений (по классификации В.М. Григорьева):

1. Разовое игровое объединение (на один цикл игровой деятельности – одну развернутую игру). Часто мы видим их в игротеках или на праздниках. В этом году такие объединения – команды – были созданы на празднике Недели игры во Дворце для «путешествия» по игровым уголкам.

2. Временное игровое объединение (группа или коллектив) создается на несколько циклов игровой деятельности (смена в лагере, слет, конкурс и т.п.). 

3. Постоянный игровой коллектив, который сохраняет все свои основные качества (цели, структуру, внутренние взаимосвязи) при постоянной смене поколений участников. Лучшим примером такого объединения следует назвать Клуб друзей игры – Клуб интернациональной дружбы из пос. Лесной городок Одинцовского района Московской области под руководством В.М. и Л.И.Григорьевых.

Однако, мы вынуждены констатировать, что специального обобщающего исследования игровых объединений нет. А оно необходимо, так как упускается из виду очень сильный воспитательный пласт.

Внутренние взаимосвязи, существующие в игровых объединениях, чрезвычайно разнообразны, трудно систематизируются. Нужно учесть еще и взаимосвязи внешние, определить закономерности развития игровых объединений.

Игровые объединения часто возникают на базе различных других объединений. Поэтому на них должны обратить внимание не только педагоги, психологи, но и социологи, этнографы и другие специалисты.

Другая сторона проблемы, волнующей нас,– это игровое образование. Основу его мы видим также в игровых объединениях. Прежде в народе была традиция передачи лучшего опыта из поколения в поколение, сейчас эта традиция прервана. Поэтому учить играм, учить играть и общаться в игре, учить делать игры, организовывать их и руководить ими нужно специально. Отсюда и возникла мысль об игровом образовании.

Игровое образование (развитие, обучение, воспитание) – понятие, которое вызывает споры среди ученых и в большей степени поддерживается практиками. Это свидетельствует, на наш взгляд, о том, что проблема назрела и требует теоретического осмысления.

Право детей на игру закреплено Декларацией прав ребенка (1959 г.), Международной конвенцией о правах ребенка (1990 г.), Федеральным законом РФ «Об основных гарантиях прав ребенка в Российской Федерации» (1998 г.), но в документах Министерства образования, Департамента образования города Москвы об игре в последние годы говорится очень мало.

Игра – один из основных видов человеческой деятельности, наряду с трудом, познанием, искусством, общением. И если всему остальному мы учим специально, то почему-то считается, что игре обучать специально не надо, дети, мол, и так сами этому научатся. С другой стороны, мы сейчас часто слышим от различных слоёв общественности, что наши дети не знают игр, не умеют играть, не умеют общаться в играх, что идет насаждение игровой антикультуры.

Задачу формирования игровой культуры подрастающего поколения призвано решать образование как общее (основное), так и дополнительное. На наш взгляд, необходимо вводить в школу предметы – «игроведение» (начальные классы) и «игровая культура» (средние классы); а в педколледж и педвуз – курс «педагогика игры». Нам нужны мастера по изготовлению и ремонту игр, нужны педагоги-организаторы игр и игровых коллективов, нужны исследователи игр, нужны игротерапевты развития детей.

В области игры необходимо вводить образование: дошкольное, начальное, среднее, дополнительное, предпрофессиональное, среднее профессиональное, высшее профессиональное, курсы повышения квалификации для педагогов. Требуется законодательное закрепление идеи игрового образования, что обусловлено необходимостью уточнения содержания ключевых для данной образовательной системы понятий: «игровое образование», «игровое обучение », «игровое воспитание», «игровое развитие». Нужно разработать стандарты качества игрового образования, учебные планы, программы учебных дисциплин по игровому образованию.

Учитывая специфику детства, мы считаем необходимым продолжить поиск методов, технологий развивающего, обучающего и воспитывающего применения игры в различных видах деятельности детей. В настоящее время отдел игры МГДД(Ю)Т работает над программой развития, цель которой развитие отдела игры как городского научно-практического координационного центра игровой культуры (развивающе-воспитательного применения игры и развития игрового образования, педагогического руководства игровой деятельностью) в системе дополнительного образования детей Москвы. В ней даются ценностные приоритеты и задачи, которые определяют направленность обучения играм, игрового воспитания и формирования игровой культуры подрастающего поколения в образовательной системе отдела игры, призванной не только транслировать ценности игровой культуры, но и создавать условия для саморазвития ребенка и педагога.

В различных объединениях отдела игры, а также других образовательных учреждений нами планируется экспериментальная отработка программ и методик игрового образования.



ОПЫТ ОРГАНИЗАЦИИ СТАЖИРОВКИ И ПЕДАГОГИЧЕСКОЙ�ПРАКТИКИ В ОБЛАСТИ ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ�ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ОБЪЕДИНЕНИЙ�ДЕТСКО-ЮНОШЕСКОГО ЦЕНТРА «ОТРАДНОЕ»

О.В. Новохатько, 

директор Детско-юношеского центра «Отрадное»,

 г. Москва

В образовательных объединениях Детско-юношеского центра «Отрадное» занимаются дети, родившиеся в 1984-1999 гг. Их детство и зрелость родителей пришлись на смутное, перестроенное время, которое обусловило многие проблемы, в том числе и проблему игровой деятельности. Сегодня педагоги констатируют дефицит игровой культуры и у детей, и у родителей. Поэтому в нашем Центре огромное значение придается именно этой грани образовательной и культурно-досуговой деятельности.

«Игра — это участие в создании условного мира, да и жизнь в нем», – так пишет об игре в своей книге «Словарь педагогических ситуаций» доктор педагогических наук Б.З. Вульфов. А в образовательном пространстве Центра творчества, как нигде в другом месте, с помощью игры условный мир можно сфантазировать и создать цветным и добрым, справедливым и радостным. Используя графическую зависимость, выведенную доктором педагогических наук И.И. Фришман, показывающую взаимосвязь между временем и видом деятельности в детском объединении по отношению к игре, возьму на себя смелость применить ее для описания деятельности любого образовательного объединения в учреждении дополнительного образования детей. Следует отметить, что образовательные объединения в УДОД – это добровольные объединения, в которых игра является необходимым и важным фактором их существования и развития.

Игра является одним из видов деятельности человека в любом возрасте. Образовательная программа любого детского объединения в учреждении дополнительного образования детей обязательно учитывает возрастные особенности детей, так как от этого напрямую зависит конечный результат образовательного процесса. Поэтому, для полноты картины в график, предложенный И.И. Фришман, следует добавить еще одну составляющую – возраст детей.

Если прямолинейно проследить изменения разных видов деятельности ребенка в зависимости от его возраста, то можно представить следующую таблицу:







Возраст�Виды деятельности��До 6 лет�Игра�Игра�Игра�Игра/Общение��6-10 лет�Игра�Игра/Учеба�Игра�Общение��10-14 лет�Игра/Труд�Учеба�Игра�Общение��14-18 лет�Труд�Учеба�Игра�Общение��На основании даже такого несложного анализа можно сделать вывод, что педагог дополнительного образования должен знать, уметь и применять игровую деятельность в том виде и в таком смысле, чтобы она соответствовала возрастным особенностям детей и способствовала выполнению образовательной программы на определенном этапе.

Поэтому в Детско-юношеском центре «Отрадное» психологическая служба и методический совет при разработке образовательных и культурно-досуговых программ обязательно отслеживают наличие в них игровых элементов.

Хотелось бы привести несколько примеров из опыта работы Детско-юношеского центра «Отрадное».

В последние годы мы все больше сталкиваемся с шокирующей нас ситуацией, когда молодые родители чистосердечно признаются, что не знают, как общаться с собственными детьми, как с ними играть, во что играть. Они приходят за помощью к нашим педагогам и психологам. Поэтому в Школе раннего развития «Радуга» педагоги ставят задачу не только развивать ребенка, но и скорректировать с помощью игры и игровых ситуаций, пока еще не поздно, отношения в семье. Первые полгода на занятиях присутствуют и участвуют совместно с детьми и их родители. Педагог-психолог, ребенок, мама или папа вместе учатся играть, распределять роли, говорить друг с другом на понятном языке, вместе радоваться и огорчаться. Игротеки, которые проводятся в каникулы, закрепляют эти умения. Педагоги всегда в курсе новых развивающих игр, о которых тут же рассказывают родителям (а в их числе есть и воспитатели детских садов, и учителя начальных классов), показывают, как в них играть. 

Веселые совместные праздники затягивают родителей в гущу ребячьих эмоций, настроений, желаний, помогают сближению детей и родителей. Психологи отслеживают развитие личности ребенка, фиксируют изменения взаимоотношений в семье в личной карточке каждого учащегося с момента прихода в Центр до передачи его в школу. К сожалению, передавая детей в школы, мы нередко с досадой замечаем, какую незавидную роль отводят игре школьные учителя — и в начальной школе, и в старших классах. Чтобы как-то чуть изменить эту ситуацию, педагоги Центра, работающие на базе школ и понимающие необходимость включения игры в учебно-воспитательный процесс школы, берут на себя дополнительную функцию. Центр заключает договор с администрацией школы, в котором обязательно присутствует пункт о совместной подготовке и проведении крупных праздников: 19 октября (День лицеиста), Новый год, Масленица и т.д. 

Подготовка к празднику идет несколько месяцев. В работу наряду с детьми включаются не только педагоги, но и родители: папы и мамы, бабушки и дедушки. Такая совместная работа позволяет школьным учителям восстанавливать утраченные умения по организации праздников, позволяет перенимать опыт педагогов и организаторов культурно-досуговой деятельности УДОД. Жаль, что не во всех школах сегодня этому уделяется должное внимание. Много лет проработавшие учителя растеряли свою игровую энергию, а вновь приходящие недооценивают роль игры в учебно-воспитательном процессе. С этим приходится сталкиваться постоянно, наблюдая за процессом подготовки студентов педагогических училищ, которые проходят педагогическую практику в образовательных объединениях Центра. Ведь, по сути, это те же, но только чуть подросшие дети, чье детство пришлось на время, в котором постоянно ощущается дефицит игровой культуры.

Понимание важности и значимости игры для установления более тесного контакта между детьми и их родителями, важности подготовки педагогических кадров, владеющих формами и методами игровой деятельности, привело администрацию Центра «Отрадное» к убеждению о необходимости взаимодействия с образовательными учреждениями на договорной основе с целью совместного поиска путей решения обозначенных выше проблем. На протяжении последних лет были заключены договора с педагогическими колледжами о совместной работе, обеспечивающей более высокий качественный уровень обучения студентов, апробации ими своих возможностей в разных социальных и педагогических ролях. 

Процесс обучения строится так: каждый студент закрепляется за отдельным образовательным объединением. Для него определяется руководитель, то есть наставник будущего педагога, педагога-психолога, педагога-организатора. Ежедневно сталкиваясь с учащимися в постоянно возникающих новых ситуациях, при подготовке и проведении занятий, культурно-досуговых и выездных мероприятий, будущий педагог приобретает уникальный практический опыт игровой деятельности. И в то же время он, в свою очередь, обогащает новыми знаниями своих наставников, уже состоявшихся педагогов, привнося ту новую информацию об игровой деятельности, которую студент приобретает в педагогическом колледже.

Это лишь небольшие примеры того опыта, который показывает, как в Детско-юношеском центре «Отрадное», сохраняют и пропагандируют игровую культуру, как бережно оберегают накопленный опыт и стараются вовлечь, или лучше сказать, вернуть в эту сферу как можно больше участников – и взрослых, и детей. Ведь игра – это условный мир, и если мы научимся строить условный мир, нам проще будет строить мир реальный.

И если этот опыт будет широко внедряться в массовую практику деятельности образовательных учреждений, если многие учреждения дополнительного образования детей будут на договорной основе организовывать стажировку учителей и педагогическую практику студентов, обучать игровой культуре родителей, то я уверена — проблем в нашей стране станет значительно меньше, а качество образования станет значительно выше.



ИЗ ОПЫТА РАБОТЫ ФОЛЬКЛОРНО-ИГРОВОГО�ОБЪЕДИНЕНИЯ «МЫ - РОССИЯНЕ»�НА БАЗЕ ШКОЛЫ  № 840 г. МОСКВЫ

Е.В. Матвеенкова, 

 руководитель коллектива «Мы – россияне», 

 педагог дополнительного образования



Народное творчество, народная культура – необъятный, бездонный клад тысячелетней мудрости и красоты. Приобщить современных детей к сокровищам этой культуры, традициям календарно-обрядовых праздников, основам народных ремесел, – задача, которую трудно решить только на уроках. Поэтому и появилась программа «Мы – россияне», как один из вариантов образовательно-воспитательной работы в системе дополнительного образования. Стержнем реализации программы стал народный календарь – стройная череда православных праздников и трудовых будней, обрядов, обычаев и примет, замкнутая в годовом круге. Вернее сказать, детский земледельческий календарь, образующий свои циклы в зависимости от пестрой смены детских забав, посильных дел в доме, поле, и являющийся частью быта взрослых, издревле включавших подрастающих детей в круг своих серьезных интересов. Освоение этого богатого материала строится преимущественно на фольклоре.

Используя разнообразные формы фольклора, чаще всего мы обращаемся в своей работе к игре. Игра – это своеобразная школа ребенка, которая не только развивает в детях ловкость, быстроту, сообразительность и т.п. качества, но и учит детей подчиняться определенным правилам, принципам справедливости. Этому, например, очень помогают считалки. На начальном этапе работы с коллективом считалкам уделялось особое место. Любой спор о выборе водящего или очередность в каком-либо деле решался с помощью этого проверенного способа. «Аты-баты, шли солдаты...», «Шла машина темным лесом...», «На златом крыльце сидели...», «Катилась мандаринка по имени Иринка...» – эти считалки, хорошо знакомые современным детям, мы дополняем на занятиях старинными малоизвестными: «Раз-два ( кружева, три-четыре ( говорили...», «Заяц белый, куда бегал?», «Шла коза по бору, рвет траву лебеду...».

Игры обязательно являются составной частью каждого занятия. Почти еженедельно одно из занятий посвящается народному календарю. Кроме рассказа о традициях и обычаях данного периода, мы обязательно играем в игры, разучиваем хороводы, бытовавшие в репертуаре детей и молодежи (часто разделить детский и взрослый фольклор довольно трудно). Например, в октябре, готовясь к капустинским посиделкам, играем в «Огородника», учимся заплетать «плетень», «вить капустку», разучиваем игровой хоровод «Скочил козел в огород…», а также загадываем загадки об урожае, овощах, осенних крестьянских работах. Занятия, ближайшие к 10 ноября, посвящаем покровительнице женского рукоделия Параскеве-пятнице. Кроме знакомства с процессом обработки льна, рассматривания прялок, веретен, рушников ручного ткачества, учим игры «Клубок», «Я веселая ткачиха…», хоровод «Уж и сеяла Ульяница ленок…», «С-по сеням хожу». И обязательно делаем кукол из льняных ниток или коллективную работу – большую куклу-крестушку (она и является нашей Параскевой), а старшие девочки начинают ткать на дощечках пояски.

Изготовлению самодельных игрушек мы уделяем на занятиях особое место. В сентябре обязательно украшаем себя рябиновыми бусами и браслетами, проводим конкурс на лучшую поделку из природного материала. Кроме кукол из ниток, в ноябре-декабре (традиционно рукодельных месяцах) шьем тряпичные куклы, лоскутные мячики. В другие периоды готовим игровой инвентарь: расписываем деревянные волчки, кубари, «малечины», бирюльки. Готовясь к Рождеству, делаем серебряные звезды, изображения ангелов для украшения елки или зала, маски для ряженых, большие звезды для колядования. К масленице изготавливаем большое масленичное чучело для общешкольной ярмарки, а каждый для себя делает из мочала масленку. В марте у ребят есть любимое занятие, посвященное Сорокам. В этот день обязательно делаем птичек из бумаги или из соленого теста, потом их расписываем и выходим на улицу, распевая заклички.

Большое место в программе коллектива занимают хороводные игры, в которых гармонично сочетаются пение, движение и элементы драматизации. Разучивание их дает детям многое. Объяснение диалектных или устаревших слов, понятий, освоение определенных движений (например, в хороводе «Уж и сеяла Ульяница ленок…», где показываются этапы обработки льна, все было для ребят ново), запись текста, часто с аудиокассеты, – это сложная для детей, утомительная работа. Но терпение и усидчивость вознаграждаются, когда текст уже понятен и выучен, движения освоены, тогда каждый может попробовать себя в творчестве: сыграть определенную роль, спеть сольную партию и пр. Перед тем, как приступить к пению народных песен, мы обязательно распеваемся, чтобы разогреть голосовые связки. Для распевов часто используем скороговорки («У Варвары-вары-вары самовары-вары-вары, у Тимошечки три гармошечки…»), прибаутки («Из-за леса, из-за гор ехал дедушка Егор...»), голосовые игры («Отец Феофил…», «Блинный перезвон»).

Проведение народных праздников или участие в них является своеобразным итогом наших занятий. На этих праздниках старшие кружковцы выступают уже как организаторы игр. Например, для осенней и масленичной ярмарок для начальных классов нашей школы мы специально разучиваем игры с ребятами из групп продленного дня или с целыми классами. На этих ярмарках малыши не только показывают разученные игры, но и принимают участие в аттракционах и конкурсах, которые готовят для них члены фольклорно-игрового коллектива.

Часто мы играем в народные игры на праздниках, которые проводятся во Дворце творчества. Например, на празднике Красной горки ребята с увлечением катали крашеные яйца, играли в «малечину-калечину», ходили на ходулях. Готовясь к работе на игровом уголке в Неделю игры и игрушки, мы вспомнили больше 15 игр, которые знают почти все члены коллектива и умеют в них играть. Это игры: «Бояре», «Заинька», «Дударь», «Тетёра», «Селезень и утушка», «Пошла коза по лесу…», «Колпачок», «Коршун», «Клубок», «Капустка», «Плетень», «Золотые ворота», «Розочка», «Скочил козел в огород…», «А мы просо сеяли…», «Там за речкой…», «Селезня я любила…», «Купим мы, бабушка, себе курочку…» и другие.

Отдельным направлением работы стало участие членов нашего коллектива в этнографических экспедициях по сбору песенно-игрового материала. Три года выезжаем мы совместно с коллективом отдела игры в села Московской области. За это время записали от сельских жителей немало песен и игр, в некоторые научились играть, кое-что из песен включили в репертуар нашего коллектива. Хотим продолжать это творческое сотрудничество. Ведь фольклор и игра неотделимы друг от друга.



�ИГРОВОЕ ОБЪЕДИНЕНИЕ �«НАРОДНЫЕ ИГРЫ» В НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЕ

А.В. Княгинин,

методист отдела игры МГДД(Ю)Т



“Народные игры веками живут.

В них мудрость и сила,

Их любят и ждут…”

(Из стихотворения В.Д.Берестова и сотрудников отдела игры)



Народные игры являются нашим национальным богатством. Мы обладаем сокровищами празднично-игровой культуры, которых не имеют многие страны. К сожалению, педагоги и родители недостаточно используют их для воспитания и развития детей.

Именно народные игры являются сердцевиной празднично-игровой культуры. Опираясь на лучшие и проверенные игры, педагоги и родители, могут противостоять безнравственному разлагающему влиянию многих современных средств воздействия на людей и современным условиям жизни, когда очень трудно перебороть отрицательное влияние попкультуры на подростков и молодежь. 

Народным играм обучать детей нужно специально, так как естественная передача от поколения поколению народной празднично-игровой культуры в настоящее время во многом прервана. Сохранение национальной самобытности, воспитание чувства уважения и дружбы к другим народам обеспечиваются в значительной мере через освоение игр разных народов на основе своих исконных игр, забав и обрядов.

Для широкого изучения лучших образцов празднично-игровой культуры начинать лучше с начальной школы, что соответствует и возрастным особенностям. Педагогам следует начинать занятия с любимых игр своего детства. Это доступно практически каждому учителю с привлечением родителей, бабушек и дедушек. Одним из главных результатов будет дружба и взаимопонимание родителей и детей, разумный досуг и веселый отдых. 

Для ведения занятий учебной группы, конечно, нужна подготовка специалистов на курсах и практикумах по празднично-игровой культуре. Возможна разработка спецкурса для учебных заведений в сфере образования и культуры.

Основой опытной работы по игре в начальной школе в моей 20-летней практике явились игры Клуба друзей игры (КДИ-КИД Лесногородской средней школы Одинцовского района Московской области основан 28 ноября 1968 года учителями В.М. и Л.И. Григорьевыми, действует по настоящее время, является родоначальником движения объединений друзей игры).

Пятилетний опыт работы педагогом дополнительного образования учебных групп “Народные игры” в первом, втором и третьем классах начальной школы позволяет мне сделать вывод о необходимости и возможности разработки подробной программы таких групп в системе дополнительного образования, а также факультативного курса (по одному уроку в неделю в 1, 2, 3, 4 классах) начальной школы в течение четырех лет. Народные игры объединили 1, 2 и 3 классы как бы в единый школьный коллектив (с участием родителей).

Как вариант возможно включение экспериментально опробованных народных игр в программы по физкультуре (подвижные игры), музыке (хороводные игры и игры с пением), трудовому обучению (изготовление игр, игрушек, игрового инвентаря).

Предложения: подробно изучить и собрать имеющийся опыт проведения народных игр и праздников в начальной школе, в разновозрастных коллективах друзей игры и других игровых объединениях на базе учреждений дополнительного образования, культуры, а также в школах, среди этнографических, фольклорных, спортивных и других коллективов.

Темы для сбора материалов предлагаю следующие:

- игры на перемене;

- игры на праздниках (массово-музыкальные, подвижные и другие);

- подвижные игры для класса (без предметов и с игровым инвентарем);

- игры с музыкой и пением, хороводные;

- игры с изготовлением игр, игрушек, игрового снаряжения (трудовое обучение);

- физкультминутки и игры на внимание;

- народные игры для других школьных предметов (чтение. русский язык, математика, изобразительное искусство);

- игровые формы (“Конкурс смекалки”, “Игровые посиделки”, “Игротека” и другие);

- игровые праздники и календарные обряды;

- другие интересные темы, уже разрабатываемые специалистами, например, “Игры Пушкинского детства” (В.М.Григорьев, доктор пед.наук).

В перспективе – разработка спецкурса по народным играм для педколледжей и пединститутов, включая практикум в группе и практические занятия с детьми.

Предлагаю подготовить:

-  видеофильмы, фотоиллюстрации к описаниям игр;

- запись аудиокассеты с музыкальным сопровождением игр и книжечка с текстами и нотами.

Практика показывает высокую эффективность применения опыта Клубов друзей игры для данного возраста и возможность объединения сил учреждений дополнительного образования, культуры и школ для создания и успешной работы различных объединений на основе народных игр и праздников.



ИГРОВЫЕ  ОБЪЕДИНЕНИЯ �В  ЛЕТНЕМ  ОЗДОРОВИТЕЛЬНОМ  ЛАГЕРЕ

Е.А. Ефимова,

 методист отдела игры МГДД(Ю)Т



Имея опыт руководства подобными игровыми объединениями (кружками), я могу утверждать, что этот кружок в условиях лагеря является самым необходимым. Он охватывает все возрасты ребят, пронизывает все сферы жизни лагеря. Вокруг игры объединяются очень разные дети, многие открывают в себе буквально новые способности и интересы. Многие общелагерные мероприятия строятся на игре – «День планеты» (отряды представляют материалы о странах мира, и в том числе – игру), «Праздник Ивана Купалы», «Держись, вожатый!» (в программе – игровые испытания), «Наша книга Гиннеса» (включены победители в игровых соревнованиях) и т.п. 

Работу кружка «Народные игры» в летнем оздоровительном лагере я строила преимущественно на подвижных народных играх с инвентарем и без инвентаря (наиболее яркие – ходули, малечина-калечина, гонок; изготовление и запуск воздушных змеев)�. В начале смены в каждом отряде проводился час знакомства с играми, в ходе работы кружка обучались играм все желающие, выявлялись интересы ребят. Быстро создавался разновозрастный игровой актив. Особенно ценно активное участие ребят, приезжающих в лагерь на следующую смену, на следующий год. В конце каждой смены проходили соревнования по народным играм для всех желающих, «Игровая кругосветка» для всех отрядов (игры проводили активисты) и выход за территорию лагеря для запуска воздушных змеев, сделанных за смену (для актива).

Отдельно хочется отметить, что актив игрового коллектива, которым я руководила в течение нескольких лет, так сказать, вывезен из лагеря. И дружба моя с этими ребятам и ребят между собой сохранилась надолго.

Однако мне неизвестно ничего о функционировании в летних лагерях кружков такого рода. Игровой багаж лагерных вожатых чрезвычайно беден, играют в лагерях маловато. В настоящее время, насколько я могу судить, в лагерях преобладают опека и развлекательство детей, ребенку негде себя проявить, может быть, только некоторым мальчикам – в спорте. 

Игра должна вернуться в детский летний лагерь. Существует настоятельная необходимость создания игровых объединений (кружков) в летних оздоровительных лагерях. Проблема заключается в том, что нет таких кружководов – людей, умеющих играть, самоотверженных, увлеченных. Мы во Дворце, в нашем отделе могли бы организовать их подготовку – из людей, близких нам по духу, энтузиастов нашего общего дела.

Выводы:

- игровые объединения (кружки) в летнем оздоровительном лагере являются временными игровыми объединениями, так как их функционирование ограничено временными рамками лагерной смены;

- тем не менее, при адекватном педагогическом руководстве эти игровые объединения могут продолжить действовать в несколько измененном обстоятельствами виде и в течение учебного года, и их костяк может стать основой долговременного игрового объединения (коллектива друзей игры);

- игровые объединения (кружки) в летнем оздоровительном лагере выполняют следующие задачи – организовать свободное время ребят, познакомить их с новыми играми, помочь ребятам освоить новые игры и игровой инвентарь, сдружить ребят разного возраста и разных отрядов между собой;

- игровое объединение (кружок) в летнем оздоровительном лагере является наиболее интересным и привлекательным кружком для ребят всех возрастов, включая 1(старший) отряд;

- тем не менее, в летних оздоровительных лагерях подобные игровые объединения  (кружки) встречаются крайне редко, что объясняется в первую очередь нехваткой кадров руководителей (кружководов);

- подготовка руководителей (кружководов) игровых объединений в летнем оздоровительном лагере могла бы быть организована на основе курсовой системы  при отделе игры МГДД(Ю)Т из числа желающих, независимо от наличия или отсутствия педагогического образования;

- для руководителя игрового объединения (кружка) в летнем оздоровительном лагере необходимо знание игр и умение их провести, умение изготовить и организовать изготовление простейшего игрового инвентаря, а также – в первую очередь, самоотверженность в работе, увлеченность и энтузиазм. Из таких людей и следует подбирать и готовить руководителей игровых объединений (кружков) в летнем оздоровительном лагере.



�ЗНАЧЕНИЕ И ВОЗМОЖНОСТИ НАРОДНОГО ИГРОВОГО�ИНВЕНТАРЯ ДЛЯ ОБЪЕДИНЕНИЯ ДЕТЕЙ

Е. С. Новикова,

исполнительный директор 

некоммерческого молодежного игрового 

объединения «Диво»

Молодежное игровое объединение «Диво» создано в 2000 году выпускниками клубов друзей игры г. Москвы и Московской области для развития в новых условиях опыта клубов друзей игры. Мы являемся автономной некоммерческой организацией, цель деятельности которой – предоставление услуг в области образования, культуры, науки, для более полного развития подрастающего поколения на основе возрождения традиционной и современной игровой культуры. За истекший период молодежным игровым объединением «Диво» освоено несколько направлений работы. Разработаны и проводятся игровые программы «Игры и забавы Древнего Новгорода», «Игры пушкинской поры», «Игро-Дивный Совет» (свадебная программа), «Русские народные игры и забавы». Работают постоянные площадки на базе ГМЗ «Коломенское», Спортинг-Пэйнтленд Парк («Бухта Радости» на Пироговском водохранилище), УМЦ «Голицыно». С сентября 2001 года в ГИЛМЗ А.С. Пушкина в селе Захарово Московской области по субботам проходят экскурсии, дополненные организованной нашим объединением игровой программой «Игры Пушкинской поры» (ходули, кубари, свайка и т.д.). Два года работы показали рост интереса к предлагаемым играм у посетителей музея и необходимость улучшать и развивать данное направление.

В журнале «Праздник» с марта 2001 года мы ведем постоянную рубрику «От Пушкина до наших дней», в которой публикуются описания народных игр и игровых сооружений и исторические сведения о них. В течение двух лет в день рождения заповедника в Захарове проводится многоборье по народным играм от «Пушкина до наших дней», в котором участвуют коллективы из г. Москвы и Московской области. В июле 2002 г. в ВДЦ «Орленок» наше объединение провело фестиваль народно-спортивных игр, в котором приняло участие более 800 детей.

Разработан и частично изготовлен комплекс народных игровых сооружений: круглые качели, маховые качели на жердях и веревках, бревна (бой мешками на бревне), горки параллельные, кружало и др. Налажен выпуск инвентаря для народных игр. «Сундучок-игротека», «Ларчик-домашняя игротека», «Набор для Деда Мороза» и отдельно более 40 наименований игр – таков выпускаемый сегодня ассортимент. На сундучок и отдельные игры уже получены сертификаты и рекомендации Министерства образования РФ и Совета по народным играм при НИИ ОПВ РАО.

Инвентарь для народных игр необходимо иметь в каждой игротеке или детском коллективе, потому что он обладает огромной объединяющей силой. Для интересной игры с инвентарем необходима определенная группа детей, подчиняющаяся правилам игры, необходимо распределение ролей в игре, – это учит детей общаться. Инвентарь сплачивает вокруг себя детей. Чтобы убедится в этом, достаточно посетить игротеку. Чаще всего, имея инвентарь, дети могут долго играть и без взрослых. Инвентарь для народных игр достаточно прост, и, имея образец инвентаря, можно объединить детей и взрослых в самом процессе изготовления. К сожалению, подобный инвентарь на сегодня купить практически негде, не только для игры, но и для образца.

Двухлетняя работа нашего объединения показала, что у детей и взрослых есть большой интерес к предлагаемым программам по народным играм и понимание их необходимости.

Одновременно выявились серьезные проблемы:

1. В наши дни в сфере детского досуга, к сожалению, усиленно насаждаются элементы западной индустрии развлечений, игрового бизнеса, компьютерные и телевизионные игры и т.п., на это выделяются баснословные деньги, как бюджетные, так и спонсорские. В то же время народная культура (в том числе и игровая) переживает все трудности, связанные с принципом остаточного финансирования.

2. Многие современные игры ориентированы на личность ребенка, а не на коллективные действия (объединение). Сегодня в коллективные игры с правилами дети чаще всего играют под руководством взрослых и очень редко самостоятельно; часто дети испытывают определенные психологические проблемы при общении в коллективе.

3. В программе для детских садов предусмотрены народные игры, однако это никак не подкреплено методическими пособиями или инвентарем. 

4. Многие школы также заинтересованы иметь у себя инвентарь для народных игр, но у них те же проблемы, что и у детских садов. В школах даже не предусмотрены игровые комнаты. В таких крупных районах Москвы, как Зеленоград, Солнцево, Переделкино ни в одном детском учреждении нет игротеки.

5. Эту пустоту стали заполнять детские магазины, создавая у себя игротеки. 

6. В некоторых музеях успешно работают экскурсионные программы с игровой тематикой, включающие практический показ игр – Государственный Художественно-педагогический музей игры и игрушки (г. Сергиев Посад), ГИЛМЗ А.С.Пушкина в селе Захарово, ГМЗ Кузьминки и т.д. Создаются непосредственно детские музеи с игровыми программами: «Забавушка», «Жили-были» и т.д. Однако во всех этих учреждениях дети играют под руководством взрослых, и вызывает сомнение, будут ли они играть в те же игры одни.

Такой мощный игровой центр как Дворец творчества, на наш взгляд, должен выступить инициатором по созданию программ, направленных на возрождение игровой деятельности детей на современном этапе. 

Для этого, на наш взгляд, необходимо:

- создать комитет по разработке городской, а может быть, и федеральной программы по игре, предусматривающей целевое финансирование; подобная программа функционирует в области детского спорта;

- организовать курсы по обучению народным играм (в том числе с инвентарем) для педагогов, организаторов, массовиков-затейников и т.д., курсы должны постоянными, с целевым финансированием (или платными), с выдачей свидетельства или другого официального документа;

- провести анализ деятельности современных детских игротек г. Москвы с привлечением различных специалистов – педагогов, психологов и т.д.;

- разработать программу возрождения игротек в детских учреждениях г. Москвы, создать концепцию игровой комнаты детского учреждения.

Сложившиеся экономические условия заставляют искать новые пути развития народной игры. Клубы друзей игры имеют собственный опыт сочетания экономики и педагогики, который надо обязательно использовать. 



МЕСТО ИГРОТЕК В ДЕТСКИХ УЧРЕЖДЕНИЯХ�ОСНОВНОГО И ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ

К.Е. Волковицкий

зав.методкабинетом

отдела игры МГДД(Ю)Т

Игра – мощное средство воздействия на ребенка на всех этапах его развития и формирования личностных качеств от младенческого до юношеского возраста. Игра многолика – она может и учить, и развивать, и развлекать. Благодаря этому их свойству игры используются как в сфере досуга, так в сфере образования и в сфере воспитания (рис. 1).
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Рис. 1

Следует принципиально различать две категории игр (рис. 2) – развлекательные и развивающие. Развивающие игры в своем сценарии обязательно должны содержать игровые трудности, которые играющим необходимо преодолевать.
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Рис.2



Развитие любого человеческого качества происходит при его (качества) востребованности, применении; причем применении, требующем определенного усилия, преодоления трудностей. Легких подвигов не бывает, как говорилось в известном мультфильме. Поэтому трудности могут быть заложены в игры конструктивно, как в головоломках, или могут создаваться играющими, как в спортивных играх, или иным путем, но они составляют ядро развивающих игр.

Разумеется, степень трудности должна соответствовать степени развития ребенка, нелепо предлагать семилетнему ребенку играть в игру «Знаешь ли ты формулу?» или в викторину, предназначенную для старшеклассников. Развивающая игра может быть для ребенка, как и для спортсмена, не очень трудной, трудной или очень трудной. После трудной игры может требоваться отдых, снятие напряжения, рекреация.

Соотношение между степенью трудности игры и ее развивающим потенциалом – предмет специального рассмотрения.

Содержание развивающих и развлекательных игр различно по существу. Развлекательные игры слабо или совсем не развивают, а развивающие – не очень-то развлекают, это скорее задания, чем развлечения.

Развлекательные игры в школьной игротеке как раз и служат для рекреации, снятия напряжения после уроков. Победителям «Конкурса смекалки», проведенного отделом игры МГДД(Ю)Т в рамках «Недели игры и игрушки» в 2002 году, было предложено ответить на вопрос: «Видишь ли ты различие между игрой, и забавой, развлечением? В чем, по твоему мнению, это различие?» Видят это различие 80% опрошенных детей. В ответах указывается, что игра может быть сложной, скучной, а развлечения – они «просто так, для веселья».

Далее в настоящем материале использование игр в сфере досуга, имеющее в нашей стране очень даже немаловажное значение, не рассматривается.

Намереваясь использовать игры для развития детей в детском учреждении следует иметь в виду, что прежде всего детей надо научить играть. Умение «играть всерьез», играть, а не забавляться, - важное качество ребенка. К сожалению, игры в детской среде все больше замещаются забавами – дети в своей среде забавляются, а не играют. В результате у них не формируется установка в любом деле видеть цель и не делать ничего без цели, соблюдать правила и координировать свои действия с действиями других. Впоследствии коллективные детские игры заменяются «тусовками», подростки совершают многие недостойные поступки: режут сиденья в транспорте, разрисовывают стены в подъездах и т.п. В результате растут вроде бы умные, но социально дефективные дети.

Развивающие игры, в свою очередь можно разделить на три группы (рис. 3), в зависимости от развиваемых качеств:

1. Игры образовательного развития, направленные на повышение общей эрудиции, получение и применение конкретных знаний.

2. Игры воспитательного развития, направленные на формирование разовых и социальные личностные качества, без которых человек не может уверенно жить, действовать и решать практические задачи в реальных жизненных изменяющихся ситуациях, в условиях помех и противодействия, риска, необходимости учитывать влияние независимо протекающих процессов и событий, при неполной и недостаточной информации и т.п.

3. Игры физического развития, направленные на общее развитие тела, координации движений, моторики, ловкости, меткости и других подобных качеств.
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Рис. 3

Игры образовательного развития являются важным вспомогательным средством в системе основного и дополнительного образования, позволяющим использовать игровые формы обучения, контроля освоения и закрепления знаний, умений и навыков решения типовых (алгоритмически системных) задач, соответствующих программе образования. Для этого важно их соответствующее тематическое наполнение, игровой тип (индивидуальные или групповые) и соответствие трудности игры степени развития обучаемых.

Комплект игр образовательного развития должен составлять обязательную часть средств обучения в детских учреждениях основного и дополнительного образования, а педагоги должны уметь им пользоваться, что и имеет место в действительности. Одно из свидетельств тому – успешное оформление «игровых уголков» учебными подразделениями МГДД(Ю)Т в период «Недели игры и игрушки». К сожалению, следует признать, что оснащенность общеобразовательных школ играми образовательного развития целиком зависит только от инициативы учителей-предметников. Не существует организационно сложившихся форм методического обеспечения процесса использования образовательных игровых технологий и соответствующего предметного обеспечения.

В отношении игр физического развития, на наш взгляд, ситуация, в настоящее время, может считаться вполне благополучной: учителя и тренеры активно используют игровые формы; необходимое предметное обеспечение имеется.

Наиболее тревожно положение дел с играми воспитательного развития. Если не говорить об игротеке отдела игры МГДД(Ю)Т, – кто, где, по какой программе и с использованием каких средств и технологий:

- научит детей полноценно играть, получать удовольствие от преодоления игровых, а в дальнейшем – учебных и жизненных трудностей;

- в максимальной степени разовьет базовые качества интеллекта, базовые психофизические, ментальные качества, базовые свойства творчества;

- научит действовать в изменяющихся условиях и ситуациях, ситуациях противодействия и неопределенности; познакомит детей с риском и вероятностью того или иного исхода событий;

- сформирует навык оценки и необходимости прогнозирования развития ситуации;

- обучит необходимому качеству координации своих действий с действиями других, умению организовывать деятельность группы.

Приходится признать, что организованных форм этой важной сферы образовательно-воспитательной деятельности не существует. Сплошная самодеятельность и по форме и по существу.

Необходимо либо в программу работы образовательных детских учреждений ввести «игровое обучение», как предмет в соответствующем объеме, либо повсеместно создать (может быть при школах) структуры игрового обучения –территориальные развивающие игротеки, оснащенные игровыми средствами и игровыми технологиями, имеющими учителей-игрологов. Деятельность территориальных развивающих игротек должна охватывать контингент детей от старшего дошкольного до юношеского возраста.



�КАДРОВЫЕ ПРОБЛЕМЫ ИГРОТЕК�ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ УЧРЕЖДЕНИЙ

Ю.Н. Тимофеев. 

методист отдела игры МГДД(Ю)Т



Игротека – это воспитательная система. Деятельность всякой игротеки является деятельностью воспитательной. Содержание этой деятельности, воспитательные цели и задачи позволяют сгруппировать разновидности такого явления, как игротека, в игротеки дидактические и досуговые.

Такая разновидность игротек, как дидактические, нашла своё место в образовательных учреждениях удовлетворительным образом. Потребовался весь ХХ век, чтобы сегодня можно было с большой долей вероятности утверждать: уже не найдётся школы, в которой не было бы игр на уроках, особенно в начальных классах. Вряд ли есть дом творчества или клуб в рамках дополнительного образования, в которых не применяются профильные коллекции игр, как и в школе, представляющие собой основу дидактических игротек.

Однако такая разновидность игротек, как досуговые, не стала неотъемлемой частью образовательных учреждений школьников. Именно об отсутствии досуговых игротек многие сетуют, с завистью говоря, что библиотека, в отличие от игротеки, стала обычным явлением всякого учреждения для школьников. Содержанием деятельности педагогов таких досуговых игротек должно быть игровое образование школьников в области обыкновенных – дворовых и комнатных игр, преимущественно групповых и коллективных. Но из-за отсутствия профессиональных кадров и игровых должностей в штатах образовательных учреждений досуговые игротеки с максимально развитого уровня, то есть с уровня формальных игровых объединений, низведены на значительно более низкий уровень.

В каждом образовательном учреждении следует сформировать двухуровневую воспитательную систему игрового образования. На первоначальном уровне или уровне образовательных групп (классов) школьников следует узаконить игротеки групп или классов. К этому можно приступить после введения в штат всякого образовательного учреждения воспитателей групп или классов. На уровне всего учреждения или его однородных частей кадровая проблема игротек переходит в разряд практического выполнения после введения должностей руководителя игротеки учреждения и его заместителей по основным направлениям деятельности.

Направления деятельности педагогов игротеки всего учреждения не накладываются на задачи формирования отдельных или интегральных сторон личности ребёнка; направления деятельности этих игротек не повторяют совокупность образовательных предметов. Направления деятельности или основные педагогические задачи игротеки (класса или всего учреждения) вытекают, прежде всего, из организационных задач в отношении к формальным и неформальным игровым объединениям воспитанников и воспитателей.

Другим основанием для деятельности педагогов игротек может быть их материальная ответственность за помещения и участки территории учреждения. В итоге получаются, как минимум, четыре направления деятельности педагогов игротеки учреждения и хотя бы четыре штатные единицы – руководителя игротеки учреждения и его заместителей:

1. Ответственный за игровые праздничные мероприятия группы, класса, параллели и, наконец, всего учреждения – в праздничные дни.

2. Ответственный за уличные игры во дворе учреждения, на его спортивно-игровой площадке – в часы, следующие после занятий воспитанников, между ними и в каникулы.

3. Ответственный за игровую деятельность в комнате, в холле – на перемене, до занятий, после занятий, в каникулы.

4. Ответственный за игровую деятельность в специальном игровом помещении – в то же послеурочное время.

Указанные направления деятельности педагогов игротеки учреждения присутствуют в деятельности всякого отдельного воспитателя группы или класса, представляя собой основные направления деятельности игротеки группы или класса. Однако, воспитатель класса (руководитель игротеки класса), являясь субъектом воспитания, имеет объектами воспитания в своей игровой воспитательной системе воспитанников своего данного класса. А работники игротеки всего учреждения в свою воспитательную систему периодически включают воспитанников разных групп (классов), а также их воспитателей. Спектр применяемых ими игровых воспитательных средств должен позволять выполнять организационные задачи другого уровня.

Неизбежен вопрос о реальности применения на практике данной модели игротеки. Все элементы, части, фрагменты данной модели существовали или до сих пор существуют в практике воспитания школьников. Это вселяет надежду, что удастся их реализовать все вместе и сделать повседневностью основных образовательных учреждений школьников.



�ОБУЧЕНИЕ ИЗГОТОВЛЕНИЮ ИГР�В ДЕТСКИХ ОБЪЕДИНЕНИЯХ

Ю.Ю. Фигуровский, 

зав. лабораторией отдела игры МГДД(Ю)Т

На сегодняшний день производство игр превратилось в мощную индустрию, в которой интересы ребенка занимают далеко не первое место. Вместе с тем, многие ученые отмечали важность и высокую воспитательную эффективность объединения детей для самодельного изготовления игр. «Самодельная игрушка развивает у малышей главнейший двигатель жизни – творчество, а у подростков, кроме того, может служить начатком ряда ремесел» (Н.Д. Бартрам). Современный исследователь игровой культуры В.М. Григорьев, сравнивая самодельные игрушки с покупными, отмечает их высокую воспитательную ценность и практичность.

В 1930-1980-х гг. разработкой игр и организацией их изготовления в системе внешкольного образования занимался заслуженный работник образования Ефим Маркович Минскин. В 1956 г. в Московском городском Доме пионеров он организовал пионерскую фабрику игр с целью «помочь пионерским дружинам в оборудовании пионерских игротек в школах». На фабрику зачислялись бригады юных мастеров в составе 16 человек (из числа пионеров старшего возраста) во главе с бригадиром. Бригады работали на фабрике по 1-1,5 месяца (по 2 раза в неделю). За этот период они изготовляли для своей школы до 120 различных самодельных игр и головоломок. Бригады работали в цехах: столярном, выпиловочном, оформительском, картонажном и в цеху проволочных головоломок. 

В отличие от уроков трудового обучения и кружков «Умелые руки» фабрика не могла дать ребятам законченного круга знаний, трудовых умений и навыков. Выполняя при изготовлении игр лишь отдельные операции, ребята могли познакомиться только с приемами обработки тех или иных материалов. Но фабрика являлась формой более массовой, чем кружок, доступной для каждого пионера и школьника, была своего рода длительной игрой, в которой участники распределяли между собой отдельные функции и роли, игрой, связанной с трудовой романтикой, и поэтому чрезвычайно привлекательной для детей.

Заслуживает внимания применение опыта народной педагогики игры в технологической подготовке учащихся. Несмотря на то, что вопрос еще требует своего дальнейшего изучения и отдельного специального исследования, уже проведена огромная работа в Клубе друзей игры (КДИ) пос. Лесной Городок Московской области. В КДИ возрождением и реконструкцией народного игрового инвентаря занимались школьники под руководством учителя трудового обучения Лесногородской средней школы В.Е. Баробонова. Работа проводилась на базе учебных мастерских во время школьных уроков и внеклассных занятий. В 1990 г. было организовано школьно-молодежное научно-производственное объединение (НПО) «Игра и труд», главным направлением работы которого стала реконструкция изготовления игрушек и инвентаря для народных игр, отработка способов и форм его применения. Работа носила поисковый, творческий, исследовательский характер и осуществлялась под научным руководством старшего научного сотрудника лаборатории игровой деятельности НИИ ОПВ АПН СССР В.М. Григорьева 

С 1989 г. в отделе игры Московского городского Дворца пионеров и школьников началась экспериментальная работа по программе «Мастерская игр». Основным направлением деятельности стала технологическая подготовка учащихся, с использованием в качестве объектов труда – предметов для игр, а также игровых форм и методов обучения. 

Учебный процесс был организован в столярной учебной мастерской по изготовлению игр с 2 группами учащихся. Исходя из условий материальной базы мастерской, в каждой группе могли заниматься не более 8 детей. Эффективность результатов учебного процесса в начале обучения во многом зависела от интереса, который проявляют школьники к занятиям. Было обращено особое внимание на те стороны учебного процесса, которые интересны младшим школьникам: на результат труда, на эстетическую сторону объекта труда, на сам процесс трудовой деятельности, на оценку выполненной работы учащимися. Появилась необходимость поиска занимательных и привлекательных технологических операций, а также поиска игрушек, которые, с одной стороны, могут служить объектами труда на практической части занятия, а с другой, могут заинтересовать учащихся. 

В результате проделанной работы была сформирована предварительная система объектов труда. Однако требовалась разработка специальной методики технологической подготовки младших школьников с использованием предметов для игр в качестве изделий для изготовления.

В 1994 г. начата разработка «Азбуки мастера» (авторы – А.В. Княгинин и Ю.Ю. Фигуровский) – пособия, каждый лист которого включает в себя теоретические сведения, связанные с технологией обработки материалов, сгруппированные по буквам русского алфавита. Изучение «Азбуки Мастера» предполагалось рассчитать таким образом, чтобы школьники могли пройти в течение одного учебного года по одной букве в алфавитном порядке на каждом занятии. В основу «Азбуки мастера» были положены педагогические принципы наглядности и доступности, которые должны были помочь решить проблемы с теоретическим изучением материала. В пособие были включены не только учебно-иллюстративный материал, связанный с ручной обработкой материалов, но и рисунки – изображения некоторых станков, машин, и др., расширяющих технологический кругозор школьника. Чтобы задействовать в учебном процессе несколько видов деятельности, в «Азбуке мастера» все понятия представлены в занимательной форме (загадки, ребусы, кроссворды и др.). 

Младшие школьники не умеют долго концентрировать свое внимание на чем-либо одном, поэтому чередование видов деятельности является важной стороной занятия. Также на каждую букву пособия подобраны игры, в которые следует поиграть на занятии, либо перед изучением темы, либо после, либо в перерыве. В содержании каждой страницы «Азбуки мастера» изображены объекты труда, которые будут изготавливаться на практической части занятия. В большинстве случаев название изделия – игрушки, должно было начинаться на ту букву, которая изображена на листе. Помимо этого, система объектов труда обеспечивала поэтапное формирование знаний умений и навыков в технологической подготовке. 

Одной из важных задач первого года обучения в младшей группе являлось создание основы, закладка фундамента всего дальнейшего обучения. Занятия с использованием «Азбуки мастера» помогли привить учащимся интерес к трудовой деятельности. Изучение «Азбуки» можно сравнить с продолжительной игрой, увлекательной экскурсией по всем будущим занятиям в учебной группе «Мастерская игр». 

Работа со школьниками 12-16 лет начиналась параллельно с младшей группой. Самым сложным оказалось заинтересовать учащихся изготовлением игрушек, поскольку в данном возрасте учащиеся относятся к предметам для игр по-другому – «уже в младшем школьном возрасте начинается постепенный переход от детского отношения к игрушке к отношению взрослому»1. Многие подростки относятся к слову «игрушка» как к далекому детству, поскольку поскорее хотят стать взрослыми. Однако игра в их жизни не перестает занимать одно из основных мест. Интерес школьника к изготовлению изделия во многом зависит от того, насколько оно оказывается полезным и нужным в жизни. Следовательно, систему объектов труда должны составлять предметы для игр, которые соответствуют интересам учащихся и которые имеют практическую пользу для окружающих людей, например, игровой инвентарь для проведения игр на праздниках, комплекты игр в подарок школам и др.

Изготовление игрушек требует владения многими операциями по технологии обработки древесины, поэтому обучение старших школьников было условно разделено на 3 этапа, 3 года обучения. На первом этапе изучалась технология изготовления предметов для игр ручными инструментами. Второй этап включает изучение технологии обработки материалов с применением электрифицированного ручного инструмента. В ходе обучения на 3 этапе учащиеся изучали технологию токарной обработки древесины. Для сплочения младших и старших групп, в воспитательных целях все учащиеся старших групп обязательно должны были помогать руководителю в проведении нескольких занятий. 

Система объектов труда – предметов для игр время от времени требует своего частичного обновления. Для повышения эффективности экспериментальной работы, целесообразно участие школьников в пополнении и совершенствовании системы изделий. Учащиеся могут провести анализ литературы (педагогической, специальной по игре и игрушке) с целью поиска новых игровых объектов труда; школьников можно включить в творческий процесс по изменению уже используемых на занятиях предметов для игр. 

Для совершенствования системы объектов труда в качестве основной, была выбрана форма обучения и воспитания – экспедиция по собиранию и изучению предметов игровой культуры. У ребят подросткового возраста участие в различных походах, поездках, экспедициях вызывает особый интерес. В официальной педагогике эта форма обучения названа «продвинутой»1, так как расширяет и дополняет основной учебный процесс за счет углубления знаний и увеличения круга интересов школьников. В экспедициях учащиеся «приобретают дополнительную информацию, жизненные умения и навыки, закрепляют их упражнениями и творческим применением на практике,…воспитывают у себя деловые черты характера»2 .

Учебный процесс, организованный по экспериментальной методике, позволил сделать деятельность учащихся преимущественно творческой. Этому способствовало изготовление предметов для игр, которые впоследствии использовались в игротеке, на массовых праздниках (в том числе и народных). 

Гармоничное сочетание технологического образования и игровой деятельности на занятиях с учебной группой «Мастерская игр» в МГДД(Ю)Т позволило повысить познавательный интерес у школьников к технологической подготовке, одновременно с изучением технологии обработки древесины расширить кругозор учащихся, повысить их уровень культуры, позволило создать благоприятные условия для организации коллективной деятельности, показало эффективность применения игрушек в технологической подготовке учащихся. 



�НЕТРАДИЦИОННЫЕ РОССИЙСКИЕ ИГРЫ

В.В. Берендт, 

доктор техн. наук, 

г. Москва

Наша программа носит название «Игры новой России». Это спортивно-досуговая программа развития национальной игровой и физической культуры на основе малых спортивных форм. Цель программы – создание организационных и экономических условий функционирования широко доступной федеральной системы спортивной и творческой деятельности детей и юношества в области национальной игровой и физической культуры; создание и реализация эффективных форм развивающего и соревновательного досуга, а также профилактика безнадзорности, наркомании, сектантства, правонарушений и др. 3адачи программы – широкое вовлечение детей и юношества в непосредственное участие во всех сферах деятельности, представленных в программе: повседневный досуг, соревнования разного уровня и видов, творческие конкурсы; популяризация игр с привлечением регионов и заинтересованных ведомств; создание федерального центра нетрадиционных игр для проведения досуговых мероприятий, спортивных соревнований, демонстрации образцов игр и прочее; подготовка кадров методистов, тренеров, судей и др. по нетрадиционным играм; поддержка и стимулирование новых разработок игровой и физической культуры МСФ; создание централизованной самоокупаемой системы; разработка квалификационной, рейтинговой и призовой систем. В России подобную работу ведут также наши саратовские коллеги. 

В настоящее время действует объединение авторов и разработчиков игр, квалифицированных специалистов в области конструирования, технологии и игровой культуры развития личности, которыми создан комплекс игр и игровых систем, насчитывающий около пятидесяти наименований, представляющих следующие направления: развивающие настольно-спортивные игры, логические игровые системы, нетрадиционные игры за шахматной доской, игры с мячом на площадках и на воде.

Наши настольно-спортивные игры – это новые формы, находящиеся на стыке игровой культуры и физической культуры. Это наиболее демократичные виды мастерства. Например, имеется плосткостной вариант спортивной игры, можно научиться играть на хорошем уровне, но значительно дешевле, чем в спорте. 

Спорткомитет Российской Федерации проводит соревнования – в российской практике имеются чемпионаты России, Олимпийские игры, игры трудящихся России (раньше назывались – игры народов СССР), другие соревнования на разных уровнях. На них принято порядка ста пятидесяти игр, из которых российских – всего 5-6, и те могут скоро исчезнуть.

Часть игр защищена патентами России, часть игр производится промышленным способом. Игры описаны в сборнике статей «Новые игры – здоровый досуг», разработаны методические материалы (печатные, видео) правила, описания, теоретические основы игр и прочее. На этой основе развивается практика досуга и соревнований в московских детских центрах различной направленности, игры демонстрируются на экспозициях ВВЦ, проводятся методические семинары, мастер-классы и т.д. Игры широко апробированы в системе КДСМ, детских колоний ГУИНа Минюста РФ и др.

Разработки получили экспертные заключения, отмечены дипломами федеральных и международных выставок, сертификатами и свидетельствами конкурсов федеральных ведомств, грантом фонда Сороса и прочее. Большое число публикаций в СМИ и материалы TV свидетельствуют о значительном интересе к указанным игровым разработкам. 

По мнению квалифицированных, беспристрастных экспертов, среди нашего набора игр имеются пять игр на уровне пинг-понга или дартса, которые могут быть включены в программы такого рода, и даже в Олимпийскую программу, поскольку в ней российских игр нет.

Предлагаю четко, ясно сформулировать наши предложения и обратиться в Правительство Москвы, оно покровительствует таким вещам, к людям, от которых это может зависеть. У меня имеется письменный проект.�



Секция 

“Игровые технологии 

в системе образования”



   I. Игровые технологии и современное 

      дополнительное образование



ИГРОВАЯ МЕТОДИКА КАК ОДНА ИЗ ФОРМ�АКТИВНЫХ МЕТОДОВ ОБУЧЕНИЯ АСТРОНОМИИ И КОСМОНАВТИКИ

Е.В. Башлий,

зав. учебно-методическим кабинетом

отдела астрономии и

космонавтики МГДД(Ю)Т

Важными проблемами образования являются неприятие многими детьми школьных занятий и отчуждение их от созидательного мира взрослых. Радость познания, подчас гасится однообразной рутиной при проведении уроков и отсутствием заинтересованности со стороны самих учащихся. В массовом сознании детей престижность хороших знаний и навыков значительно снижена. Агрессивное поведение в общении стало нормой, культура досуга снизилась до предела, несмотря на высокий уровень технического обеспечения жизни (телевизоры, современные кинотеатры, компьютеры, дискотеки, технические и спортивные развлечения).

Иное дело – игра. Ее ребенок выбирает сам, сообразно своим возможностям, он может обсудить успехи с друзьями (особенно, если это компьютерные многоуровневые игры), почувствовать себя частью значимой для него общности. Подчинение строгим правилам игры не воспринимается играющим как насилие, попрание личной свободы. А престижность определенных видов игр возвышает ребенка в собственных глазах, расширяет круг общения.

Человек, получающий образование, переходит на качественно новый уровень личностного роста. Хорошо образованный человек, в первую очередь, востребован обществом, полезен ему; может гибко менять образ жизни, правильно оценив ситуацию. Легкость в общении с другими людьми дается тому, кто разбирается в сути человеческих взаимоотношений, адекватно оценивает свои возможности и умеет их правильно построить.

Разнообразные виды игр воссоздают весь спектр человеческой деятельности; они не должны заменять ее, но с их помощью человек в любом возрасте может решить многие личные проблемы. 

Дополнительное образование относится к сфере свободного времени, но не перестает быть образованием, т.е. областью развития личности. Именно в дополнительном образовании можно использовать игровые технологии более широко, чем допускает система базового образования. Радость от познания, от приобретения новых навыков и умений, полученная в игре, может быть перенесена на школьные занятия, в реальную жизнь.

Описание игровых методик, �используемых в образовательном процессе �в отделе астрономии и космонавтики МГДДЮТ

Анализ программно-методического обеспечения отдела астрономии и космонавтики показал, что педагоги мало внимания уделяют описанию методики проведения занятий. Обоснование актуальности авторской программы, перечисление тем и учебных часов, описание ожидаемых результатов занимают почти весь объем. В разделе “Условия реализации” перечисляются требования к материальной базе (учебные фильмы и компьютерные программы, приборы и другие технические средства). В программах для младшего возраста упоминаются некоторые игры, конкурсы, викторины, праздники. Но самого описания этих игр, праздников нет.

У педагогов отдела богатый опыт общения с детьми; многие из них так дают самый сложный материал, что это не только не отпугивает ребят, но и вызывает желание соревноваться, участвовать в олимпиадах и конкурсах, заниматься исследовательской работой. Талант нельзя вписать в учебник и превратить в учебную дисциплину. Но очень многие педагогические приемы сами по себе представляют такие способы, которые можно описать, повторить, сделать доступными для других. Что-то, может быть, будет считаться активными или игровыми методами.

Даже традиционные формы обучения (лекции, семинары, практические занятия) могут даваться в проблемном ключе и закрепляться такими вопросами и заданиями, которые надолго удержат интерес к изучаемому предмету. А конкурсы, викторины, различные соревнования, праздники позволяют долго держать в напряжении ребят, так как к ним надо готовиться и побеждать.

Викторины

В отделе астрономии разработано множество викторин по астрономической и космической тематике, ориентированных на разный возраст. Тематика их менялась сообразно развитию науки и интересам учащихся. Многие вопросы и задания использовались раньше и используются теперь в игровых уголках отдела, от некоторых заданий пришлось отказаться из-за общего снижения уровня знаний ребят�.

Вот, к примеру, вопросы, которые были актуальны лет 20-30 назад, а теперь на них ответы от детей, пришедших на массовые праздники, не ждем.

Какая планета известна под именем “утренней” или “вечерней” звезды? (Венера). 

В каком созвездии находится Полярная звезда? (в Малой Медведице).

Назовите самую яркую звезду ночного неба, в каком созвездии она находится? (Сириус в Большом Псе).

Как звали второго космонавта СССР? (Герман Степанович Титов).

Какое первое живое существо запустили в космос и как его звали? (Собака Лайка).

Праздники

Праздники в отделе проводились всегда. Сначала сценарий повторял “взрослый” – День Осеннего равноденствия, проводимого в ГАИШе (Государственный астрономический институт им. Штернберга). Тем более, что в его организации участвовали студенты и аспиранты ГАИШа, которые вели кружки в отделе. Вскоре День Весеннего равноденствия (ДВР) стал визитной карточкой астрономов отдела. Ко Дню Весеннего Равноденствия проводился конкурс на лучший фантастический рассказ и космический рисунок, готовился сценарий праздника, выпускалась газета “Козерак”. Все группы активно участвовали в подготовке и проведении праздника. КВН, “Совет богов”, “Капустник” – первые формы проведения ДВР. А с появлением 10 лет назад лаборатории “Тайны Вселенной”, где занимаются малыши, появились сценки из жизни древних цивилизаций, соревнования инопланетных команд, веселые старты.

Последние годы вслед за отделом игры, возродившим “Рождество на Воробьевых годах”, сотрудники лаборатории “Тайны Вселенной” попробовали проводить День Зимнего солнцестояния. Ребята разыгрывали сценки по мифам древнего мира, связанным с названиями созвездий.

Позже вместе с сотрудниками отдела игры стали использовать элементы этнопедагогики, в первую очередь, народные игры. Дети и родители с удовольствием участвовали в таких праздниках. Следующим этапом было перенесение аналогичных сценариев на праздники для старшего возраста. Народные игры принимаются прекрасно всеми возрастами. Для самых старших ребят Корочун1 стал любимым праздником. Игры проводились с участием этнологического клуба “Белый камень”. Количество участников ночного праздника доходило до 150 человек. Астрономическая часть присутствовала обязательно, тем более гости с удовольствием слушали лекции в планетарии, наблюдали небесные объекты. Принимали участие в дискуссиях о календаре и солнечно-земных связях.

В декабре 2002 г. отделом проведен праздник Зимнего солнцестояния (Корочун) для трех возрастов: младшего, среднего и старшего школьного возраста. Программы праздников составляются с учетом возрастных особенностей ребят, и поэтому существенно отличаются друг от друга. Однако, основная цель этих праздников едина: знакомство с астрономическими аспектами календаря и приобщение к празднично-игровой культуре. Подразумевается обязательное участие всех присутствующих (в том числе и их родителей). Все праздники проводятся в три этапа: в планетарии, фойе Театрального зала и на улице. По возможности ведется фото- и видеосъемка.

Следует отметить педагогическое, воспитательное значение таких тематических праздников. Во-первых, ребята в игровой форме охотнее и легче закрепляют учебный материал. Во-вторых, совместная деятельность детей и их родителей способствует формированию сплоченного коллектива, помогает ребятам налаживать дружеские контакты с ровесниками и взрослыми. В-третьих, повышается культура досуга, так как многие игры могут использоваться на переменках в школе и в перерывах между занятиями. В-четвертых, развивается интерес к народной культуре, традициям�. 

Компьютерные программы

Компьютерные программы по астрономической и космической тематике используются в образовательном процессе около 10 лет. Уровень сложности и технического исполнения программ непрерывно растет, мультимедийные энциклопедии и электронные астрономические календари позволяют решать учебные задачи широкого диапазона. Работа с астрономическими и космическими сайтами в Интернете тоже чрезвычайно привлекательна для ребят. Опираясь на такие технические средства обучения, можно привлекать большее число детей. Но удержать их интерес к нашей тематике, можно только давая проблемные задания, ставя перспективные цели�. 



МЕСТО ВОЕННО-СПОРТИВНОЙ ИГРЫ В СИСТЕМЕ �ВОСПИТАНИЯ ДЕТЕЙ И ПОДРОСТКОВ

А.Л. Монахов, 

методист отдела историко-культурологических

программ МГДД(Ю)Т



Возродить лучшие традиции военно-спортивных игр, наполнить их новым содержанием, претворить в жизнь все лучшее, что было создано в этой области за последние годы – такую задачу поставили перед собой организаторы Всероссийского конкурса военно-спортивных игр учащихся на местности�. 

Военно-спортивная игра – это ролевая игра, в которой с большой пользой широко могут быть использованы элементы «военизации», в которой используются некоторые термины и понятия, применяемые в военном деле, организационной структуре Русской и Советской Армии и Флота, в некоторых родах войск и других силовых ведомств, и с их учетом организуются деятельность детей и подростков, взаимоотношения между ними.

В своих взаимоотношениях члены объединения используют элементы, взятые из общевоинских Уставов ВС, РФ и, прежде всего «Устава Внутренней службы ВС РФ» и «Строевого Устав ВС РФ», НФП-2001 и др. 

Стержнем деятельности коллективов, ведущих работу по военно-патриотическому воспитанию детей и подростков является формирование у них морально-психологических качеств и специальных прикладных знаний, навыков и умений, необходимых человеку, определенных понятием ПАТРИОТ. Патриот – это человек, который горячо любит свою Родину, учится и трудится на её благо, приумножая её богатства, а если понадобится, должен быть готов встать на её защиту, в чрезвычайных ситуациях, в том числе с оружием в руках, и, в конечном счете, оказаться победителем стихии и врага.

В соответствии с многообразием поставленных задач, которые решает система военно-патриотического воспитания детей и подростков, она включает в себя: духовно-нравственное воспитание» военно-историческую подготовку, подготовку по основам безопасности жизнедеятельности, прикладную физическую подготовку, подготовку по основам военной службы (начальную военную подготовку), военно-техническую и специальную подготовку. 

Игра есть первая деятельность, которой принадлежит большая роль в формировании личности. В играх дети отражают накопленный опыт, углубляют, закрепляют свое представление об изображаемых событиях, о жизни. Игровая деятельность является полезным средством воспитания детей и подростков. Она всегда целенаправленна и характеризуется многообразием целевых установок и мотивированных действий. 

Игра для ребенка – выход в большую жизнь, осуществление его мечты, исполнение желаний. Игра – очень эмоциональная деятельность, поэтому она представляет собой большую ценность в воспитательной работе с детьми.

В работе образовательных учреждений, клубов и объединений полезно использовать опыт, накопленный при организации проведении Всесоюзных военно-спортивных игр "Зарница" и "Орленок".

Не одно поколение юных граждан России прошло настоящую школу мужества, физической подготовки, взаимовыручки, участвуя в играх "Зарница" и "Орленок". Соревнования давали то, чего так не хватает подросткам в образовательной практике: возможность на деле проверить себя, свою готовность стать защитником своих родных и близких, своего Отечества. 

Таким образом, работа по военно-патриотическому воспитанию с детьми должна проводится комплексно, в единстве всех его составных частей, с учетом возрастных особенностей.

Военно-историческая подготовка

Изучение истории родной земли, истории нашего Отечества, боевых, трудовых и культурных традиций, устоев народа было и остается важнейшим направлением в воспитании у детей и подростков патриотизма, чувства любви к нашей великой Отчизне, к малой и большой Родине. Особая роль в военно-патриотическом воспитании должна принадлежать военной истории, соприкасаясь с которой подрастающее поколение приобщается к трудовому и ратному подвигу народа, равняется на лучших его представителей, учится на героических примерах жизни и деятельности наших великих предков, дедов и отцов беззаветному служению Отечеству, способствовать его процветанию и безопасности, готовность встать на его защиту. В условиях, когда у нас в стране была предпринята попытка деидеологизации общества, в том числе и в системе образования и воспитания, военно-историческая подготовка в определенной мере призвана решать задачи духовно-нравственного и идейного обеспечения процесса военно-патриотического воспитания детей и подростков.

Подготовка по основам безопасности жизнедеятельности

Каждый гражданин нашей страны, в том числе и подросток, в случае чрезвычайных ситуаций (стихийных бедствий, аварий, катастроф, вооруженных конфликтов и др.) должен быть готов защитить себя, товарища, родных и близких, оказать посильную помощь пострадавшим. Необходимость этого обуславливается сложными современными условиями окружающего нас мира. Число пострадавших в различных ситуациях у нас в стране ежегодно достигает более 250 тысяч человек, 10% из них дети. Цель данного раздела подготовки – освоение детьми и подростками правил безопасного поведения в повседневной жизни и подготовка к действиям в чрезвычайных ситуациях и экстремальных условиях.

Прикладная физическая подготовка

Большое место в системе военно-патриотического воспитания детей и подростков должно принадлежать прикладной физической подготовке, целью которой является обеспечение физической готовности человека к действиям в чрезвычайных ситуациях и экстремальных условиях, в том числе и в боевой обстановке.

Подготовка по основам медицинской службы

Цель: сформировать правильное представление о роли государства в области обороны, о Вооруженных Силах и других силовых структурах РФ, о воинской службе, о жизни, быте военнослужащих, их правах и обязанностях, готовность осознанно выполнить свой священный долг по защите Отечества с оружием в руках. 

Основы военно-технической и специальной подготовки

Виды Вооруженных Сил и рода войск оснащены современным различным оружием, разнообразной боевой техникой. Эта техника вызвала к жизни вопросы, с которыми воспитатели раньше не сталкивались. Так, например, важно помочь учащимся правильно разобраться в проблеме соотношения человек – техника, понимать, что главное определяющее, лицо современной армии – это человек, призванный на защиту Родины и ставший властителем современной боевой техники и оружия. Цель данного раздела подготовки: сформировать представление о назначении боевой техники, используемой в различных родах войск современных Вооруженных Силах РФ, готовность освоить военно-техническую специальность, профессиональная ориентация.

При комплексной подготовке по военно-патритическому воспитанию учащихся используются следующие формы работы: походы, экспедиции и экскурсии по местам ратной славы Отечества и по местам боев Подмосковья; встречи с ветеранами войн и труда, "Уроки мужества"; торжественные построения у памятных мест; празднование Дней воинской Славы России; "Неделя Боевой Славы", "Месячник оборонно-массовой работы", "Вахта Памяти", "День памяти павших" и др.; военно-спортивные праздники "Сыны Отечества", "Салют Победа"; встречи с выпускниками, родителями, проходящими службу в ВС РФ в МВД, ФСБ, МЧС и др.; посещение музеев и архивов, работа с фондами; создание школьного краеведческого музея (Музея Боевой славы) пополнение его фондов, работа в нем; поисково-исследовательская работа; тематические сборы, научно-практические конференции, викторины по ратной истории родного края, Москвы и Отечества; творческие конкурсы (песни, рисунка, фотографии и др.); посещение воинских и трудовых коллективов; военно-исторические и военно-спортивные игры, парады, комбинированные эстафеты и марш-броски, смотры, соревнования; учебно-тренировочные сборы и оборонно-спортивные, оздоровительные или трудовые лагеря, слеты, финалы и др. 



КОМПЛЕКСНАЯ ИГРОВАЯ МЕТОДИКА �ПО ЭКОЛОГИЧЕСКОМУ ОБРАЗОВАНИЮ� “ОДНАЖДЫ НА ЗВЕЗДОЛЕТЕ”

А.В. Колосков,

канд. пед. наук, магистр экологии и природопользования, 

член-корреспондент Международной Академии Наук

о Природе и Обществе, зав. кабинетом 

отдела экологического образования МГДД(Ю)Т

Игровые методики — важная составная часть общей программы отдела экологического образования “Живому – жить!”. Это обусловлено высокой эффективностью игровых методик в экологическом образовании. Поскольку экологические процессы и явления понятия достаточно абстрактные (и потому учащиеся с трудом могут ясно себе их представить), в образовательном процессе их понимание может более успешно достигаться благодаря обучающим играм. Преимущества игровых методик в процессе обучения некоторым экологическим темам будут рассмотрены ниже на примере Космической эколого-физиологической игры “Однажды на звездолёте...”1 .

Необычная (игровая) ситуация создаёт подходящие условия для преобразования обучения в увлекательный процесс. В ходе игры учащиеся “переносятся” в XXII век, и им объявляется, что произошла экологическая катастрофа. ООН принимает решение о срочном переселении человечества на другую планету. Учащиеся “приглашаются” принять участие в конкурсе-отборе членов экспедиционного экипажа для разведки новой планеты. Для победы в конкурсе им необходимо стать “специалистом” в области какой-либо экологической проблемы и представить свою работу в подтверждение своей “квалификации”. Такие игровые условия способствуют повышению мотивации учащихся, их познавательной активности и активизации творческого самовыражения.

Постановка воображаемой, но привлекательной игровой цели способствует более эффективному решению реальных образовательных и воспитательных задач. Для того чтобы “построить” космический корабль и “полететь”, учащимся необходимо изучить основы астрономии, а также компоненты экологической системы жизнеобеспечения Земли и её искусственных аналогов. Учащиеся с гораздо большим интересом изучают эти вопросы для достижения игровой цели, чем просто для получения знаний. Они не просто вовлекаются в учебную деятельность, они живут ею в условиях игры.

Игра позволяет “пощупать” собственными руками то, что без игры остаётся практически недосягаемым или недопонятым. На примере игрового эпизода “Планетарий под столом” можно увидеть, как для учащихся достаточно абстрактные знания по теме “Расположение звёзд на ночном небе” становятся прочувствованными, осязаемыми руками, постигнутыми на собственном опыте. Это очень важно для развития не интеллектуально “накачанного” индивидуума, а целостной личности.

Игра – живительный источник чувств, который эмоционально наполняет любой, даже самый сухой учебный материал. Переживания, которые испытывают участники игры, видя сделанное их собственными руками светящееся “звёздное небо”, сочувствие, которое они испытывают, получая новости о проблемах рядового экипажа звездолёта и желание оказать помощь – вот то, что есть у игры, и чего не хватает обычному процессу обучения астрономическим и экофизиологическим знаниям.

Грамотно разработанная и тщательно организованная игра захватывает ребёнка, ему хочется сделать ещё больше и от души. Игра предоставляет учащимся обрести своего рода “крылья”, дающие им с большей лёгкостью и удовольствием преодолеть трудности процесса обучения. Хотя, безусловно, нельзя допустить, чтобы эти преимущества игры стали недостатками для проходящего через неё обучения. Но это уже зависит от квалификации и опыта педагога.

Безусловно, у игры как форме обучения и воспитания есть и другие положительные стороны, но в данном докладе охватить все их не представляется возможным. Но уже вышесказанного достаточно, чтобы высоко оценить важность игровых форм работы для процесса обучения.



Экологическое образование младших школьников� в рамках клуба “Почемучка” по авторской программе “Солнце в ладошках”

Т. Б. Ивасюк, 

зав. отделом социального творчества Дворца творчества юных, 

г. Владимир

Современное общество требует гуманитаризации образования. Педагоги, увлекаясь подачей предметных знаний, часто забывают, что знания без воспитания можно приравнять к нулю, зачастую и к знаниям со знаком “минус”. Только понимание этого приведет к преодолению потребительского отношения к природе, придаст импульс развитию экологического образования и воспитания, вопрос о котором в современном обществе ставится всё острее.

Этим и руководствовались педагоги творческой лаборатории “Аспект” ДТЮ, создавая экологическую программу клуба “Почемучка” для младших школьников “Солнце в ладошках” в форме шестнадцати обобщающих и обучающих музыкально-игровых спектаклей. Занятия клуба “Почемучка” проводятся для детей 1-4 классов школ и старших групп ДДУ г. Владимира. Занятия проводятся не реже одного раза в четверть в киноконцертом зале ДТЮ и рассчитаны на 100-300 человек. Длительность занятий не превышает одного часа. В 1992-1993 учебном году занятия клуба “Почемучка” посетили учащиеся школ города. Всего 6850 человек.

Целью данной программы является формирование у детей основ экологического мышления. Одним из принципов, реализуемых в программе, является расширение, углубление и закрепление знаний, полученных ребятами на школьных уроках.

Уникальность данной программы состоит в синтезе: материала учебной программы младшей школы; информации об экологическом состоянии города, области, страны; игры; музыкального театра.

Система домашних заданий, конкурсов рисунков, поделок, сочинений и т.д. способствует достижению взаимодействия между Дворцом творчества юных, школой, семьей, ребенком.

Главным средством на пути постижения истины младшими школьниками является игра. Опора в программе на игру связана с тем, что авторы рассматривают ее как сложное феноменальное явление, синтезирующее в себе многофункциональность. В контексте психолого-педагогического анализа такой подход позволяет рассматривать игру как особое отношение ребенка к окружающему миру; как деятельность, в ходе которой происходит усвоение самых разнообразных содержаний и развитие психики ребенка; как социально педагогическую форму организации детской жизни. Полифункциональная природа игры дает возможность разнообразия практического ее использования: то в качестве средства, то метода, то педагогического принципа обучения.

Цель создания данной программы определила выбор типа игры – дидактический. Использование дидактической игры обусловлено тем, что она является одной из форм обучающего воздействия взрослого на ребенка и позволяет обеспечить нужное количество повторении на разном материале при сохранении эмоционально положительного отношения к заданию. В дидактической игре реализуется как бы двойная цель; с одной стороны - обучающая, которую преследует взрослый, а другая – игровая, ради которой действует ребенок.

Принцип ее построения основан на том, что ребенок, не усвоивший основы программного материала, не сможет достичь игровой мели. Кроме того, на занятиях клуба используются двигательные игры, которые способствуют выходу накопленной энергии, снятию усталости; экстатические, отражающие потребность ребенка выразить свой восторг; освобождающие, которые способствуют проявлению эмоциональной разрядки.

Среди интеллектуально-творческих игр используются не только дидактические, но и сюжетно-ролевые, музыкальные, ритмические.

Другими важнейшими средствами воздействия на эмоциональную сферу ребенка являются музыка и театр.

К спектаклям данной программы концертмейстером творческой лаборатории "Аспект" В.М. Давыдовым написано более 100 песен, которые служат не только созданию эмоциональной атмосферы и раскрытию образа театрального героя, но и помогают осуществить учебно-познавательный процесс (ставят проблемные ситуации, сообщает новый материал, закрепляют знания, подводят итоги).

Отличительной чертой занятий клуба "Почемучка" является их зрелищность, выразительность игровой атрибутики, использование разнообразных технических средств, оригинальность декораций (художник, педагог-организатор М.П. Гришина). Эмоциональная насыщенность, красочность, увлекательность игрового сюжета, ощущение себя непосредственным участником действия делают занятия клуба для младших школьников интересными, увлекательными и эмоционально-привлекательными.

Авторы программы “Солнце в ладошках” получили звание лауреата Всероссийского заочного конкурса методических материалов по эколого-биологическому образованию (2002 г.).

Свое развитие экологическая программа клуба “Почемучка” получил в ежегодном городском конкурсе “Ты – владимирец”, экологических праздников для детей младшего и среднего возраста. Конкурс “Ты – владимирец” проводился в 3 этапа: 1. Коллективная творческая работа на заданную тему. 2. Игровое путешествие по станциям. 3. Конкурсная шоу-программа.

Автор методической подборки “Ты – владимирец” награждена дипломом III степени в номинации “Прикладная” во Всероссийском заочном конкурсе методических материалов по эколого-биологическому образованию (2002 г.). Мы уверены в социальной значимости осуществляемых и разрабатываемых программ.



ЗАНИМАТЕЛЬНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ �ИСТОРИЧЕСКОГОКОСТЮМА

И. Б. Волкодаева,

канд. техн. наук,

 педагог дополнительного образования отдела игры МГДД(Ю)Т,

 член Международного Художественного Фонда,

 член Международной федерации художников при ЮНЕСКО,

 член Палаты высокохудожественных производств

Для эстетического воспитания личности имеется богатейший арсенал средств, среди которых важнейшим является искусство – как главный компонент художественной культуры. Во многих детских играх незаменимым элементом игры является сказочный образ, литературный или исторический герой. С такими героями дети уходят в увлекательный мир искусства, который знакомит их с разнообразием исторических эпох, художественных стилей и направлений.

Наша программа� направлена на обучение и развитие игровой культуры детей через изучение истории развития костюма. Главной целью учебной творческой мастерской является научить детей увидеть и создать образ сказочного или исторического персонажа. Создание образа проходит в игровой форме от идеи, отраженной в эскизе, до воплощения в материале в виде куклы-Пандоры. С этой целью для детей предусмотрена авторская программа, призванная дать будущим развивающимся личностям необходимые знания в области дизайна, изобразительного и прикладного искусства.

Изучение истории костюма для лучшего понимания и восприятия детьми основывается на разборе костюмов тех образов и литературных героев, с которыми ученики знакомятся на уроках литературы и истории. Костюм – это особый объект творчества, искусство создания которого требует не только знаний истории, но и творческой фантазии, природного вкуса и навыков мастерства в шитье. Успешное путешествие в мир истории костюма во многом зависит от творческого подхода учащихся, где во время занятий, учитывая художественные и рукодельные возможности ребенка, могут найти воплощение индивидуальные творческие замыслы по созданию костюмов изучаемой эпохи. Основываясь на полученных знаниях литературы и истории, имея наглядный материал, ребенок познает процесс творчества. В этом процессе развиваются: зрительное восприятие силуэтов и форм, художественное мышление и оценка увиденного, воображение, рисовальное творчество, элементарные навыки традиционного рукоделия.

В течение учебного года разрабатываются две темы, которые выбираются произвольно преподавателем и предлагаются детям, что диктуется крупными событиями года или объявленными конкурсами.

При выборе темы по художественным литературным произведениям или историческим событиям следует ориентироваться на разнообразие персонажей и интересный исторический костюм – как средство выражения характера героя, национальных и исторических признаков своего времени.

Обсуждая темы, дети учатся давать оценку образу и обосновывать свои суждения, проявляя при этом индивидуальный вкус и отношение к герою. Начинается обсуждение темы с исторической справки художественно-стилевой эпохи, т.к. постоянная ориентация во времени систематизирует знания и связывает полученную информацию с историческими событиями, литературными и художественными произведениями. Каждая тема определяется миром интересов учащихся-подростков. 

Разговор о сказках и сказочных героях затрагивает темы, которые возвращают нас к исконному славянскому мировоззрению – к миру славянских богов. Характер героев славянских легенд выражаются через детали костюма, цвет, формы и т.д., и, несомненно, на основе древнеславянских одежд. Тема «Предания богов» – это путешествие в незапамятные времена, когда жил, цвёл, буйствовал причудливый мир земных и небесных покровителей наших предков. Слепцы распевали былины на ярмарках, русские живописцы: Виктор Васнецов, Врубель, Билибин, Рерих – создавали свои «языческие» полотна, по которым нам легче понять тот загадочный мир и привнести что-то свое в образы преданий.

В год 200-летия со дня рождения А.С. Пушкина изучались темы по произведениям поэта, например в «Сказка о царе Салтане» это был выбор персонажей: Царевна-Лебедь, царица, ткачиха, повариха и т.д.; подбор одежд, изучение русского народного костюма, видов одежд царствующих особ, декоративная отделка костюмов;

В теме «Дворянская усадьба» учащиеся познакомились со светским костюмом XIX века, стилем бидермейер; изучали особенности развития форм и декора костюмов по историческим портретам Брюллова, Боровиковского, Тропинина. Были созданы две выставочные композиции «На балу» и «Прогулка».

Тема «Царица муз и красоты» представляла российских поэтесс XIX века: Зинаиду Волконскую (1792-1862), Анну Барыкову (1839-1893), Каролину Павлову (1807-1893), Евдокию Ростопчину (1811-1858), Юлию Жадовскую (1824-1883). В выставочной композиции были представлены героини в одеждах своего времени и написанные ими стихи.

Объявленный Московским детским фондом конкурс определил тему «Моё открытие театра». При работе над нею были выбраны и разработаны следующие куклы-Пандоры: Барышня-крестьянка, Анна Каренина, Мария-Антуанетта.

Темы по сказкам братьев Гримм начинаем с истории жизни немецких сказочников Якоба (1785-1863) и Вильгельма (1786-1859). Костюмы героев сказок определяет историческая эпоха конца XVIII века в Германии. В это время по всей Европе господствует художественно-эстетический стиль – рококо. Изучение костюмов эпохи проходит по репродукциям картин парадных портретов Антуанна Ватто, Левицкого, Рокотова.

Таким образом, авторская концепция программы строится на основе многоуровневого подхода к обучению и органичного сочетания получаемых художественных и исторических знаний, которые аккумулируются в область художественно-познавательного образования юной личности, развития восприятия и художественного творчества. Основа авторской концепции программы – создание детьми кукол-Пандор, которые несут в себе синтез истории моды, игрушки и рукодельного творчества ребенка.



О  РОЛИ ЗАНИМАТЕЛЬНОЙ ЛИНГВИСТИКИ�В ТВОРЧЕСКОМ РАЗВИТИИ ЛИЧНОСТИ 

И.В. Дубчак,

педагог дополнительного образования



Где не погибло слово, там и дело еще не погибло.

                                                                                   А. И. Герцен.

Пока специалисты спорят о необходимости изучения граффити как одного из пластов городской субкультуры, наши дети, прежде всего подростки, продолжают расписывать заборы, стены подъездов и домов, столбы, мосты и гаражи разного рода художествами, совсем не украшающими наши города. Содержат ли их рисунки-символы, отдельные слова, реплики, вирши хоть сколько-нибудь ценной информации для ученых? Да, массу – для филологов, но еще больше – для социологов, психологов и педагогов. Откровенные эмоциональные выплески, приобретая все формы современного народного изобразительного и словесного искусства, кричат: дети не устроены, они не находят более полезных для общества способов самовыражения, самоутверждения и применения своих способностей. Именно для этих детей, педагогически запущенных, социально не устроенных и профессионально не сориентированных, хотя часто не менее талантливых, чем их сверстники, страдающие от нехватки времени – так велика степень из загруженности – и существуют учебные группы и коллективы игрового профиля, действующие в рамках системы дополнительного образования. Их функции – социальная адаптация с одновременным обучением ремеслам, наукам, искусствам.

В начале XXI века и в нелегкий для русской словесности период засорения языка техницизмами, жаргонизмами, англицизмами и прочими "измами", обнищания речи значительной части населения, свои надежды на исправление положения общество возлагает на словесников.  Это значит, что возрастает роль гуманитарных досуговых и образовательных программ в общей системе воспитания.

Как правило, в подростковом возрасте человек еще не осознает своих жизненных задач, и он инстинктивно тянется к педагогу, который может компенсировать недостаток душевного тепла или обеспечить ему какую-то новую сторону любви уже полученной, одновременно приобщая его к новому, интересному делу, углубляя знания в сформировавшейся сфере интересов, открывая и новые горизонты. Поэтому педагогу важно почувствовать себя причастным и к духовному становлению подопечного, и к его "профессиональному", т.е. ученическому росту.

Дети, которых влечет оставлять на стенах и заборах вирши – от традиционных дразнилок в виде простых словосочетаний и стишков-переделок до верлибров в чистом виде – заявляют нередко о наличии у них поэтического таланта. При этом их орфографическая, пунктуационная и стилистическая грамотность, а точнее, ее отсутствие – ужасают. Решать обозначенные проблемы можно только комплексно.

Мы видим, что роль авторитетного педагога становится первостепенной в деле воспитания. В частности, для формирования языковой культуры это, прежде всего – конкретный пример грамотной во всех отношениях речи, достаточно хорошо воспринимаемой детьми того возраста, с которым работает педагог. Это интонации. Это тактичное исправление речевых ошибок и мягкое выражение своего отношения к неэтичным проявлениям речевого общения подростков. Это выбор стилистических пластов и конкретного состава лексики, наконец – речевые предпочтения педагога. Педагог-филолог, и даже не филолог, вполне может обеспечить все это детям, если он чувствует себя профессионалом.

Второе, что необходимо для формирования бережного отношения к родной речи, – специальные факультативные занятия по русскому языку, которые должны проходить в игровой форме. Материала для этого предостаточно, умей только выбрать!

Условно всю литературу по занимательной лингвистике можно разбить на две группы. Это литература, включающая дополнительный, игровой, материал для уроков русского языка, т.е. нацеленный на усвоение программных разделов и тем (например, "Занимательный русский язык" Г. Александровой, книги В. Волиной и др.), и, с другой стороны – литература, описывающая лингвистические игры безотносительно школьных программ или возможного применения этих игр на уроках (лучшей мы считаем книгу Д. В. Любича "Лингвистические игры", дающую научную классификацию словесных игр и в то же время исчерпывающую по описанным в ней играм). Редкое и на удивление удачное сочетание функций той и другой, хотя не претендующее на всеохватность и небольшое по объему, представляет собой пособие для учителя Л. Петрановской "Игры на уроках русского языка". Полезной может также оказаться книга С. А. Шмакова "Игры в слова и со словами", самим названием которой автор четко обозначил игровые стороны нашего взаимодействия со словом. В книге представлены игры, связанные со школьной программой, прежде всего лексические, и полезные, но не обязательные для усвоения школьных знаний, а также фольклорные словесные игры. Интересной для чтения не только взрослыми, но главное – детьми, легкой для пользования, увлекательной можно назвать книгу С.Федина “Лучшие игры со словами”.

Пользуясь этими и другими книгами, можно увлечь детей настолько, что один из самых трудных и часто нелюбимых школьных предметов превратится в праздник общения и обучения. А пресловутые внеклассные мероприятия будут проходить как увлекательные путешествия в мир слова.

Если говорить о программах обучения занимательной лингвистике, то наиболее целесообразным мы считаем подход, подчеркивающий связь словесных игр с малыми жанрами фольклора. Подобно тому, как литература выросла из фольклора, можно сказать, что и все словесно-речевые игры имеют в своей основе фольклор – чистый родник народной мудрости, конкретный материал по истории быта наших предков, который не может не служить еще и источником патриотических чувств. Поэтому так важно изучать его школьникам, к тому же они сами – солидная прослойка и носителей, и создателей его.

Программа "Веселая лингвистика", действующая в рамках “Школы занимательных наук” отдела игры МГДД(Ю)Т, составлена с учетом возрастных особенностей развития. Для привлечения возможно большего числа детей и подростков, и удовлетворения их разнообразных интересов составлена программа гуманитарного развития, направленная на формирование активной, творческой личности через изучение и освоение словесно-речевых, т.е. языковых и частично – литературных игр, а также некоторых способов развития речи в играх с предметами (веревочкой, камешками, с мячом и скакалкой и т.д.), пальчиковых игр, рисования и с помощью некоторых других вспомогательных видов деятельности.

Задачи программы реализуются, прежде всего, через паремии (малые жанры фольклора) и комбинаторные, аналитические, ассоциативные, контекстные игры, а также творческие задания.

Если литература выросла из мифов, а затем – сказаний, народных сказок, песен, былин, то лингвистические игры выросли из загадок, скороговорок, пословиц, дразнилок, мирилок, отговорок и других малых жанров. Именно из них образовались тавтограммы, "Каркас", "Наборщик", анаграммы, шарады, занимательные вопросы (игра слов) и все другие игры, включая палиндромы и множество поэтических игр.

Кроме того, программа "Веселая лингвистика" включает один из любимейших видов творчества детей – рисование. Рисуем несуществующих животных (популярный психологический тест дополняется лингвистическими заданиями), игры и игрушки, картинки-воспоминания о прошедших прогулках и поездках, рисуем саму Лингвистику. Оформляем рукописную газету, посвященную играм. Некоторые словесные игры тоже подразумевают рисование. Таким образом, дети учатся обобщать, находить закономерности, осознавать цели и задачи своей деятельности.

Развитию эрудиции, интеллекта, воображения и творчества способствует сотрудничество с детскими периодическими изданиями (сказочная газета "Жили-были", детский уголок газеты "Страна Кроссвордия") и с клубами (например, Клуб ценителей палиндрома "Амфирифма").

Психологические игры учат раскрепощаться, избавляют от зажимов и комплексов, способствуют формированию адекватной самооценки и, что очень важно, – социальной адаптации.

Почти все виды словесных игр при благоприятной погоде можно проводить на улице: во дворах, на детских и спортивных площадках, лужайках в лесу или в парке; исключение составляют те, в которых процесс игры подразумевает коллективное рисование или записи на общем листе или доске. Игровое общение на природе расширяет представления о мире, раскрывает самые лучшие грани человеческой личности.

Конечно, не всегда и не везде есть возможность открыть учебные группы и вести такие занятия. Следует использовать массовые праздничные мероприятия разного масштаба на площадях города, в оздоровительных лагерях и в школах, в программу таких праздников следует включать наглядные словесные игры. Опыт показывает, что и дети, и взрослые с удовольствием принимают в них участие. 

�ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ ОПТИМАЛЬНОСТИ ПРИМЕНЕНИЯ ИГРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ОБУЧЕНИЯ В ЛОГИКЕ АЛЬТЕРНАТИВНОГО ОБРАЗОВАНИЯ

В.Б. Назаренко, 

методист НПО «Игра и труд»

Рост интереса к изучению иностранных языков является общепризнанным явлением современной образовательной практики. Среди многих очевидных причин этого наиболее интересным является мотивационно-целевой (интенциональный) аспект, поскольку в процессе обучения необходимо учитывать особенности целей и мотивов освоения языка разными категориями обучающихся. Это обусловило существенные изменения за 10 последних лет на всех этапах и уровнях освоения языка - в дошкольном, школьном обучении, системе дополнительного и высшего образования и т.п. Вместе с тем, представляют значительный интерес многочисленные и разнообразные подходы к обучению иностранному языку, прежде всего, английскому (включая американский, бизнес и др. его варианты) в системе альтернативного образования и в авторских программах и образовательных системах. Последние всегда рассматривались, в известном смысле, как инновации, эксперимент, где в опытно-экспериментальном режиме отрабатываются новые образовательные технологии и подходы к обучению, шире - освоению языка и культуры народов.

В разработанной нами авторской программе «Playing English», реализуемой с 1993 г., мы сделали попытку построения курса начального обучения английскому языку на основе аутентичного детского фольклора и традиционных игр. Мы исходили из предположения-гипотезы о том, что игровые технологии и игры могут способствовать не только освоению английского языка и развитию языковой культуры, но и самовыражению личности. Игровая среда общения содействует также мотивационной саморегуляции и осмысленному принятию целей разных этапов и уровней освоения языка.

Обучение иностранному языку дошкольников и младших школьников имеет ряд особенностей, и, в силу сложности и многообразия задач обучения на этом этапе, психологических особенностей дошкольного и раннего школьного возраста, перспективным представляется этнопедагогический подход. Занятия проводились нами индивидуально и в малых группах на базе музыкальной школы, а также в условиях семейного преподавания. За три последних года формирующий эксперимент проводился с 17 детьми и взрослыми индивидуально и с 63 – в диадах и в малых группах. Для всех детей коллективно проводились праздники, приуроченные к традиционному календарю Соединенного Королевства.

Английский детский фольклор давно записывается (первые сборники детских стихов и песенок «Рифмы Матушки Гусыни» появились около 300 лет назад), многосторонне и скрупулезно изучался (Дж.Стратт, А.Б.Гомм, В.Ньюелл, П.Брустер, Б.Саттон-Смит). А исследования языка, фольклора и игр маленьких британцев, проводившиеся десятилетиями супругами Ионой и Питером Оупи, опубликованные издательством Оксфордского университета, стали классикой. Происходя из взрослой жизни, детский игровой фольклор отражает многие стороны культуры, исторические события, представления о добре и зле, о смешном и печальном, национальное самосознание и отношение к жизни. Известные персонажи детского фольклора настолько вошли в культуру Британии, что отражаются даже в словарях персоналий наряду с историческими лицами, политиками, писателями, деятелями науки и культуры, библейскими, мифологическими и литературными персонажами – Jack Sprat, Humpty-Dumpty, Little Jack Horner, Jack and Jill, Yankee Doodle, Little Miss Muffet, Old Mother Hubbard, Old King Cole, Doctor Foster, Simple Simon и др.� Получив новую жизнь в детской среде, фольклорные тексты сопровождают не только собственно игры, но и множество игровых ритуалов, так что возникло даже понятие «культуры игровой площадки» (playground culture)�.

Очень характерно постоянное внимание самих британцев к этой стороне своей культуры. Десятки изданий выдерживает знаменитая «Mother Goose», переиздается «The Encyclopedia of Games», проводятся целые исследования по отдельным типам игр, например, переизданная в 1996 году книга The Oxford Guide to Word Games Тони Огарда является не только подробным научным трудом, но и увлекательнейшим чтением. А для поддержки уникальной коллекции детской литературы, собранной Ионой Оупи, после смерти Питера был создан благотворительный фонд под патронажем Его Королевского Высочества Принца Уэльского.

Фольклорные тексты, сопровождая ребенка уже от колыбели, являются очень разными по сложности фонетической, грамматической, лексической. Многие из них будто специально придуманы для того, чтобы ребенок научился правильно произносить сложные звуки и их сочетания, освоил необходимые грамматические конструкции и набрал необходимый запас слов. А отражение в них традиций, связь с традиционной календарной обрядностью самым естественным образом вовлекает человека в круг привычных для его среды форм общения, игр, традиционных занятий и праздников. Помимо этого, как считает известный детский психолог М.В.Осорина, передаются и «психологические принципы решения трудных коммуникативных задач», которые она назвала стратигемами.

Все эти обстоятельства сделали очень заманчивой перспективу создания такой программы, которая, учитывая естественную потребность детей дошкольного и младшего школьного возраста в игре, давала бы возможность обеспечить заложение основ иноязычного общения посредством не методически придуманных игр, а используя аутентичный игровой фольклор, вводящий ребенка не только в сферу чужого языка, но и в игровую жизнь и празднично-игровую культуру его англоязычных сверстников. А фольклорное богатство, имеющееся в нашем распоряжении, таково, что мы имеем возможность постоянно использовать подлинные тексты разной сложности и разнообразного содержания – начиная с фонетических упражнений на самых первых уроках и до сложных сценариев праздников Рождества или Дня подвижных игр на May Day, Halloween или День рождения Винни-Пуха.

Живой интерес обучающихся дошкольников и младших школьников, рост их творческой активности свидетельствуют об эффективности данного подхода. Его разработка особенно важна для школ с этнокультурным компонентом и для учреждений образования, работающих по программе «Этносфера». Такие программы могут строиться с учетом требований, предъявляемых Министерством образования РФ к программам начального обучения иностранным языкам. 

В настоящее время обучение иностранным языкам как путь приобщения к культуре разных народов рассматривается в широком культурно-педагогическом аспекте. Показателен опыт проанализированных нами ранее авторских школ в Великобритании, России и ряде других стран (Назаренко В.Б., 1990 и др.), где система обучения языкам (включая в данном случае и родной язык) являлась одной из характерных черт наиболее известных проявлений авторской педагогики XIX-XX вв. (школа Л.Н.Толстого, С.А.Рачинского, Тенишевский педагогический эксперимент в Петербурге и деревне Талашкино и др. в России, школа А.Нила, педагогическая практика Р.Штайнера в Европе и т.д.). Одним из важнейших условий педагогической эффективности образования следует признать, исходя из этого опыта, соединение традиций и инноваций в образовании; опору на отчетливо осознаваемые автором-педагогом цели и учет реального многообразия мотивационных и личностных особенностей обучаемых. При этом игры и игровые технологии являются также одним из характерных элементов авторской педагогики и одним из условий педагогической эффективности развивающе-образователь�ного процесса. При этом обучение языку и культуре народов изучаемого языка через использование игровых методов и технологий является характерным признаком широкого круга педагогических подходов, соотносимых с понятием альтернативного образования.

Современные авторские программы, авторские школы (Павлышская средняя школа В.А.Сухомлинского, школьная практика Караковского, Щетинина, Ямбурга, школа самоопределения А.Н.Тубельского и другие в системе общеобразовательных школ), авторские школы в системе физической культуры и спорта (школа Самбо-70 и др.), в сфере культуры (школа акварели Сергея Андрияки и т.п.), реализуя разные программы авторской педагогики, разные педагогические принципы и технологии, отрабатывают модели образовательных программ будущего, предвосхищая возможные пути развития образования как части культуры. При этом критерии педагогической эффективности и условия педагогической оптимальности разных авторских подходов являются связующим звеном между авторской педагогикой, альтернативным образованием и традиционной образовательной практикой, охватывающей своим педагогическим воздействием основную часть населения.



ЖИВОЙ МУЗЕЙ ( ИГРОВОЕ ПОЛЕ ДЕТЕЙ

И.И. Заградская,

научный сотрудник Государственного Исторического музея, �руководитель Детского клуба “Здравствуй, музей!”

Познавательное и воспитательное значение наших российских музеев ( уникальных кладезей духовной и материальной культуры ( поистине безгранично.

В столичном образовании московским музеям с их великолепием зданий, богатством экспозиций и хранений, принадлежит особая роль. Современная школа, оснащенная компьютерными классами, не обладает необходимой базой литературы, видеоматериалов, слайдов по искусству, адаптированных детскому восприятию, поэтому эстетическое воспитание детей и подростков вне музеев становится подчас просто невозможно.

По мнению автора, осуществление  программ  эстетического образования и воспитания возможно через интеграцию деятельности музеев, центров. Домов детского творчества со школьными учреждениями. Следует также заметить, что при очевидном росте научно-просветительской работы многих уважаемых музеев, говорить о ее полной эффективности не приходится по ряду причин. Чтобы наш музей действительно стал притягательным полем детской любознательности, живого интереса и местом времяпрепровождения детворы, требуется единство творческих усилий школьного учителя, музейного специалиста и педагога дополнительного образования, формирующего и организующего досуг детей.

Именно эти мотивы послужили основой создания два года назад при Доме научно-технического творчества молодежи на Шаболовке в Секторе музыкально-драматического творчества — специальной учебной группы по музееведению, названной Детским клубом “Здравствуй, музей!”. Сегодня можно наблюдать, как еще недавно не знакомые друг с другом младшие школьники и их родители из разных округов и школ Москвы, образуют тесное досуговое любительское объединение “по музейным интересам”.

Первоочередная цель Клуба - формирование у детей музейной культуры, (воспитание интеллигентного образованного музейного посетителя) с введением подростков в мир таких понятий как “природа и история самого музея”, “этика и стиль поведения в “храме искусств” и др. Настроить детское сознание (с учетом возрастных особенностей) на волну любознательности, открытости к восприятию полезной информации помогает цикл бесед-обсуждений на темы: “Зачем нам нужна память о прошлом”, “Сокровища, не имеющие цены”, “Приданое России ( наши музеи” и др. Даже живя в большом городе дети подчас не знают о разнообразии музеев, представления не имеют о таких подвижнических профессиях, как собиратель, хранитель, реставратор музейных реликвий. Беседы проходят в непринужденной диалоговой форме, с творческими заданиями на дом, играми (загадками, шарадами, картинками-“угадайками”).

Каким музеям Москвы отдается предпочтение в Клубе? “Планка восприятия” не занижается со ссылкой на малый возраст детей. Знакомство со столичными музеями начинается по программе с таких общепризнанных гигантов как Государственный историко-культурный музей-заповедник “Московский Кремль”, Государственный Исторический музей и др. Учитывая увлечение детей музыкой, фольклором, изобразительным искусством, приобретаются тематические абонементы в Музей музыкальной культуры имени М.И.Глинки, (с демонстрацией звука редких инструментов, в экспозиции музея  одних только флейт более 50-ти!), и его филиал ( музей Ф.И.Шаляпина, в сказочно прекрасный Дом-музей В.М.Васне�цова с обязательным чаепитием в купеческом особняке. И конечно же ( Музей декоративно-прикладного и народного искусства на Делегатской, где столько ярких красок и рукодельных чудес, захватывающих детское воображение!

Особой популярностъю у детей пользуются игровые костюмированные программы в Кремле и в доме бояр Романовых на Варварке.

В залах Оружейной палаты Кремля ребят ожидают волшебные встречи с любимыми героями сказок. Завораживают сами названия игр-экскурсий, в которых нашим детям отводятся различные интересные роли: “Турнир в замке принца”, “Волшебный сундук Царевны-Лебеди”, “Первый бал Золушки”, “Чудеса острова Кремль”, “33 богатыря” и др.

В доме бояр Романовых (“Палаты в Зарядье ХV-ХVII вв.”, директор филиала ГИМ - Г.К.Щуцкая) ( еще одна оригинальная историческая игра “В гостях у боярина”. В ней научные сотрудники весьма неплохо владеют приемами “одушевления” музейных интерьеров. Чего стоит одна только картинка: девичья светлица с ожившими вдруг на несколько минут рукодельницами у окошка (механические куклы).

Как известно, учащиеся младших классов очень привязаны к своим игрушкам, куклам и пр. В Клубе ребятам предоставляется возможность вспомнить свои дошкольные развлечения и “поиграть” в игры “для маленьких”. В мае в Клубе проводится праздник, приуроченный к Международному дню музеев. Проходит он так. Мы идем в музей Театра кукол имени С.Образцова на Садовом кольце и в  частный Музей уникальных кукол, где живет “кукла наследника Тутти” из сказки Ю.Олеши “Три толстяка”. Затем мы отправляемся в Исторический музей, где в лектории демонстрируется кинофильм по этой сказке. Здесь же в сказочно прекрасных Парадных Сенях музея у детей есть возможность послушать классическую музыку в живом исполнении юных музыкантов - лауреатов музыкального фестиваля “Россия молодая в Историческом”, придуманного отделом историко-художественных мероприятий ГИМ (руководитель – Г.М.Лужецкая).

Учебный 2003-2004 год объявлен в Клубе “Годом новых музейных открытий в области научно-технических достижений”. Ребят ждут экскурсии в Политехнический и Дарвиновский музеи с их великолепными коллекциями и давними добрыми традициями; и в совсем юные, но необычные музеи Москвы: Музей школьных учебников и Музей сказки “Жили-были”.

О наиболее понравившихся музейных путешествиях ребята сами рассказывают своим излюбленным языком: выполняют рисунки-впечатления, которые затем помещаются на стенде ежемесячного Вестника клуба “Здравствуй, музей!”.

На стенде также регулярно сообщается о предстоящих праздниках в Москве, приуроченных к датам народного календаря, организаторами которых много лет выступают Музей-заповедник “Коломенское”, Театральный музей им. А.А.Бахрушина, Литературный музей А.С.Пушкина на Пречистенке и др.

Заводилами игровых и обрядовых действ на этих праздниках выступают столичные молодежные и детские фольклорные ансамбли, а иногда и гости Москвы ( коллективы и исполнители из российских регионов.

Идея создания и модель детского клуба “Здравствуй, музей!” определенным образом развивается благодаря опыту фольклорно-этнографической студии “На Донской”, которая существует на базе ДНТТМ уже много лет. Специалисты фольклора и этнографии, музееведы рассматривают такого рода творческие коллективы своеобразными “живыми музеями” духовной культуры России, где собраны (в экспедициях), сохранены множество обрядов, игр, песен, элементы народной хореографии.

Автор бесспорно поддерживает эту точку зрения, рассматривая ее весьма перспективным основанием в деле совершенствования форм и методов музейной педагогики, которая может сыграть свою роль на пути превращения музея в живое поле образования и воспитания наших детей.



II. Игровые технологии в коррекционной работе,

    игротерапии развития и оздоровительно-

    воспитательной деятельности 



ПCИХОЛОГО-ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ И СОЦИАЛЬНАЯ КОРРЕКЦИЯ НАРУШЕНИЙ У ДЕТЕЙ �С ОГРАНИЧЕННЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ

Н.А. Жаворонкина,

руководитель Центра социальной адаптации

и коррекционной педагогики

Психолого-педагогическая коррекция нарушений у детей с ограниченными возможностями здоровья осуществляется в постоянном и тесном взаимодействии с медиками: педиаторами, неврологами, психиатрами, врачами лечебной физкультуры, кинезотерапевтами и другими специалистами.

Подбор специалистов, многообразие форм и методов работы связаны с тем, что комплексная реабилитация детей – это система медицинских и психолого-педагогических мероприятий, спланированных с учетом индивидуальных и возрастных особенностей ребенка-инвалида и направленных на устранение или возможно более полную компенсацию имеющихся у него на текущий момент и прогнозируемых на будущее ограничений жизнедеятельности и социальной недостаточности.

Основные формы работы специалистов психолого-педагогической службы (диагностическая, коррекционная, методическая и практическая работа с детьми) направлены на предупреждение, раннее выявление и преодоление различных нарушений психической деятельности, снижающих уровень социально-бытовой адаптированности ребенка и оказывающих существенное влияние на становление его личности, уровень его интеграции в игровую и познавательную деятельность здоровых сверстников, и, в конечном итоге, на возможность будущей интеграции в общество.

В диагностике интеллектуального, речевого, социально-личностного развития и коррекционной работе с детьми, имеющими ограниченные возможности здоровья, специалистами коррекционного звена применяются стандартизированные методики и специально разработанные методы коррекции.

Коррекция нарушений и социальная адаптация детей-инвалидов предполагает длительную совместную работу специалистов различного профиля. В связи с чем, на первый план выходит необходимость стандартизации подходов к психолого-педагогической реабилитации детей с особенностями развития и интеграции деятельности специалистов различного профиля как на этапе диагностики, так и на протяжении всего коррекционного процесса.

Для этого требуется составление индивидуальных коррекционных программ, непременно учитывающих как биологические факторы, определяющие компенсаторные возможности аномальных детейтак и:

- характер нарушений, обуславливающий основные изменения, наблюдаемые в картине развития ребенка;

- выраженность нарушений, обуславливающая их интенсивность и влияющая на их курабельность;

- время приобретения нарушений, существенным образом определяющее весь дальнейший путь развития ребенка, его реабилитационный потенциал;

- состояние здоровья ребенка на текущий момент и прогноз его возможного изменения.

Таким образом, результаты углубленного комплексного обследования дают реальную возможность определить потребность в психолого-педагогической реабилитации, выделить ее конкретные цели и задачи, прогнозировать ее результативность, а также избирательную направленность.

Психологическая коррекция является одним из самых важных звеньев в системе психологической помощи детям с различными нарушениями физического и психологического развития. В литературе достаточно хорошо описаны многие психокоррекционные методики, игры, эмоционально-волевые тренинги�.

Но при всем многообразии имеющихся методик и технологий подчас не учитывается самое главное – субъект психолого-педагогического воздействия. В результате бездумного использования психологических приемов они могут оказывать негативное влияние на психическое состояние ребенка, а в некоторых случаях и спровоцировать нервно-психологическое расстройство.

Коррекция психологического развития – это один из вариантов психолого-педагогической помощи аномальным детям. Это означает совокупность медицинского, психологического и педагогического воздействия, направленного на устранение имеющихся недостатков, отклонений в когнитивном развитии у детей с ограниченными возможностями здоровья.

Именно поэтому в центре социальной адаптации коррекционной педагогики психолого-педагогическая коррекция нарушений у детей осуществляется в постоянном и тесном взаимодействии специалистов различного профиля и проводится в следующей последовательности:

- психологическая диагностика интеллектуальной, эмоционально-волевой и коммуникативной сферы;

- разработка рекомендаций для педагогов, специалистов медиков, родителей;

- психолого-педагогическая коррекция нарушений, выявленных при диагностике;

- психотерапевтическая работа с родителями аномального ребенка.

Программы коррекции и развития включают психологическую и педагогическую части. Психологическая часть развития и коррекции планируется и осуществляется психологами. Педагогическая часть составляется на основе рекомендаций психолога совместно с педагогом и выполняется с помощью и при постоянном его участии.

Следует специально подробно рассмотреть, что подразумевается под емким определением педагог. В нашем Центре, это, прежде всего, человек, который любит детей. Это – логопед, олигофренопедагог, учитель базисного компонента, педагог дополнительного образования, мастер производственного обучения, и, наконец, воспитатель.

Перед школьным учителем стоят специальные коррекционные задачи, в значительной степени определяющие содержание обучения и его темп. Педагог дополнительного образования непременно должен содействовать расширению реабилитационного потенциала возможностей личности ребенка-инвалида, наряду с расширением его кругозора, развитием умений и знаний (в определенной области ИЗО, технического творчества, швейного дела и др.), вовлечением в коллективную деятельность, основанную на общем интересе, а также решать многие лечебные задачи (например развитие и коррекция мелкой моторики и другие). Мастеру производственного обучения отводится важная роль в трудовой и допрофессиональной подготовке. Современный воспитатель не только формирует навыки самообслуживания в процессе выполнения  режимных моментов, организует деятельность детей вне занятий и медицинских процедур, вовлекает ребенка в игру, дающую возможность овладеть конкретными умениями, навыками, усвоить отношение к деятельности партнеров по игре, но и делает все, чтобы скомпенсировать негативы современной общественной жизни, путем создания как в детских, так и во взрослых коллективах отношений, стимулирующих доброжелательность, сопереживание, сопричастность к совместному творческому созиданию. 

Подбор специалистов, многообразие форм и методов работы связаны с тем, что комплексная реабилитация детей – это система медицинских и психолого-педагогических мероприятий, спланированных с учетом индивидуальных и возрастных особенностей ребенка-инвалида, направленных на устранение или возможно более полную компенсацию имеющихся у него на текущий момент и прогнозируемых на будущее ограничений жизнедеятельности и социальной недостаточности.

Основные усилия психолого-педагогической работы направлены на предупреждение, раннее выявление и преодоление различных нарушений психической деятельности, снижающих уровень социально-бытовой адаптации ребенка и оказывающих существенное влияние на становление его личности, на уровень его соответствия игровой и познавательной деятельности здоровых сверстников и, в конечном итоге, на возможность будущей интеграции в общество.

Исходя из этого, цель психолого-педагогической службы – это создание индивидуального плана реабилитации и поэтапная реализация психолого-педагогической составляющей. Очевидно, раннее начало психолого-педагогической коррекционной работы способствует максимальному использованию компенсаторных возможностей детского организма: «пластичности» мозга, чувствительности к стимуляции психического и речевого развития, способности к компенсации нарушенных функций.

При диагностике и коррекции интеллектуального, речевого и социально-личностного развития у детей, имеющих ограниченные возможности здоровья, специалистами применяются как стандартные методики, так и специально разработанные методы коррекции.

Результаты углубленного комплексного обследования дают реальную возможность определить потребность в психолого-педагогической коррекции, выделить ее  конкретные  цели  и  задачи, прогнозировать  ее результативность, а также избирательную направленность.

Кроме того, результаты обследования ребенка и коллегиальное обсуждение комплексного плана предстоящего цикла индивидуальной программы реабилитации ребенка-инвалида существенно влияют на такие составляющие этого плана как:

1. Выбор коррекционных методик.

2. Индивидуальный подбор времени проведения коррекционных занятий, их продолжительности и формы проведения.

3. Необходимость проведения комплексных коррекционных мероприятий.

И здесь очень ценны как психолого-педагогические умения, так и личностные отношения специалистов учреждения, составляющие окружение ребенка, его микросоциум.

Следовательно, задача психолого-педагогической службы –скорегировать обстановку в учреждении, работающем с детьми таким образом, чтобы каждый сотрудник, независимо от того, чем он занимается (лечит, учит, представляет инженерную или техническую службу), приходя на работу, ощущал себя участником единого реабилитационного процесса.

В нашей работе нет мелочей и случайных людей.

�ЗНАЧЕНИЕ ИГРЫ�В КОРРЕКЦИОННО-РАЗВИВАЮЩЕМ ПРОЦЕССЕ

С.В. Коноваленко, 

 психолог,

Российский реабилитационный центр “Детство”

Слова игра и играть весьма многозначны – это и развлечение, и что-то необычное (игра природы), и случайное (игра судьбы) и т.д. Первое в России систематическое описание детских игр принадлежит Е.А. Покровскому. 

Игра ( обширный круг действий человеческих, не претендующих на тяжелую работу и доставляющих людям веселье и радость (детская игра – театральное представление; детская игра в сотки – игра на бирже).

Слово игра является, прежде всего, общеупотребительным, ненаучным понятием, включающим свободу и спонтанность, радость и забаву.

Теория игры разрабатывалась многими мыслителями и психологами. Они определяли игру как самое распространенное явление жизни, связывая происхождение игры с происхождением искусства.

Итак, что же такое игра? Русский-психолог А.Ф. Лазурский определил так: это занятие, в котором при помощи определенных заранее установленных средств и приемов в определенных рамках (правил игры) требуется достигнуть определенной цели, не имеющей практического значения. Как видно, под это определение подходят практически все известные игры, начиная от элементарных салочек до шахмат и других спортивных игр, т.е. в своей основе игры построены по одному принципу. Но при этом они различаются как по своей форме, так и по тому, какие основные наклонности затрагиваются я игрой в особенно сильной степени.

Игра – это деятельность, мотив которой лежит в самом процессе, связанная с той деятельностью, на которой основывается существование данного вида. Т.е. у человека игра – дитя труда. Все игры воспроизводят те или иные виды неигровой деятельности, т.е. связаны с практикой. Суть человеческой (в т.ч. и детской) игры – в способности, отображая, преображать действительность.

Игра – способ реализации потребностей и запросов ребенка в пределах его возможностей. Соответственно, для успешной организации игровой деятельности необходимо предварительно ознакомиться с возможностями детей (в том числе и коммуникативными, и познавательными).

Говоря о значении игры в жизни ребенка, нельзя не сказать об использовании игр с целью диагностики и терапии.

Наблюдая за ребенком в процессе игры, мы можем оценить умение ребенка сотрудничать, сопереживать, его психо-эмоциональное состояние, уровень развития познавательных процессов и т. д. Игровое поведение детей символизирует неосознанные желания страхи, предчувствия, удовольствия. Наблюдая за игрой, мы можем оценить уровень развития произвольности поведения, способность удерживать в памяти правила игры и следовать им, способность к принятию самостоятельного решения, умение действовать целенаправленно и сохранять сосредоточенность довольно длительное время.

Игра, должным образом построенная, помогает скорректировать поведенческие нарушения, гасить конфликты, преодолевать трудности общения. Обращая внимание на предпочтительные роли, можно определить, ведомым или ведущим чаще всего желает выступить ребенок.

Игра теснейшим образом связана с развитием личности ребенка. Игра – практика развития (С.Л. Рубинштейн).

Образцы для игры – формы серьезной деятельности взрослых. В игре формируется воображение, совершенствуются психические процессы, развивается речь, общая координация движений, пространственная ориентация, тонкая моторика и т.д.

Подводя итог вышесказанному, мы можем сделать заключение, каково же значение игры в жизни ребенка. Чему способствуют каждодневные игры детей?

	Развитие мотивационно-потребностной сферы;

	Преодоление “познавательного эгоцентризма” – децентрация (преодоление господства в мышлении ребенка непосредственной позиции и невозможности признать существование других точек зрения);

	Игровые действия приобретают характер умственный действий;

	Развитие произвольности поведения и целенаправленности деятельности;

	Совершенствование способности к самоконтролю;

	Развитие восприятия, памяти, внимания, мышления и речи;

	Развитие способности к обучению;

	Совершенствование способности дифференцировать свои эмоции и чувства и управлять ими произвольно.

Реализовать коррекционно-развивающий потенциал игры можно только в системном процессе психо-педагогической и социальной коррекции, осуществляемой, например, в Российском реабилитационном центре “Детство”.



�ВОЗМОЖНОСТИ КУКЛОТЕРАПИИ В ДИАГНОСТИКЕ И КОРРЕКЦИИ ДЕТСКО-РОДИТЕЛЬСКИХ ОТНОШЕНИЙ

Н.Ю. Силонова,

аспирантка ГосНИИ семьи и воспитания РАО, психолог,

специалист Центра психолого-педагогической реабилитации 

детей и подростков г. Мытищи Московской обл.



Куклотерапия – это частный раздел арттерапии (терапии искусством), основным приемом которого является использование идентификации и обособления как основных механизмов развития личности. Идентифицируя себя определенным образом, ребенок в условной ситуации проецирует свой внутренний мир и испытывает реальные чувства, диагностируемые, направляемые и корректируемые психотерапевтом. Куклотерапевтическая методика драматической психоэлевации  (авторы: Медведева И.Я. и Шишова Т.Л.) эффективна для диагностики и коррекции личности ребенка с отклонениями в поведении и выравнивания детско-родительских отношений. Работа осуществляется в форме психотерапевтического театрализованного действия с применением кукол, масок и театральной ширмы. При этом в действии участвуют определенные кукольные персонажи, изображающие реальных людей из социума ребенка (в том числе и его самого) как непосредственно, так и опосредованно – по ассоциации из мира животных и сказочных персонажей. Соответствующие этюды проигрываются детьми совместно с их родителями, что позволяет психотерапевтам диагностировать особенность детско-родительских отношений для более эффективной их последующей коррекции. Родителям же эта процедура вместе с ее расшифровкой в ходе последующих индивидуально-групповых тематических занятий с психотерапевтом, предусмотренных в рамках рассматриваемой методики и посвященных психологическим основам воспитания, позволяет по-новому осознать противоречия между внутренним миром ребенка и его внешними поведенческими проявлениями. Одной из возможных причин подобных противоречий может являться искаженная проекция на сознание и подсознание ребенка родительских требований и установок. В качестве примера можно привести ситуацию, когда в этюде на тему "один день из моей жизни" ребенок продемонстрировал, как он оказался жестоко избитым своим отцом на глазах у всех в детском саду за какой-то проступок. Далее выяснилось, что в реальной жизни молчаливый по натуре отец на непослушание неизменно реагировал "суровым" взглядом и фразой "Ну если ты еще..., то я тебя!". Подчеркнем, что на этом фраза обрывалась, и реальное физическое наказание не следовало. Однако регулярные угрозы (даже без осуществления самого наказания) привели к тому, что в конце концов ребенок в своем сознании стал самостоятельно достраивать ситуацию и чувствовать себя многократно наказанным, причем физически. Проблема разрешилась после соответствующей разъяснительной беседы и рекомендаций родителям. 

В процессе куклотерапии проективная диагностика внутренней позиции ребенка по отношению к различным областям его жизнедеятельности (в частности, по отношению к социуму и к самому себе) в основном осуществляется в ходе театрализованного действия, спонтанно придуманного ребенком или предложенного психотерапевтом. Внутренняя позиция ребенка часто не соответствует своим внешним проявлениям. Главной задачей куклотерапевтической методики драматической психоэлевации является выявление во внутренней позиции патологической доминанты (основного неврозообразующего поведенческого изъяна, не всегда соответствующего жалобам родителей). Ребенку предлагается стать актером, режиссером и постановщиком заранее разработанных психотерапевтических театрализованных этюдов про хозяина и собаку. При этом модель поведения хозяина постепенно элевируется, т.е. возвышается, а поведение собаки отражает реальную внешнюю и внутреннюю позицию ребенка в рассматриваемой жизненной ситуации, в иносказательной форме демонстрируя патологическую доминанту. Обоих персонажей играет сам ребенок, опосредованно осуществляя работу над собой под психологическим сопровождением. Таким образом реализуется психотерапевтическая работа с субличностями, а также коррекция отклонений в поведении ребенка. Помимо проигрывания этюдов детьми, работа включает в себя показ психотерапевтами мини-спектаклей о мальчиках и девочках с положительными и отрицательными моделями поведения по определенным ведущим темам (лень, страх, застенчивость, обидчивость, агрессивность, демонстративное и асоциальное поведение и т.д.), где происходит детский тренинг сензитивности, общения, личностного роста с интенсивным обучением эффективным моделям поведения в различных жизненных ситуациях. Например, в рамках одного из приемов, используемых при работе со страхами и образом врага, дошкольникам предлагается рассмотреть негативного сказочного персонажа (Бабу-Ягу и т.п.) с трех точек зрения, поочередно находя в ней что-то смешное (снижая уровень страха), симпатичное (приближая к себе и адекватно оценивая), а также что-то, что вызывает жалость, сочувствие, сопереживание. Все это помогает ребенку скорректировать отношение и модель своего реагирования на определенные образы, связанные со страхами и агрессорами, в конфликтных ситуациях.

В результате целенаправленной работы оказывается лечебное и воспитательное воздействие на детей с отклонениями в поведении для нормализации их общения со сверстниками и родителями.



�ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ И РЕЗУЛЬТИРУЮЩИЕ СОСТАВЛЯЮЩИЕ ТРЕНИНГОВЫХ ПРОГРАММ ПО «ИГРОТЕРАПИИ РАЗВИТИЯ»

Т.В. Плотникова,

психолог 

Опытно-экспериментальная реализация авторской программы «Игротерапия развития» (утвержденная в таком статусе в 2000 году) в настоящее время сконцентрирована вокруг двух основных направлений ее дальнейшего совершенствования. Такими направлениями являются диагностическая и результирующая составляющие игротерапевтической деятельности. На протяжении двух с половиной лет в рамках осуществления завершаемого сейчас формирующего психолого-педагогического эксперимента наше внимание концентрировалось на проблемах комплексной диагностики детского развития и отработки значимых и понятных всем субъектам, участвующим в реализации программы (игротерапевтам, педагогам-психологам, сотрудникам медико-психолого-социальных центров, с одной стороны, а так же, с другой стороны, родителям и другим значимым взрослым, и даже отчасти, в соответствии с возрастом и развитием, самим детям) результирующих показателей, характеризующих продуктивность игротерапевтической деятельности в конкретных условиях. Главным направлением в общей логике субъектно-ориентированной игротерапии развития является поиск путей оптимизации и гармонизации диагностирующих и результирующих показателей в рамках нашей авторской оздоровительно-образовательной программы.

Конкретная реализация данного подхода осуществлялась �постепенно и последовательно, в несколько этапов и на разных экспериментальных площадках:



�Экспери-ментальная площадка

��МГДД(Ю)Т��Семейный клуб 

“Рождество”�Центр психологической коррекции и реабилитации,

г. Мытищи�Итальянская

школа 

Костанца �Винчи,

г. Москва��Сроки реализации�6 лет�3 года�3 года�2 года��Формы �работы�Группы 1 и 2 года;

инд. занятия�Инд. занятия; 

курсы для родителей “Домашняя игротека” и “Варежкин театр”�Групповая и 

индивидуальная работа; 

семинары для психологов по игровым 

технологиям�Групповая и индивидуаль-ная работа��Возраст детей�5-7 лет�С 3 лет �4-7 лет группы и индивидуально до старшего 

подросткового 

возраста�4-8 лет��Специфика�Работа в статусе образова-тельной программы�Психологическое консультирова-ние и коррекционная работа в условиях семейного клуба�Психокоррекци-онная работа с детьми, направленными ПМПК и по запросу 

родителей�Работа с детьми межнациональных браков, 

слабо владеющих русским языком��

Программа «Игротерапия развития»: ее специфика 

и потенциал

Основу развиваемого в программе подхода к игротерапии развития составляет уровневый подход к изучению игры и реализации ее развивающего и воспитательного потенциала (С.В. Григорьев, 1991г.). Субъектно-ориентированная игропрактика� реализуется в нашей программе на следующих основных уровнях:

развитие в игре психических процессов и отдельных свойств (уровень психических процессов);

игра как целостная деятельность (уровень деятельности);

игра с точки зрения возможности развития личности и ее важнейших характеристик (личностный уровень);

использование игры для развития социально-психологических особенностей и качеств личности (социально-психологический уровень).

Многоуровневый подход, реализуемый в рамках субъектно-ориентированной игротерапии развития, позволяет избирательно, т.е. в соответствии с возрастными и индивидуальными особенностями ребенка, использовать лучшие достижения современной практической игротерапии.

Конечной целью работы, проводимой в соответствии с данной программой, является оптимизация личностного (психического) развития старших дошкольников в свете подготовки их к школьному обучению. Формы и методы ориентированы на максимальный учет индивидуальных особенностей каждого ребенка и особенностей его семьи.

Основными результатами работы можно считать:

Получение достаточно объективной и развернутой картины развития каждого члена учебной группы, подтвержденное результатами тестового исследования.

Овладение детьми элементами саморегуляции: произвольной мышечной релаксации, расслабляющего дыхания, приемов внутренней концентрации и произвольного мышечного напряжения.

Овладение элементами арттренинга и через него отражения позой, жестом и мимикой своего внутреннего состояния. Проигрывание различных травмирующих ситуаций и через это снижение, ослабление некоторых невротических состояний: тревожности, гиперактивности и др.

Овладение навыками сознательного выбора и проигрывания различных стратегий поведения, через это изменение привычных поведенческих реакций, снижение конфликтности в общении.

Увеличение у большинства членов учебной группы объема и произвольности таких психических процессов, как внимание и память, развитие элементов логического мышления, развитие воображения.

Знакомство детей с разными видами игр и формирование навыка правильного игрового (и ролевого) поведения.

Развитие мелкой моторики и сенсомоторной координации детей, приобретение ими навыков самостоятельного использования игровых упражнений по направлениям: «Игровой массаж лица», «Пальчиковая гимнастика» и «Веселая зарядка».

Овладение элементами конструирования из бумаги, приобретение навыков самостоятельного изготовления простейших игрушек и игровых атрибутов из листа бумаги с помощью ножниц, карандашей и клея, а также использования их в самостоятельной игровой деятельности.

Освоение элементов учебной деятельности, подготовка к принятию некоторых школьных требований и норм поведения.Уровень овладения программой – выделяем всего три уровня, опираясь на соответствие прогнозируемому результату и вектору развития, составляемого индивидуально для каждого участника программы: высокий; средний; низкий; особые случаи.

Проблема эффективности программы состоит еще и в том, что необходимо фиксировать дополнительно еще и чисто субъективные, а не содержательные критерии продвижения, как-то:

- удовлетворенность детей;

- уровень продвижения по отношению к первоначальному состоянию;

- самооценка ребенка;

- оценка значимыми взрослыми;

- экспертная оценка, включая самооценку руководителя.



Возможности реализации программы 

в разных институциональных условиях

В настоящее время ведется поиск новых и расширение сферы применения уже опробованных средств и подходов, в особенности поиск форм и методов применения данной программы в работе с детьми, имеющими отклонения в своем личностном и психическом развитии. В частности, одним из перспективных направлений для данной программы мы считаем поиск особых форм ее реализации с детьми с выраженной задержкой в речевом и психическом развитии, с детьми-инвалидами и т.д. Поиск этих форм и методов осуществляется нами как в ходе индивидуальных занятий на базе МГДД(Ю)Т с частичным привлечением детей с ЗПР к работе основных групп, так и в работе на базе Мытищинского Центра психологической коррекции и реабилитации детей и подростков (ЦППР). Работа в этом направлении будет продолжена.



ЭЛЕМЕНТЫ ПСИХОЛОГО-ПЕДАГОГИЧЕСКОЙ ДИАГНОСТИКИ ФУНКЦИОНАЛЬНОЙ АССИМЕТРИИ �В УСЛОВИЯХ ГРУППЫ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ «ИГРОТЕРАПИЯ ЭКОЛОГИИ РАЗВИТИЯ»

Т. В. Петрова,

методист отдела организации образовательной 

деятельности МГДД(Ю)Т,

 педагог дополнительного образования отдела игры



Проработав несколько лет с дошкольниками, окончив Московский государственный педагогический Университет им. В.И.Ленина по специальности педагог-психолог, я осознала, насколько для полноценного развития детей важна игровая деятельность. Игра делает жизнь детей интереснее и богаче, тем более, что через игру они познают мир. Игра для ребенка – естественный способ рассказа о себе, своих чувствах, мыслях, о своем опыте. Детям бывает очень непросто поделиться со взрослым, да и друг с другом, своими переживаниями и чувствами. Но все свои чувства, весь свой опыт они легко, непринужденно и естественно могут прожить в игре, выбрав определенный игровой материал, действуя с ним определенным образом, разыгрывая и тем самым вновь и вновь проживая определенную ситуацию. Игра предоставляет уникальную возможность ребенку реорганизовывать, преображать свой опыт, свой личный мир, а чуткому взрослому постичь детскую душу. 

Именно поэтому, когда во Дворце мне предложили заниматься с детьми по программе Т.В. Плотниковой «Игротерапия развития», я согласилась. Тем более, что наличие игротеки с выделенным учебным уголком способствует такой работе.

В широком смысле, игротерапия является одним из важнейших направлений развития игровой культуры вообще и практики психокоррекционной работы в частности. По словам Т.Д. Зинкевич-Евстегнеевой и Т.М. Грабенко (институт сказкотерапии  г. Санкт-Петербурга), игротерапия – это «процесс взаимодействия ребенка и взрослого посредством игры, в котором на глубинном ценностном уровне происходит волшебное таинство собирания и укрепления собственного «Я», успешное моделирование собственного настоящего и будущего».(2, с.197). 

В процессе работы я стала модернизировать программу по игротерапии развития, адаптируя ее для леворуких детей. Цель психокоррекционной работы с детьми по программе «Игротерапия экологии развития» – создание условий: для гармоничного и экологичного личностного развития детей дошкольного возраста на основе игровых форм и методов, для реализации предпосылок к функциональной ассиметрии, развитию межполушарной специализации и межполушарного взаимодействия (синхронизация работы полушарий головного мозга).

Как помочь ребятам лучше узнать себя, окружающий мир, сохраняя свое здоровье (в документах Всемирной организации здравоохранения говорится, что здоровье – это не только отсутствие болезней и физических дефектов, а «состояние полного физического, духовного и социального благополучия", которое формируется под влиянием сложного комплекса внутренних факторов и внешних воздействий» (1, с.16), избежать стрессовых ситуаций, научиться эффективным способам общения со сверстниками, взрослыми, умению уверенно себя вести в разных, иногда конфликтных, ситуациях, научиться творческому самовыражению, адаптироваться в «праворуком мире»? Отвечая на поставленные вопросы, можно говорить о решении, в процессе занятий с детьми, задач такой науки как экология человека. По словам американских исследователей Р.Е. Парка и Э.В. Берджеса, проводивших социологические исследования в 1921 году: «Экология человека – это наука, изучающая закономерности взаимодействия человека с человеком и с окружающей его средой, то есть, иначе говоря – условия жизни человека и их влияние на человеческий организм» (1, с.4).

Кроме этого, говоря о такой науке, как экология нельзя забывать, что тема природы близка и интересна детям, в ней заложен богатый потенциал для развивающей и коррекционной работы с детьми, особенно «правополушарных». Учитывая все это, в данной программе сделан акцент на связь игротерапии с природой. Обращается особое внимание на предрасположенность правополушарных детей к поэтическому, чувственному, образному, обобщающему и целостному восприятию мира. 

Создавая группу по программе «Игротерапия экологии развития» для леворуких детей, я стремилась уточнить необходимость и значимость этого направления в работе с детьми, посещающими Дворец. В процессе записи детей выяснилось, что необходимо создавать такие группы: детям нужна помощь психолога в гармоничном всестороннем развитии, родителям – в объяснении особенностей их детей и построении дальнейших взаимоотношений с ребенком на основе понимания ситуации. 

Во время бесед с детьми и родителями выяснилось, что некоторые дети все делают левой рукой «назло» маме и родным. Видимо, таким образом ребенок добивается от близких людей внимания. Хотя такая обстановка конфликтна для ребенка и родителей. Ребенок становится раздражительным, замкнутым, злым, а порой неуправляемым в отношениях с людьми. Родители, не зная, как справиться с сложившейся ситуацией, склонны к агрессивному поведению по отношению к ребенку. Другой вариант – в семье не знают о леворуких родственниках в истории семьи, а ребенок – левша. Родители теряются, не знают, что делать, как реагировать на данную ситуацию, появляются проблемы во взаимоотношениях с ребенком. Такую проблемную ситуацию я назвала «комплексом леворукости» (у родителей) и, как одну из задач своей работы, обозначила снятие этого комплекса. 

Точного объяснения природы леворукости ученые пока не выдвинули. Здесь и генетические, и социальные, и культурные факторы. По одним предположениям, человек в древности, закрывая щитом левую сторону тела как наиболее уязвимую, в правой руке держал оружие. Другие считают, что большую роль в развитии асимметрии сыграло то, что левая сторона утомляется быстрее из-за нагрузки на сердечно-сосудистую систему, в силу чего орудия производства при работах, требующих значительных усилий, находились именно в правой руке. Большинство ученых придерживаются версии, что рукость зависит от двух генов. Один ген определяет полушарие, контролирующее речь. Другой ген  ответственен за то, какой рукой будет управлять речевое полушарие – находящейся на одной и той же с полушарием стороне или на противоположной. Действия каждой руки регулирует, как правило, противоположное полушарие. Исходя из этой теории большинство людей праворуки. Установлено, что не последнюю роль в выборе ведущей руки играет наследственность. Если есть в семье левши, то вероятность левшества у ребенка повышается. 

Определить причину или ряд причин, конечно, очень важно для работы психолога. Но, кроме, возможной причины, необходимо знать: ребенок пользуется левой рукой только в быту или письме, какова его сенсорная предпочтительность (глаз, ухо, нога)? Ведь абсолютных левшей и правшей не так много, чаще всего встречаются либо правши с признаками левшества, либо левши с признаками правшества, т.е. парциальные, или мозаичные (частичные), левши. 

Набор в группы проводится по просьбе родителей, после ознакомительной беседы об особенностях ребенка. Далее уточнение межполушарной специализации происходит во время диагностики как индивидуальной, так и групповой. Для проведения диагностики в программу заложены часы для индивидуальной работы. 

Для того, чтобы получить достоверную информацию о ребенке, не утомляя его, необходимо проводить диагностику в увлекательной, эмоциональной форме. Такой формой, конечно же, является игра. Игровые формы делают процесс диагностики увлекательным, ненавязчивым, создают благоприятный климат для взаимоотношений, помогают ребенку чувствовать себя комфортно и непринужденно. 

Мною были изучены варианты диагностики функциональной ассиметрии и межполушарного взаимодействия, предлагаемые в литературе. На основе их модификации и адаптации разработан вариант игровой диагностики в группах дополнительного образования.

Для детей дошкольного возраста необходима опора на образные представления, поэтому при диагностике используется яркий, эффектный материал. Индивидуальная диагностика проводится в форме игры «Чудесный мешочек» или «Волшебный сундучок», в которой психолог предлагает ребенку ряд игровых заданий с целью определения ведущей руки. Например, «Выложи узор» (настольная игра «Дорожки», автор Кайе В.А.), «Лабиринт» (по выложенным дорожкам ребенок двигает мелкую игрушку), «Волчок» (ребенок щипком запускает волчок), «Обведи и вырежи контур» (ребенок обводит предлагаемый трафарет по контуру и вырезает его) и многое другое. 

Далее ребенку предлагается ряд игровых заданий на определение сенсорной предпочтительности: «Посмотри в отверстие» (фиксируется ведущий глаз), «Прицельное попадание» (обращается внимание на то, каким глазом ребенок прицеливается, какой рукой или ногой кидает мяч), «Футбол» (двое детей могут играть между собой, а психолог фиксирует результат, или психолог играет сам с ребенком), «Что слышишь?» (нужно использовать несколько видов часов, а также морские раковины; фиксируется ухо, к которому ребенок прикладывает часы и слышит тиканье), «Прислушайся, что я скажу» (психолог произносит разные слова за спиной ребенка, сначала справой, затем с левой стороны; фиксируется ухо, которым ребенок услышит больше слов).

Можно проводить диагностику в группе детей. Приведу несколько примеров. Игровое задание «Построй башню» (можно использовать кубики, но лучше – бочонки из лото): ребенок строит башню сначала одной рукой, затем другой; при этом фиксируется рука, которая первой начнет действовать, а также результат деятельности обеих рук. Игровое задание «Рисуем сначала одной, затем другой рукой»: предлагаем ребенку нарисовать рисунок на одной стороне листа (фиксируем руку), затем – нарисовать такой же рисунок другой рукой. Это задание можно обогатить игровым сюжетом. Игровое задание «Ладошки»: детям предлагается разукрасить свои ладошки гуашью любого цвета и сделать отпечаток на бумаге (обычно ведущей рукой ребенок держит кисть и разукрашивает не ведущую руку; по отпечатку можно определить какая рука у ребенка ведущая).

Такая диагностика позволяет психологу лучше узнать каждого ребенка, чтобы в дальнейшем использовать личностно-ориентирован�ный подход как в работе с детьми, так и с родителями. По результатам такого обследования даются рекомендации родителям, проводится коррекционная работа и дается прогноз и квалификация возможных трудностей обучения и поведения.
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ПРИМЕНЕНИЕ КОРРЕКЦИОННЫХ ИГР И УПРАЖНЕНИЙ �В РАБОТЕ С ПОДРОСТКАМИ

Добробабенко Е. В.,

психолог



 “Человек играет только тогда, когда он в

полном значение слова человек, и он бывает

человеком лишь тогда, когда играет”

                                                          Ф. Шиллер



Игрой интересовались Гераклит, Платон, Плотин, Шекспир. Бахтин говорил, что контекст игры – это атмосфера быстрых и резких перемен, риска и свершений. В детской игре идёт соотношение “Я – Другие”, намечается понимание зависимости от товарищей по игре. К особенностям игры относится также её эвристичность, дух творчества, пронизывающий все действия игры.

Эффективность использования игр или структурированных упражнений в психологии неоспорима.

Среди психологов интерес к игре является традиционным. Над игровой терапией работали и Мюллер, и Валлон, и Выгодский, и Гросс, и Морено, и Фрейд, и Клайн, и Эльконин, и Запорожец, и Коффка, и Леонтьев, и Пиаже, и Рубинштейн, и Штерн.

Игровая психотерапия с детьми способствует коррекции функций общения с разными людьми в различных ситуациях. Игра стимулирует развитие отстающих высших психических функций ребёнка, тренирует навыки деятельности. Игра раскрепощает воображение, выполняет символическую функцию, позволяет выразить себя и свои проблемы через действие, а не через слова, что особенно важно для детей раннего и дошкольного возраста.

Тем не менее, учитывая огромное число других психотерапевтических методик, в индивидуальном консультировании игровая терапия используется  не всегда, в то время как групповая терапия и тренинги немыслимы без применения структурированных упражнений, игр.

Структурированные упражнения способствуют развитию группы и целенаправленному обучению. Выполняя упражнения и участвуя в играх, члены той или иной группы активно содействуют достижению общегрупповых и индивидуальных целей. Кроме того, практические упражнения и игры способствуют сплочению группы, снижая барьеры, которые препятствуют эмоционально открытому общению. Игры и упражнения помогают выявлять общие интересы и разрешать индивидуальные и общегрупповые проблемы. 

Индивид ведет себя в игре на максимуме проявлений физических сил, интеллекта, творчества.

Игра служит эффектным средством социализации и адаптации к обстоятельствам жизни, нейтрализации стрессосопровождающих нагрузок. Психологическими механизмами игры являются вытеснение, сублимация, замещения. Динамика замещения в игре развёртывается в подлежащем контролю и экспериментированию пространстве, что отличает игру от рациональных и идеальных способов и сфер замещения (сновидения, фантазии). Игра сама по себе особое поле самовыражения, в котором человек наиболее естественен, искренен, открыт.

В психокоррекционных группах упражнения ставят перед участниками новые вопросы и вызывают у них новые чувства, подлежащие дальнейшему исследованию. С их помощью можно моделировать и осваивать новые формы поведения. Упражнениями не стоит пользоваться необдуманно, иначе занятия могут превратиться в бесконечную череду салонных игр, а руководитель при этом станет не более чем затейником. Неопытные или неподготовленные руководители часто используют игры для того, чтобы прикрыть своё невежество или отсутствие навыков руководства группой. Эта стратегия опасна в случаях, когда руководитель не понимает смысла и возможностей упражнения.

Упражнения надо применять своевременно, в соответствии с поставленной целью. Нужно учитывать, что та или иная игра может дать участникам. Говоря проще, к использованию игр надо относится со всей ответственностью и профессионализмом.

Собственный опыт автора, связанный с применением игр и упражнений в подростковых группах будет проведён на примере одной из таких групп. 

Первоначально мои занятия с подростками назывались “Популярная психология”, и это название достаточно точно описывало их предполагаемое содержание. Но, поговорив с родителями, я поняла, что их запросы и трудности их детей несколько иного свойства. Родители сообщали о наличии у детей конкретных индивидуальных проблем и о готовности – своей и детей – работать над их преодолением.

Поэтому предварительно были проведены индивидуальные консультации с каждым ребёнком и с каждым родителем. Целью консультаций было выявление реальных проблем детей. Таковыми оказались тревожность, мнительность, неустойчивая (заниженная) самооценка, сильная застенчивость, скованность, неумение общаться и неуверенность в общении. Кроме того, предварительные консультации должны были помочь понять, не противопоказана ли кому-то из детей работа в группе. Такими противопоказаниями к участию в группе могли стать агрессивность (кроме слабо выраженной) и явно отрицательное отношение к будущей работе у подростка. В ходе консультаций необходимо было также обратить внимание на уровень интеллекта, так как необходимым условием участия в группе являлось соответствие интеллекта подростка его возрасту.

После предварительных консультаций была создана группа из 9 подростков разного темперамента в возрасте 11-14 лет, и с ними было проведено 10 занятий длительностью полтора часа каждое.

Группа имела закрытый характер, участников, прошедших через аналогичные группы, в ней не было.

Далее я привожу краткое описание занятий и развёрнутое описание двух встреч.

Занятие первое. Цель: знакомство группы с преподавателем; знакомство участников группы друг с другом и начало эмоционального объединения детей. Беседа с детьми. Игры “Снежный ком”, “Путаница”, “Тик-так”, “Этюды”. Упражнения “Жмурки”, “Постройся”. 

Занятие второе. Цели: Создание и сохранение высокого эмоционального подъёма. Знакомство с невербальными техниками общения. Изучение понятия письмотерапии. 1. Объявление о том, что вывешен стенд, к которому каждый может подойти и анонимно записать на нем тревожащие его вопросы. 2. Игра “Передача воображаемого предмета”. 3. Упражнение на невербальное общение. 4. Функциональная тренировка поведения (а. Объяснить своё опоздание, не оправдываясь. Принять решение в случае следующего опоздания выполнить любое задание группы. б. Спокойно и аргументировано отказаться делать длинный доклад к следующему занятию). 5. Игра “Мелодия из хлопков” (по кругу, хлопая в ладоши, сыграть мелодию, например, “в траве сидел кузнечик”; каждый делает только один хлопок). 6. Упражнение “Комплиментарий” (участники встают в два круга внутренний и внешний лицом друг другу; необходимо сказать тому, кто напротив тебя что-то приятное; затем все сдвигаются на шаг, и всё повторяется). 7. Лекция на тему письмотерапии. 

Занятие третье. Цели: Изучение типов темперамента (холерик, флегматик, сангвиник, меланхолик). Стимуляция воображения. Игры “А у тебя что?”, “Подарок”. Упражнения на невербальное общение

Занятие четвертое. Цели: Эмоции. Изучение своих и чужих эмоциональных реакций. Профориентационное тестирование. 1. Игра “Чижик-пыжик” (разделиться на пары и провести диалог из этой песенки предельно эмоционально: для каждой пары свои эмоции: радость - печаль, удивление - страх, восторг - ненависть, осуждение - злорадство, любопытство – безразличие). 2. Игра “Город сиамских близнецов”. (участники группы делятся на пары; ноги каждой пары скручиваются бинтами; в таком состоянии пары должны передвигаться и выполнять просьбы и поручения друг друга и ведущего). 3. Упражнение “Прямой эфир”. (участники делятся на три подгруппы, каждая из которых получает задание: представьте, что вас пригласили на телевидение для участия в передаче для подростков и вы должны дать телезрителям рекомендации, которые помогут им не смущаться, пережить ссору с другом, помириться с родителями (свой вариант для каждой подгруппы). Время в эфире пять минут; вести передачу может как один представитель подгруппы, так и несколько. Участники подготавливаются к эфиру в течение пятнадцати минут, затем каждая подгруппа показывает свой вариант передачи в “прямом эфире”. После этого проводится групповое обсуждение, в ходе которого дети отмечают удачные и неудачные рекомендации своих согруппников). 4. Тестирование на предмет будущей профессии по методикам “Ценностные ориентации” Рокича и “Определение предпочтительного типа будущей профессии” Климова. 5. Медитация “Горная вершина”. Домашнее задание: рассказать родителям о результатах профтестирования, обсудить с ними приемлемый вариант будущей профессии. Быть готовым рассказать об этом разговоре на группе. 

Занятие пятое. Цели: Обсуждение понятия “позитивирование”. Обучение приёмам релаксации. 

 Занятие шестое. Цели: Развитие активного внимания. Формирование “образа достижений”. Разминка. Игра “Японская машинка”. Упражнение “Школьная поддержка”. 

Занятие седьмое. Лекция “Эффективные коммуникации”. Игры: “Испорченный телефон”, “Скульптура”, “Разговор через стекло”, “Передача предмета”, “Фотограф”.

Занятие восьмое. Цель: Анализ личностных проблем каждого участника группы. Упражнения на общение, пантомима.

Занятие девятое. Занятие проводилось с родителями. Название встречи: “Как достичь лучшего эмоционального контакта с детьми?” Ролевые игры “Приготовление уроков”, “Опять двойка”. 

Занятие десятое проводилось в тёмной комнате при свечах, что способствовало откровенности и укрепляло чувство безопасности каждого члена группы.

Встреча одиннадцатая проводилась только с родителями. 



Работа с подростками наглядно показывает, насколько правильно и уместно применение игр и упражнений в такого рода встречах. С помощью игр была достигнута сплочённость подростков, дети приобрели знания о своих и чужих эмоциональных реакциях.

Игры были очень эффективным помощником в создании высокого эмоционального подъёма, в знакомстве с вербальными и невербальными техниками общения, в обеспечении положительной групповой динамики, в стимуляции воображения, в развитии потребности в самонаблюдении.

Тренировка навыков общения проводилась исключительно с помощью игр. Когда возникала необходимость в создании фрустрационной напряжённости (для более глубокого сплочения членов группы), то и в этом помогали правильно подобранные игры.

В результате проведенных групповых занятий с использованием игр и упражнений все дети в той или иной мере избавились от заявленных проблем и в дальнейшем продолжали поддерживать отношения друг с другом (встречаться, ходить в кино, выезжать на пикники) вне группы.

После окончания работы родители сообщали о повышении эмоциональной устойчивости детей, снижении уровня тревожности, об увеличении числа друзей и о налаженных внутрисемейных контактах. 



ОСОБЕННОСТИ ПРОЦЕССОВ ИДЕНТИФИКАЦИИ ЛИЧНОСТИ В ИГРОВЫХ И НЕИГРОВЫХ СИТУАЦИЯХ ОБУЧЕНИЯ

С.В. Григорьев,

канд. психол. наук,�зав. сектором развития игровой культуры �отдела игры МГДД(Ю)Т, главный координатор МОДИ
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Развитие современных игровых технологий, создание и активное внедрение учебно-дидактических, деловых, организационно-управленческих и иных видов развивающих игр и игровых программ остро ставит проблему их действительного влияния (заметим, не только позитивного) на личностное развитие. Важнейшей ценностью современного образования, частью которого является процесс обучения, является ориентация на самоопреде�ление взрослеющего человека - становление его подлинным субъектом собственного жизненного пути, вполне осознающего свою связь с окружающими его людьми и Миром. В этом смысле психолого-педагогическая проблема “идентификация - идентичность” интенсивно меняющейся, получающей образование личности, является одной из центральных.

Психология идентификации личности предполагает исследование особенностей и способностей проявляющихся в разных жизненных ситуациях как устойчивые характеристики индивидуальности. При этом важное значение мы придаем специальному психологическому анализу игровых и неигровых ситуаций как разных возможностей для проявления личностного самовыражения и развития. Концепции психосоциальной идентичности (Э.Эриксон,1967), социальной самокатегоризации Дж.Тернера (1987), подхода С.Московичи (1984) к формированию социальных представлений по типу идентификационной матрицы и др. обращены, прежде всего, к результирующим аспектам поиска личностной идентичности. Однако, применительно к этапам взросления личности особенно актуально рассмотрение процессуально-динамических аспектов и психологических механизмов поиска идентичности в том числе в игровых и празднично-игровых ситуациях, характеризующихся большими возможностями свободного самовыражения. Методы игрового моделирования все более активно входят в образовательную практику. Актуально изучение процессов европейской и национальной идентификации, формирование этнокультурной толерантности студентов разных вузов в различных ситуациях обучения.

В рамках пилотажного эксперимента нами была проведена экспертная оценка включения игровых форм (деловых, ситуационно-ролевых, ситуационных, имитационных и др.) в процесс обучения в ряде школ, колледжей и вузов. Обнаружена связь между общим уровнем и рейтингом образовательного учреждения и количеством, разнообразием используемых игровых технологий, игр, тренингово-игровых форм в обучении. Особенно отчетливо это проявляется в колледжах и вузах педагогической направленности, однако по уровню применения игровых технологий и игр они часто отстают от вузов экономического, особенно финансового, а также юридического профиля. Оценка нами европейской-национальной идентификации на разных этапах обучения в разных вузах осуществлялась по семибальной шкале, где максимальная оценка идентичности соответствовала 7 баллам. Общая выборка составила 430 человек, при этом 118 респондентов были включены в субъектно-биографическое интервьюирование по проблеме исследования.

Приведем средние сравнительные показатели российской и европейской идентичности студентов разных вузов в игровых и неигровых ситуациях, полученные по модифицированной шкале измерения национальной и европейской идентичности М. Cinnirella в варианте, предложенном С.В.Григорьевым (1999).





Вопрос�Студенты-педагоги�Студенты - налоговые�полицейские���Европейская идентичность

�Российская идентичность�Европейская идентичность�Российс-кая идентичность��В какой степени Вы ощущаете себя евро�пейцем/россиянином?�3,79�5,21�4,30�6,31��Насколько важно для Вас быть европейцем/россия�нином?�3,79�4,93�3,80�5,80��Как Вы считаете, на�сколько Вы похожи на среднего европейца/рос�сиянина?�3,36�3,86�3,70�5,20��





Как видно по материалам проведенного исследования, важными показателями являются соотношение европейской-российской идентичности, общий уровень этих показателей, а также изменения и особенности иден�тичности в разных вузах, ориентированных на освоение конкретных профессий. Одно из основных положений Э.Эриксона состоит в том, что “идентичность динамична и никогда не достигает завершенности”. Действительно, на разных этапах обучения достаточно заметно меняются многие характеристики европейской и российской идентичности. Существенное влияние оказывает возможность имитационно-игрового моделирования разных ситуаций, влияющих на экспликацию личностных представлений о типичных представителях разных этнокультурных групп населения, осо�бенностях менталитета и своеобразии реального образа жизни и поведения. В настоящее время активно разрабатываются специальные тренингово-игровые формы, позволяющие оптимизировать межкультурный диалог.1 Важным моментом исследования процессов идентификации является возможность через соотнесение игровых и неигровых ситуаций выйти на проблему индивидуально-типологических особенностей процессов идентификации. В частности, можно говорить об относительно устойчивом, колеблющемся и ситуативно меняющемся вариантах проявления этнокультурной идентификации. Особого внимания заслуживает анализ известных феноменов, связанных с особенностями процесса идентификации личности, таких как "преждевременная идентичность" (А.Ватерман), "переплетенная идентичность" (А.Мартинелли), "взаимодействие идентификации - обособления" (В.С.Мухина), "качели идентификации" (С.В.Григорьев). Изучение общих закономерностей в процессе идентификации должно быть тесно связано с построением открытых типологий (по методу К.А.Абульхановой-Славской) и конкретным анализом реальной личности и реального процесса ее идентификации на разных этапах жизненного пути.

В недавнем диссертационном исследовании В.В.Марченко (2000 г.) предлагается рассматривать концептуальный комплекс "идентичность ( тождество ( единство", что оказывается продуктивным в сравнительном анализе личности в учебных и игровых (в том числе учебно-игровых) ситуациях с выраженными элементами переходных субъектных позиций. В докторском исследовании Л.Б.Шнейдер идентификация рассматривается как интегративный психологический феномен, обеспечивающий "целостность, тождественность и определенность". Сформированность идентичности является, по М.Р.Гинзбургу, показателем социализации и уровня личностного развития. Личностная ориентированность обучения - важ�нейшее требование качественного образования вне зависимости от его ин�ституциональных форм и возраста обучаемых. Современное образование включает в себя многообразные возможности, формы и технологии, ориентированные на оптимальное и эффективное достижение целей - пред�восхищение результата и антиципацию перспектив личностного развития. Использование активных методов обучения (среди них предметом нашего внимания являются игровые технологии образования) часто обосновывается не столько собственно эффективностью их применения, сколько возможность центрировать внимание преподавателя на высших формах личностной активности в процессе обучения, что дает более высокий уровень эвристичности и творческого отношения к обучению и обучаемых, и обучающих.
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В арсенале относительно новых, “высокотехнологичных” средств реабилитации, используемых в реабилитации детей с проблемами в обучении, все более прочные позиции занимают методы, основанные на использовании компьютерных программ�. Применение компьютеров в реабилитационном процессе может быть весьма многогранным и обширным, но прежде всего это развивающие и обучающие компьютерные игры, ставшие одним из методов коррекции интеллектуальных, двигательных и речевых дефектов.

Основной целью применения развивающих компьютерных игр является стимуляция интеллектуальной деятельности ребенка, формирования и совершенствования его высших психических функций: внимания, памяти, пространственных и конструктивных представлений, речи, логического мышления. Кроме того, компьютерные игры необходимы для развития быстроты реакции ребенка, а также его манипулятивной деятельности (включая мелкую моторику).

Нами, например, разработана система реабилитационных мероприятий, включающая активное использование компьютерных игр для снижения различных дефектов у детей с ДЦП. Это заболевание, связанное с ранним поражением центральной нервной системы, часто сопряжено не только с двигательными расстройствами, но и с серьезными проблемами в развитии эмоционально-волевой и интеллектуально-познавательной сфер, задержками психоречевого развития. Нередко искажается развитие личности ребенка, что выражается в нарушении восприятия себя и других, неадекватности самооценки, не проработанности представлений о себе, формировании многочисленных защитных комплексов и т.д., сопровождается серьезными проблемами в межличностном общении со сверстниками и в семье. Наиболее приемлемой для таких детей следует признать систему “КИД/Малыш”, из которой мы применяем более 50 развивающих и обучающих компьютерных игр. Нами предложена определенная методическая схема использования этих игр в реабилитационном процессе.

Каждая компьютерная игра является также дополнительным средством диагностики эмоционально-волевого, личностного развития ребенка, т.к. компьютерная игра очень наглядно позволяет проследить ее “обратную” связь с ребенком. В игре проявляются дополнительные нюансы психологического состояния ребенка, зачастую ускользающие при традиционных методах обследования психологом. Это позволяет специалисту уточнить картину имеющихся нарушений, прогнозировать ее дальнейшее течение, более целенаправленно определить пути коррекции, а также соответствующую методологию.

Благодаря использованию в рамках школьной общеобразовательной программы игр, обучающих математике, русскому или английскому языку, анатомии, географии и т.д. можно сделать нудный и скучный школьный предмет живым и интересным — таким образом решается проблема реабилитации педагогически запущенных детей, детей со сниженной мотивацией и с трудностями в обучении.

Отдельное место среди компьютерных игр занимают “социальные” компьютерные игры, моделирующие ситуации в магазине, метро, на улице и т.д., что позволяет ребенку-инвалиду адаптироваться к той или иной незнакомой жизненной ситуации. К сожалению, на компьютерном рынке эти игры еще не получили должного распространения. На определенном этапе овладения ребенком компьютерными навыками надо стараться подключать к играм родителей, по отношению к которым ребенок выступает в роли инструктора и наставника. В данных условиях он может чему-то научить родителей, в чем-то оказывается лучше их, что чрезвычайно важно для психической и эмоциональной реабилитации.

У некоторых детей с эмоциональной неустойчивостью компьютерные игры позволяют снять раздражение, недовольство жизнью и окружающими, что благотворно влияет на их дальнейшее поведение. У детей с ограниченными физическими возможностями, но с сохранным интеллектом в результате компьютерной игры снижается ощущение физической неполноценности: в игре он может то, что в жизни ему недоступно. Компьютерные игры позволяют не только развивать ребенка, обучать его, но и эффективно снимают раздражительность, состояние повышенной нервозности, дают прекрасную эмоциональную разрядку.



�КТО ПРАВИТ БАЛ В МИРЕ КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР

Н.В. Кленова,

канд. филос. наук,

зам. зав. отделом развития 

кадрового потенциала МГДД(Ю)Т 

В системе российского образования накоплен богатый опыт разработки и организации всевозможных детских игр. Особенно выделяются в этом плане учреждения дополнительного образования детей (УДОД). В некоторых из них работают известные в стране и за рубежом специалисты по игровым технологиям. Например, Московский городской Дворец детского (юношеского) творчества, имея в своем составе уникальный в своем роде отдел игры, уже в течение нескольких десятилетий является, по сути, всероссийским методическим центром, объединяющим и обучающим педагогов теории и практике организации, конструирования, собирания детских игр. На базе отдела создано Международное общество друзей игры (МОДИ), проводятся регулярные научно-практические встречи специалистов по празднично-игровой культуре, издается научно-методический альманах “Московская игротека”.

В то же время приходится констатировать, что один из наиболее популярных сейчас видов игр – компьютерные игры – оказались практически вне сферы внимания специалистов по организации детского досуга.

Как правило, созданием компьютерных игр занимаются люди, являющиеся профессионалами в области современных информационных технологий, но, чаще всего, малосведущие в вопросах детской игровой культуры. УДОД же по давно сложившейся традиции ориентируются преимущественно на активные и, в первую очередь, групповые (коллективные) формы организации детского досуга. Последние, несомненно, востребованы и сегодня, прежде всего, для детей дошкольного, младшего школьного, среднего возраста. Особенно популярны такие формы во время проведения праздников, театрализованных представлений, а также в период школьных каникул в работе загородных и городских школьных лагерей.

Однако в условиях так называемого “неорганизованного” отдыха, когда ребенок, в особенности подросток, остается наедине с собой, предпочтение отдается индивидуальным и, как правило, пассивным досуговым формам. Социологические исследования свидетельствуют, что в числе преобладающих способов проведения свободного времени подростки и молодежь называют просмотр телепередач, встречи с друзьями, посещение дискотек, кафе, компьютерных клубов�. 

Компьютерные игры относятся к числу наиболее употребляемых детьми школьного возраста информационных продуктов. И кому, как не специалистам по детской игровой культуре, подумать о воспитательном потенциале таких игр, который во многом зависит от их содержания.

Что же представляют собой современные компьютерные игры? К сожалению, их не миновал отмечаемый многими специалистами в области новых информационных технологий “кризис содержания” Сети, выражающийся в бессмысленности многих сайтов, глупости “чатовой” болтовни, обилии рекламы и т.д.�

О содержании компьютерных игр красноречиво свидетельствуют материалы исследования, проведенного в 2000 году профессором А. Федоровым, членом Российской ассоциации кинообразования и медиапедагогики. Объектом анализа ученого стали компьютерные игровые клубы г. Таганрога�. 

В ходе исследования были получены следующие данные:

1. Практически все игры, доступные посетителям компьютерных залов, представляли собой интерактивное действие на криминальные, военные, фантастические и спортивные (например, автогонки) темы.

2. Только 17% компьютерных игр не содержали никаких сцен насилия (игры на спортивную тему). 55% игр включали сцены насилия и убийств, в 39% игр содержались эпизоды драк разной степени жестокости, в 35% игр изображались катастрофы.

3. В целом 82,7 % компьютерных игр непременно содержали хотя бы один из видов экранного насилия. При этом во многих из них насилие было представлено сразу в нескольких видах, в разных комбинациях.

4. В репертуаре компьютерных залов преобладали в основном “стрелялки”, более сложные игры – так называемые “стратегии” и “квесты” (см. ниже) – явно остались на обочине.

Кроме того, А Федоров выяснил, что основные “потребители” компьютерных игр – это мальчики в возрасте от 12 до 15 лет. При этом наиболее популярными среди школьников являются игры, содержащие интерактивные сцены насилия: количество игр с убийствами, драками, пытками более чем вдвое превышает количество выбираемых подростками “мирных” игр. Любопытно, что игровые предпочтения девочек в целом ничем не отличались от мальчишеских. 

Думается, что данные этого исследования вполне типичны для многих регионов России и, в целом, дают адекватную характеристику игровых предпочтений школьников.

Влияние на детей компьютерных игр, содержащих сцены насилия, конечно, нельзя оценивать однозначно. Совершенно прав А. Федоров, говоря, что “играть в компьютерные игры и совершать насилие в жизни – разные вещи”. Однако нельзя забывать о том, что через игру ребенок усваивает определенные образцы поведения. Очевидно и то, что интерактивное включение детей в процесс насилия способствует привыканию к нему, насилие перестает восприниматься как нечто из ряда вон выходящее. Прибавим к этому еще и колоссальный поток экранного насилия, который привносит в наши дома телевидение. Поразительные цифры привел журнал “Народное образование”�: ученые Государственного института психиатрии Нью-Йорка установили, что в течение часа в телевизионный “час пик” на экранах можно увидеть от 3-х до 5-ти насильственных актов, а по детскому каналу – 20-25! Жаль, что журнал не дал сравнительных данных по России, но даже и невооруженным взглядом видно, что наше телевидение не особенно отстает от американского. На этом фоне не удивительно, что у современного молодого поколения снижен порог сострадания, сочувствия, сопереживания, а агрессивное поведение имеет стабильную тенденцию к росту.

Что же делать в сложившейся ситуации? О том, чтобы запретить, изъять из оборота компьютерные игры со сценами насилия, речь не идет, поскольку этот путь – насколько апробирован в отечественной истории, настолько же и неэффективен. Не лучше ли подумать о том, чтобы наполнить компьютерные игры позитивным смысловым содержанием, причем сделать это на хорошем профессиональном уровне. Для этого необходимо соединить усилия специалистов в области новых информационных технологий с усилиями ученых и педагогов-практиков, разбирающихся в тонкостях детской игровой культуры и владеющих технологиями конструирования традиционных игр для детей разного возраста. 

Поле приложения сил теоретиков и “игровиков”-практиков чрезвычайно разнообразно уже в силу видового (жанрового) многообразия компьютерных игр, среди которых различают:

-  аркадные игры, или боевики (здесь главная задача – уничтожить врагов);

-  адвентюрные, или игры-расследования (поиск улик, исследование);

-  ролевые игры (предполагают управление героями, персонажами);

-  стратегические игры (связаны с управлением какой-либо ситуацией, городом, страной);

-  квесты (поиск выхода из некой ситуации);

- имитационные игры (предполагают управление техникой в роли водителя);

-  спортивные игры (связаны с достижением спортивного результата);

-  игры-головоломки (пасьянсы, игры на конструкции, мозаики, “угадайки”, “Поле чудес”);

-  настольные игры (шахматы, шашки, нарды, домино, карточные игры).

Это обилие компьютерных игр можно еще более разнообразить, если принять во внимание массовые увлечения последних лет, связанные с приобщением подростков и молодежи к произведениям Дж. Толкиена, Дж. К. Роллинг, Гарри Гаррисона.

Многообразие интерактивных игр – существенный фактор социального развития современного молодого поколения. Включаясь в различные виды игр, ребенок – пусть виртуальным способом – примеряет на себя различные социальные роли, а значит, учится реализовывать свою потребность в самовыражении. Привлекает юных пользователей и возможность пережить удовлетворенность от победы в игре, доказать себе и другим, что они способны выиграть в состязании с противником. Виртуальные победы, как показали опросы старшеклассников, являются значимым фактором самоутверждения и повышения статуса подростка в группе сверстников: “победами можно похвастаться перед друзьями”, “это круто, престижно, модно”. Весь вопрос в том, какие нравственные качества формируются при этом, развиваются ли творческие способностей детей, их эстетическое восприятие и вкус. 

Вот почему так актуальна задача – наполнить все эти “пробы самореализации” ребенка таким смысловым содержанием, которое содействовало бы развитию творческой свободы личности, формировало бы ее социально-позитивные чувства. О том, что компьютерные игры могут реально “работать” на личностное развитие детей, свидетельствуют реальные факты, правда, к сожалению, не из нашей истории. Например, финские психологи разработали специальную компьютерную игру, основанную на сопоставлении фигур со звуками и способную оказать существенную помощь детям с дислексией – неспособностью читать или писать�. 

Что же мешает российским специалистам, работающим над созданием детских игр и использующим при этом разные технологии – от традиционных до новых информационных, найти друг друга и объединить свои действия во благо ребенка? Если задаться целью, то можно найти достаточное количество препятствий к такому взаимодействию, причем препятствий самого что ни на есть объективного порядка. Но в том-то и дело, что в любом начинании преграды существуют всегда. А может быть, в данном случае просто недостает некоторых организационных усилий, которые могла бы взять на себя некая третья сила, – например, Министерство образования, и свести, наконец, специалистов-технологов разного профиля для создания компьютерных игр, работающих на развитие наших детей?

Формы такого межведомственного сотрудничества хорошо известны. Можно созвать представительную конференцию по игровым компьютерным технологиям с приглашением работников дополнительного образования, занимающихся теорией и практикой организации детских игр, специалистов по медиаобразованию, а также непосредственных разработчиков интерактивных игр. 

Можно объявить всероссийский конкурс компьютерных игр для детей. Нет сомнения, что в творческом состязании по созданию интерактивных игр могли бы участвовать и педагоги-практики, работающие в системе дополнительного образования. Часть из них, как это показали результаты V Всероссийского конкурса авторских программ дополнительного образования детей, имеет реальный опыт создания образовательных программ с использованием новых информационных технологий.

К созданию компьютерных игр целесообразно привлечь и старших школьников – учащихся лицеев и специализированных классов, дающих углубленную подготовку по современным информационным технологиям.

Наконец, в педагогических журналах, изданиях, адресованных детям и юношеству, журналах для родителей, было бы полезно открыть постоянные рубрики по ознакомлению читателей с лучшими компьютерными играми. Данной теме можно посвятить определенное время и на телевидении – в рамках передач, популярных среди подростков и молодежи. Эти действия в средствах массовой информации могли бы стать реальными шагами на пути развития игрового образования детей. Сегодня такое образование в подавляющем большинстве случаев осуществляется стихийно, отдано на волю случая. Это – одна из существенных причин того, что рынок информационных продуктов формирует из наших детей всеядных потребителей, для многих из которых не свойственны ни критическое мышление, ни элементарный эстетический вкус.

Таким образом, совершенствование содержания интерактивных игр – насущная проблема, требующая пристального внимания педагогической общественности.



�ОПЫТ СОЗДАНИЯ ИНТЕРНЕТ-ВАРИАНТА

 “КЛУБА НА ДОМУ”



В.С. Аромштам, С.В. Григорьев,

Е.А. Ефимова, А.В. Самсонова,

сотрудники отдела игры МГДД(Ю)Т 



Современный пользователь Интернета может обнаружить довольно много “Клубов на дому”, выступающих в качестве своеобразной формы общения людей. Всемирные масштабы глобальной информационной сети позволяют найти друг друга людям, имеющим общие интересы, но находящимся в различных частях мира. Наш “Клуб на дому” отличается от прочих.

Нельзя сказать, что “Клуб на дому” является изобретением конца ХХ века. “Клубы на дому” – клубы по переписке – конкретно в системе просвещения и воспитания существовали еще в XIX веке в российских детских и педагогических журналах.

Создателем “Клуба на дому” в структуре игротеки является Ефим Маркович Минскин (1906-1987 гг.), организатор отдела игр и развлечений Московского городского Дома пионеров, первый заведующий этим отделом. Работа с детьми по переписке была в 1950-70-х гг. одним из видов деятельности игротеки Дома, а затем Дворца пионеров. Сначала рассылаемым и раздаваемым материалом были листовки под общей рубрикой “Игротека”.  Затем они были объединены в сборники. В этот период было издано 12 выпусков “Клуба на дому” (некоторые вышли двумя и более изданиями). Тематика их была весьма разнообразна – занимательные задания и головоломки, схемы полей для настольных игр с приложением правил, описание фокусов, забав и аттракционов. Е.М. Минскин ставил перед “Клубом на дому” задачу: собрать по возможности постоянный контингент юных читателей – членов “Клуба”, увлечь их играми и таким образом способствовать распространению игр среди пионеров и школьников, внедрению игры в семейный досуг.

Контингент участников “Клуба” формировался во многом за счет посетителей традиционной Недели игры и игрушки, проходящей во Дворце в осенние школьные каникулы. На обратной стороне билета из года в год печатался адрес Дворца (и отдела игры) и приглашение записаться в заочный “Клуб на дому”.

В середине 1980-х гг. “Клуб на дому” обрел массового читателя: издательство “Малыш” выпустило две книжки “Клуба”, каждая тиражом 150 тысяч экземпляров. Однако в них не был указан почтовый адрес Дворца и отдела игры, поэтому сам смысл клуба по переписке был несколько утрачен.

Деятельность “Клуба на дому” приобрела новые мотивы в 1990-х годах. В последнее десятилетие ХХ века вышло 5 выпусков “Клуба” (составители: 1994 г. – Е.В. Борисов, 1996 г. – Е. Дагунц, 1999, 2000 и 2003 гг. – А.В. Самсонова). Брошюры естественно, получили новое полиграфическое оформление; задания были подобраны в соответствии с тематикой выпусков (“Олимпийские игры”; “Сказочные игры”; “Учимся, играя”). Форма общения с читателями оставалась прежней – по переписке. Переписка с участниками “Клуба”, которую вела Е.Е. Дагунц, приобрела значительную глубину и душевность – дети присылали игры и сказки собственного сочинения. Некоторые из них были использованы в составлении выпуска “Сказочные игры”.

В 2000 году отдел игры Московского городского Дворца детского (юношеского) творчества, получив возможность выхода в �Интернет, начал разработку Интернет-проекта. Подключение к �глобальной информационной сети и создание своего сайта http//:igroteka1.narod.ru/ позволило нам не только шире информировать общественность, в первую очередь, педагогическую, о видах и формах работы отдела, но и начать работу над Интернет-вариантом  “Клуба на дому”. 

В созданный в 2002/2003 учебном году на сайте отдела игры МГДД(Ю)Т “Клуб на дому” включены избранные задания из последних печатных выпусков “Клуба на дому” и “Конкурса смекалки” (последнее – традиционная заочная форма работы с детьми в контексте “Недели игры и игрушки”). 

Задачи, стоящие перед разработчиками на данном этапе, – это, в первую очередь, презентация “Клуба на дому” как формы работы с детьми и как формы дистанционного обучения. Старые формы работы “Клуба” – по переписке – изживают себя вследствие дороговизны и излишней длительности почтовых пересылок. Интернет с присущей ему мобильностью сможет удовлетворить познавательные и развлекательные потребности ребенка. 

Не все задания из ставших классическими (и библиографически редкими) первых выпусков “Клуба на дому” подходят для помещения их в электронную версию “Клуба”. Так, не представляется рациональным публикация описаний подвижных игр, чертежей полей для настольных игр, разразных бумажных самоделок. Эта проблема решается через привлечение иных источников, в которых также публиковались аналогичные задания (например, упомянутый выше “Конкурс смекалки”).

Интернет-вариант “Клуба на дому” приглашает детей к участию в очно-заочных формах работы, общение через компьютер станет дополнением к очным встречам участников. Таким образом, сайт отдела игры МГДД(Ю)Т с “Клубом на дому” займет своеобразную посредническую нишу для взаимодействия центров по игре и детей. Итак, для развития “Клуба на дому” имеется перспектива. 

Мы еще в начале пути и сталкиваемся со многими проблемами: сложная задача подготовки и отбора игровых заданий с учетом психолого-педагогических критериев, особенности представления и компьютерного дизайна заданий в соответствии с практикой интерактивной версии, потребность отдела игры в сотрудниках со специальной подготовкой, необходимость качественного повышения уровня технического и методического оснащения проекта, необходимость оперативного руководства игровой деятельностью участников “Клуба” в интерактивном режиме и т.п. 

Главная психолого-педагогическая проблема состоит в том, что при обилии и разнообразии игр и игровых программ в Интернете они развиваются почти исключительно вне зоны разумного педагогического влияния и, напротив, ценные воспитательно-развивающие игровые технологии без специальной поддержки очень трудно пробивают себе дорогу во всемирной информационной сети.

В настоящее время чрезвычайно много игровых клубов в Интернете. Принципиальное отличие нашего “Клуба на дому” в том, что он является педагогически направленным воздействием на ребенка, и именно в этом направлении он будет развиваться.





Занимательная наука “Маленьких находчивых”



Ю.Г. Ивченко, 

директор детского центра изобретательства 

и предпринимательства “Очкарик”



Ни для кого не является секретом, как бедна наша школа. Не хватает денег на приобретение физических и других приборов. А ведь этому горю можно помочь. Причём главным помощником в этом деле могут быть сами учащиеся. За опытом не надо ехать за границу. Более 10 лет на ВВЦ работал клуб “Маленькие находчивые”.

Клуб через разработку, изготовление, демонстрацию физических, химических и других приборов, игрушек приближал знания детей к творческому пониманию. Такая творческая деятельность пробуждала интерес к физике и другим наукам даже у тех детей, которые до этого никогда прежде не интересовались ими. Отличительной особенностью работы центра было то, что практически всё изготавливалось из отходов жизнедеятельности человека: бутылок, пипеток, проволоки, пробок, поролона, поломанных приборов и игрушек, и многого другого. Причём с помощью бутылок и пипеток понимание законов приходило гораздо быстрее, чем объяснения во время школьных занятий.

Следовательно, с помощью детей, подсобных материалов, уроков труда школа сама в состоянии изготовить большое количество простых демонстрационных приборов и не расходовать деньги на приобретение их втридорога в учколлекторах. Оставшиеся деньги можно потратить на другие нужды.

Опыт работы клуба в настоящее время используется некоторыми школами Москвы и Московской области: УВК № 1862, школой № 1624 “Созвездие”, школой № 1739 и другими.

Только на выставке “Архимед 2002” участники клубов “Маленькие находчивые” демонстрировали более 50 физических и других законов с помощью изготовленных ими приборов. На той же выставке Детский центр изобретательства и предпринимательства “Очкарик” демонстрировал приборы, защищённые патентом и свидетельством России.

А ведь такие приборы могут быть изготовлены в каждой школе. Автор готов услышать возражения – нет, не в каждой. А здесь уже может пригодиться опыт предпринимательской деятельности нашего центра.

Для того, чтобы быстро приобрести достаточное количество приборов для школы, для музея развивающих игр и для других учреждений образования необходимо, чтобы хотя бы в четырёх-пяти школах начали изготовление трёх-четырёх приборов, а затем провести обмен. Предварительно можно согласовать технические условия, стоимость и другие вопросы. Так в школе можно организовать серийное производство, школа начнёт зарабатывать себе деньги.

По нашей инициативе в 1990 году в Праге, в 1995 году в Париже, в 1997 году в Кувейте на международных выставках по предварительной договорённости между клубами России, Чехии, Словакии, Франции, Кувейта были проведены бартерные обмены. В результате в нашем музее появилось более 200 экспонатов.

Мы призываем всех заинтересовавшихся воспользоваться нашим опытом.



ОПЫТ АПРОБАЦИИ КОНСТРУКТОРА “ТАКЕШИ”

В РАМКАХ АВТОРСКОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ “ИГРОВОЕ КОНСТРУИРОВАНИЕ”



А.В. Самсонова,

методист отдела игры МГДД(Ю)Т



В 70-х годах двадцатого века немецкие ученые из института им. Маркса Планка придумали своего рода бильярд на криволинейной поверхности для наглядного представления законов столкновения элементарных частиц. Советский изобретатель Дмитрий Кожевников со своими соратниками пошел дальше, использовав разработки немецких ученых для создания моделей правильных многогранников, существующих в природе. Если в этих моделях грани многогранников заменить кольцами, получаются “кольцегранники”, для сборки которых из гибких трубочек-элементов и был создан первый конструктор “Магеом”. Первоначально обучающий игровой набор “Магическая геометрия” предполагалось использовать, в основном, для изготовления моделей атомов и молекул, однако, конструктор очень быстро стал использоваться и для создания объемных геометрических фигур и ассоциативных форм.

В течение полутора месяцев (март-апрель 2002 г.) в группах “Игровое конструирование” (педагоги: З.К. Самсонова и А.В. Самсонова) проводилась, по просьбе разработчиков, апробация нового трубочного конструктора “Такеши”, созданного на основе конструктора “Магеом” – магическая геометрия. Авторами патента на “Магеом” являются бывший сотрудник отдела игры Е.С. Никитин и изобретатель Д.Н. Кожевников. Конструктор “Такеши” представляет собой набор гибких трубок и переходников, выполненных из цветного пластика. К неоспоримым достоинствам относится то, что поделки легко собираются в трехмерной проекции, таким образом идет активное формирование абстрактного, трехмерного, объемного мышления ребенка.

Разработчиками “Такеши” был поставлен перед педагогами ряд вопросов, на которые в ходе полуторамесячной апробации были получены ответы, приведенные ниже.

Вопрос разработчиков: “Каково место конструктора в игровой среде ребенка до 5 лет, от 5 до 6, 6 летнего возраста, мальчика/ девочки?”

Конструирование – часть той разнообразной содержательной деятельности, в которой дети активно себя проявляют, с помощью которой отражают свои впечатления об окружающем мире, познают под руководством взрослых – педагогов, родителей, воспитателей – новые для себя явления.

В процессе целенаправленной деятельности у ребенка закладываются прижизненные механизмы функционирования системы сознательной деятельности, благодаря которой он не только усваивает знания, умения и навыки, социальный опыт людей, но и формирует свое восприятие, мышление, воображение, чувства и волю, словом, свое активное, сознательное отношение к действительности и мотивы своих действий и поведения. Различные игровые среды помогают всесторонне развить детей и дать им необходимую подготовку для усвоения школьной программы. Разработки, экспериментальная апробация и активное внедрение затем различных конструкторов, ориентированных на творчество, развитие и игру, помогают формировать ребенка как творческую, всесторонне развитую личность, удачно дополняют занятия, проводимые с учебными группами. Усвоенные приемы и навыки конструирования и технические умения, приобретенные детьми в процессе работы, придают им уверенность в выборе замысла и собственных силах.

В структуре интеллекта особая роль принадлежит наблюдательности, абстрагированию и обобщающей деятельности ребенка, которые создают условия для объединения, накопления и трансформации знаний о мире вещей и явлений в единую систему взглядов, определяющих нравственную позицию конкретной личности, формирования ее способностей, направленности, характера. Приобретаемые в процессе обучения знания, навыки, умения помогают ребенку формировать представления об окружающем мире, постигать законы развития природы и общества, взаимоотношения людей, задумываться о месте конкретного человека в обществе. Именно поэтому наличие ярких красок, образцов, моделей или рисунков помогает в обучении конструированию, особенно на ранних этапах.

Каждый год жизни ребенка несоизмерим по емкости, темпам развития и накопления информации с жизнью взрослого человека. С 5-летнего возраста ребенок начинает воспринимать авторитет взрослого человека – педагога, воспитателя, может сохранять устойчивое внимание на протяжении 20-30 минут, следовать указаниям педагога, выразить собственное мнение, проявить фантазию. В этом возрасте очень развито подражание. Ребенок очень редко может придумать свою собственную игрушку и тем более трудно ему осуществить это практическим образом. К 6-ти годам развивается воображение, мелкая моторика, накапливаются навыки работы с конструктором, и в 6-ти летнем возрасте ребенок уже сам способен творить без образцов для подражания, педагог только направляет его деятельность. Безусловно, в этом возрасте ребенок нуждается в одобрении, похвале, признании. Эстетическая составляющая конструктивного материала (цветовая гамма) мягкость и пластичность материала также играют важную роль.

Если в 5-летнем возрасте обучение конструированию и работа с конструктором идет по принципу: “делай, как я”, то в 6-летнем возрасте такой прием будет тормозить развитие ребенка. Несомненными плюсами работы с конструктором вообще, и с “Такеши” в частности, являются развитие мелкой моторики пальцев рук и, как следствие, развитие мышления, благодаря которому ребенок познает не только то, что непосредственно воспринимает с помощью  органов чувств, но и то, что скрыто от прямого восприятия и может быть познано лишь в результате анализа, сравнения, обобщения, воображения, сознания, речи. Работа с цветом и формой, выводящей из плоскости в трехмерное пространство, дают толчок к развитию вкуса, абстрактного, пространственного и логического мышления, развивается индивидуальность: дети очень редко копируют друг друга, они хотят и могут создать что-то свое, не похожее на работы товарищей. Важно, чтобы самостоятельная, творческая работа была оценена взрослыми. Занятия должны строиться последовательно, от простого к сложному, через систему промежуточных этапов, где педагог объясняет и отрабатывает основные приемы и навыки работы с конструктором.

Несомненно, развитие детей начинается гораздо раньше, с ними нужно заниматься активно и регулярно, однако “Такеши” для детей младше 5 лет абсолютно непригоден и даже вреден, поскольку большое количество мелких деталей может быть опасным для здоровья. Возможно, целесообразным было бы создание демонстрационных образцов большего размера, рассчитанных на более младший возраст. 

Разница между 5-летними мальчика и девочками практически незаметна. В этом возрасте они одинаковы в своем стремлении и способности к обучению. Однако уже в 6-летнем возрасте девочки заметно опережают мальчиков на уровне восприятия новой информации, копирования, практических действий. Но у мальчиков часто присутствует стремление быть впереди, не отстать, они стараются подражать и тянуться за девочками, это дает ощутимый импульс развития. 

Вопрос разработчиков: “Какова должна быть игровая среда ребенка?”

Приобщение ребенка к культуре человечества происходит в результате разных способов деятельности, направленных на взаимодействие с теми или иными предметами и материалами, изучением их свойств и возможностью их использования. Овладевая постепенно предметным миром, ребенок учится воздействовать на него, осуществлять свои цели и намерения. Соответственно, разной может быть и игровая среда. Дома ребенок часто занимается один. В этом случае конструктору отводится огромная роль, ребенок погружается в мир собственных фантазий. В кружке, где дети работают в группе, можно работать вместе, сравнить, получить признание. Ребенок учится взаимодействовать с коллективом, ему нужны похвала и оценка его деятельности. Возможны групповые формы работы. Дети создают абстрактных животных, транспортные средства, дома и сооружения. Опыт создания из деталей конструктора конкретного, задуманного изначально, приходит к ребенку в возрасте от 6 лет и старше. Модель для сборки, данную в качестве образца в инструкции, способен увидеть, осознать и перенести из плоскости в объемную форму ребенок старше 6 лет, часто уже ученик начальной школы. Эта особенность развития связана с формированием более высокого уровня мышления, присущего более старшему возрасту. Конструктор – способ осуществления фантазии ребенка, но что-то сделав, поиграв, ребенок стремится к новым рубежам. Таким образом, довольно быстро прежняя поделка будет разобрана, и не только потому, что материал будет нужен для создания новой игрушки.

Несовместимых игрушек не существует. Ребенок всему найдет место. Дети часто совмещают гибкий конструктор и конструктор из твердой пластмассы, конструктивную поделку и готовую игрушку – куклу, машину, но не в одной поделке, а в игре или ряде игр. 

Вопрос разработчиков: “Каков стиль общения вокруг конструктора?”

Ребенок-интроверт 5-6 лет может ни с кем не делиться своими успехами; ему достаточно удовлетворения от результата своей работы; ребенку-экстраверту необходимо поощрение, положительная оценка его работы со стороны взрослых и товарищей. 

В школе дети рассказывают друг другу о своих увлечениях, типах конструкторов, делятся друг с другом, кто что собрал (собирает). Поделки не разбирают долго, демонстрируя их товарищам, но потом надолго теряют к ним интерес, если его не разделяют одноклассники.

Личность ребенка, как единая динамичная система, требует для своего развития процессов познания, общения и труда, а на первых этапах жизни ребенка решающим фактором формирования и развития его психики, основой деятельности выступает игра. Присутствие взрослых, способных оказать поддержку и помочь советами, является элементом, способствующим продолжительной концентрации и выполнению сложных действий при работе с конструктором. В одиночестве ребенку трудно поддерживать игровую деятельность; мышление и воображение имеют, в качестве своего отправного пункта, диалог с партнером; без поддержки последнего конструкция быстро распадается, по крайней мере, в период раннего детства. Развитие мышления в значительной степени определяется возможностью диалога, в процессе которого ребенок усваивает те модели и методы, которые позволяют ему действовать самостоятельно.



ОБУЧЕНИЕ ПРИЕМАМ УСТРАНЕНИЯ ПРОТИВОРЕЧИЙ И ЗАКОНАМ РАЗВИТИЯ СИСТЕМ 

НА ПРИМЕРЕ ЗАПАТЕНТОВАННЫХ ИГРУШЕК

(из опыта работы в Могилевской школе 

развития творческого мышления)

Н.А. Козырева,

 психолог, патентовед, г. Могилев

В данной работе предлагается методика обучения слушателей школ ТРИЗ (теория решения изобретательских задач) приёмам устранения противоречий и законам развития систем. Она базируется на основе общей теории сильного мышления (ОТСМ) Н.Н. Хоменко и использует модель трансформации задачи “Как объяснить?” в задачу “Как сделать?”. Впервые этот подход был изложен в статье Н.Н. Хоменко “Сетевая технология обучения разрешению комплексов противоречий”. 

Отличия предлагаемой работы в том, что знакомство с инструментами ТРИЗ происходит на одном объекте исследования – игрушка “Ванька-Встанька”. Для “преобразуемого объекта” игрушки идеально подходят – они хорошо знакомы как детям, так и взрослым любых профессий. Задания на придумывание игрушек создают благоприятную эмоциональную атмосферу для усвоения и закрепления рассматриваемых на занятии приёмов. Нами специально подобраны для примеров именно запатентованные игрушки, поскольку изобретения имеют большую значимость в глазах наших слушателей. И когда кто-либо из них повторяет или превосходит запатентованное решение, это сразу даёт объективную, независимую оценку его решения, что значительно поднимает авторитет человека и ценность получаемых группой знаний и умений. Одновременно этот приём – использование серии запатентованных решений, относящихся к одному объекту – позволяет показать динамику развития системы, преодолеть психологический барьер перед задачами на прогнозирование: если человек легко повторяет известные решения, то он так же легко создает новые, пока не известные никому изобретения.

Каждый урок состоит из нескольких частей. Возможно совмещение нескольких уроков в течение дня. Предлагаемую методику можно использовать для заочного обучения ТРИЗ, в т.ч. по Интернету. 

1 часть – демонстрация использования приема; 2 часть – самостоятельное применение приёма слушателями; 3 часть – контроль и оценка предложенного решения с помощью “мини”-патентного фонда (в распоряжении  нашей группы копии более 100 патентов разных стран); 4 часть – домашнее задание: перенос усвоенного приёма на другие области: близкий перенос – игрушки, средний перенос – предметы быта, дальний перенос – на социальную область. 

В первой части урока преподаватель показывает, как используется тот или иной приём (часто показывается несколько одновременно использующихся приёмов) в запатентованных технических решениях широко известной игрушки “Ванька-Встанька” (в данной статье в качестве примеров приводится всего 40 изобретений из более чем 500 имеющихся в патентном фонде ВНИИГПЭ). Во второй части урока слушатели должны самостоятельно применить рассмотренный прием к игрушке “Ванька-Встанька” и предложить новые технические решения. В третьей части урока предложенные решения рассматриваются группой, и преподаватель из имеющегося у него фонда запатентованных “Ванек-Встанек” показывает те изобретения, которые совпадают по идее с предложенными слушателями решениями. Это создает у слушателей ощущение успеха и высокую мотивацию к изучению курса.

В процессе выполнения домашнего задания слушатели создают картотеку своих собственных идей и технических решений. Очень часто  изучение последующего материала позволяет улучшить найденные ранее решения. Кроме того, использование приемов устранения противоречий в социальной области позволяет слушателям решить собственные личностные проблемы. 

Проверка выполненного домашнего задания на следующем уроке не производится, раз в месяц для  слушателей организовывается консультация. После завершения всего курса обучения слушатель готовит курсовую работу, где излагает все свои предложенные решения и описывает те приёмы, которыми он пользовался. Защита курсовой работы происходит в виде научно-практической конференции. 



ПРОГРАММА КУРСА

Урок 1. Краткий обзор ТРИЗ. Законы развития систем. Методы устранения противоречий. (Урок 1 в данной статье не приводится)

Урок 2. Игрушка “Ванька-Встанька” – техническая система

Урок 3. АРИЗ. Перенос полученных решений на другие области

Урок 4. Приём № 1 “Дробление”

Урок 5. Приём № 7 “Матрёшки”

Урок 6. Приём № 13 “Наоборот”

Урок 7. Приём № 14 “Сфероидальность”

Урок 8. Приём № 15 “Динамизация”

Урок 9. Приём № 28 “Замена механической системы”

Урок 10. Приём № 29 “Гидро- и пневмоконструкции”

Урок 11. Приём № 32 “Изменение окраски”

Урок 12. Приём № 35 “Изменение физ-хим параметров”

Урок 13. Приёмы № 2-6. Самостоятельная работа слушателей по применению приёмов к "Ваньке-встаньке".

Урок 14. Приёмы № 8-12 Самостоятельная работа слушателей по применению приёмов к "Ваньке-встаньке".

Урок 15. Приёмы № 16-27 Самостоятельная работа слушателей по применению приёмов к "Ваньке-встаньке".

Урок 16. Приёмы № 30, 31, 33, 34, 36-40. Самостоятельная работа слушателей по применению приёмов к "Ваньке-встаньке".

Урок 17. АРИЗ. Часть 8.3 (продолжение) Перенос полученных решений на другие области. Как использовать полученный ответ при решении других задач?

Урок 18. Игрушка "Ванька-Встанька": Источник энергии - Двигатель - Трансмиссия - Рабочий орган - Орган управления. 

Урок 19. Изучение законов развития систем на изобретениях по Ваньке-встаньке. 

Урок 20. Прогнозирование развития технической системы "Ванька-Встанька".



Урок 2. Игрушка “Ванька-Встанька” как техническая система

Один из самых эффективных способов усвоения знаний и навыков – игра. А что может быть интереснее, чем, обучаясь, придумывать новые и новые игры и игрушки?

Вот я и приглашаю вас в такое игровое путешествие-обучение. А путешествовать мы будем в пространстве – с многочисленными изобретателями из разных стран (Россия, США, Германия, Великобритания, Франция) и ... во времени (с начала ХХ века до его конца). 

Малыши разных стран всегда с интересом играли с “Ванькой-Встанькой” (в Америке эта игрушка называется “Bob of toy”). Наверное, это самая старая игрушка, в которой человек сознательно использовал принцип устойчивого равновесия. Получить человечка, которого никак не уложишь, очень просто: можно взять просто болванку со сферическим основанием, а в нём закрепить кусочек свинца. В России “Ванек” делали с любовью – точили из дерева на токарном станке, расписывали водяными красками, сушили и покрывали лаком, и эта красивая игрушка передавалась от старших младшим... 

Кажется, что можно изобрести в такой простой игрушке? Очень многое! И у каждого из вас к концу нашего обучения появятся свои собственные изобретенные “Ваньки-встаньки” и другие игрушки.

Для начала давайте разберемся, из каких составных частей состоит игрушка “Ванька-Встанька”.

Обычно “тело” “Ваньки” состоит из головы и сферического основания. Иногда у него есть руки, ещё реже – ноги. Внутри основания есть груз, или само основание выполняется из очень тяжелого материала – чтобы центр тяжести игрушки всегда был ниже центра качения. 

Итак, поскольку наша игрушка сделана руками человека, по его замыслу, она является Техническим объектом, или Технической системой. И, как у любой технической систем, у “Ваньки” есть главная функция, которая описывает его назначение. Казалось, что проще, чем ответить на вопрос: каково назначение игрушки “Ванька-Встанька”? Не сомневаюсь, что многие из вас ответили бы примерно так: кататься, переваливаясь с боку на бок, по столу, по полу и веселить малышей. И с точки зрения постороннего зрителя, родителя, покупателя игрушек вы были бы совершенно правы. Но мы с вами учимся быть изобретателями, а это значит – учимся смотреть “в глубь” вещей, находить необычные ответы в обычных ситуациях. 

Чтобы определить главную функцию любой технической системы, профессор А.И. Половинкин� предлагает ответить на 4 вопроса:

Какое действие производит техническая система?

На какой объект предмет (объект) направлено это действие?

При каких особых условиях и ограничениях выполняется это действие?

Какой результат получается после произведенного действия?

Найти “единственный правильный” ответ на каждый из этих простых вопросов, как ни странно, удается далеко не сразу, а часто это просто невозможно, потому что “правильных” ответов бывает так много, как и авторов (сравните с житейской мудростью – у каждого своя истина…). Иногда приходится несколько раз “передумывать”. Так что если нет у вас одного “правильного” ответа, знайте, что вы такой же, как и все изобретатели – у вас просто несколько вариантов “правильного”, и это правильно.

Первые изобретения вы можете сделать уже сейчас, на этапе анализа главной функции нашей игрушки. Для этого вам надо только внимательно присмотреться, какие варианты ответов на каждый из поставленных вопросов вообще возможны. 

Давайте попробуем ответить на предложенные выше вопросы, например, так:

Качение, перекатывание

Предмета со сфероидальной поверхностью

По плоскости

А вот есть ли результат у нашей технической системы? Можно ли считать “результатом” игрушки улыбки и смех ребенка?

Можно! Для этого нам нужно подумать, как связаны между собой  система-игрушка и человек – взрослый или ребенок. Есть ли вообще изолированные, ни с чем и никак не связанные системы? Ученые считают, что мир системен, и на каждую систему найдется своя “надсистема”, т.е. каждая система является составной частью системы более высокого уровня. Причем одна система может входить в несколько разных надсистем – в разное время, в разных местах, выполняя разные действия, или на разных стадиях своего жизненного цикла (который обычно для технических систем состоит из этапов создания, проектирования системы, изготовления и испытания опытного образца, серийного изготовления на производстве, доставки в магазин или потребителю, эксплуатации, ремонта и, увы, этапа утилизации). Например, карандаш (да, и это тоже система!) может входить в такие надсистемы, как пенал, парта, рука человека, прилавок магазина, коробка, упаковочный ящик, мусорное ведро, токарный станок и т.д. И каждый раз, когда мы рассматриваем систему как входящую в некоторую надсистему, может изменяться главная функция системы! Так, карандаш, рассматриваемый нами в надсистеме – рука ребенка, выполняет главную функцию “наносить легко удаляемые следы на бумажную, картонную, деревянную и т.п. поверхность”. На прилавке магазина карандаш должен выполнять функцию “бросаться в глаза, быть привлекательным для покупателя”. При этом именно надсистема задаёт главную функцию системе, т.е. говорят, что система должна удовлетворять некоторую потребность надсистемы! И поскольку система входит в разные надсистемы, то нам нужно  на этапе создания, проектирования учесть все требования различных надсистем, чтобы наш объект был “хорошим для всех”. Чем отличается главная функция системы от потребности надсистемы? Только тем, что понятие потребности всегда связано с человеком, поставившим задачу реализации потребности, а понятие главной функции – связано с технической системой, которая эту потребность реализует. А формулируются  и главная функция системы, и потребность надсистемы одинаково.

Поэтому ответ на вопрос “Какой результат получается после произведенного действия?” позволяет нам самим задать потребность надсистемы (или учесть требования разных надсистем), которую будет удовлетворять та техническая система, которую мы создаём.

Итак, наша игрушка должна будет выполнять те действия, оказывать тот результат, который мы сами запроектируем. Но, если мы сразу не зададим нужный результат, то мы его и не получим.

Вернемся к нашим ответам на 1-4 вопросы. Итак, на 1-й вопрос мы ответили “качение, перекатывание”. Можно ли ответить иначе? Конечно, можно! В запатентованных изобретениях “Ваньки” совершают такие движения, как выписывание различных геометрических фигур, лежание на боку, стояние на голове, вытягивание шеи, поворот головы, махание руками. Разнообразные движения сопровождаются звуковыми и световыми эффектами: зажигаются лампочки, “Ваньки” подмигивают, пищат и исполняют музыкальные мелодии.

Но, естественно, изобретатели еще не исчерпали весь арсенал всевозможных действий и движений, а также эффектов. Поэтому:

Задание № 1: Найдите новые варианты ответов на первый вопрос: какое действие производит техническая система “Ванька-Встанька”. Желательно к каждому варианту ответа приложить рисунок или схему технического решения – как именно вы собираетесь реализовывать такое действие, движение.

На второй вопрос мы ответили “предмета со сфероидальной поверхностью”. Но если внимательно проанализировать каждое из понятий, входящее в это описание, то появляются нестандартные варианты…. 

Задание № 2: Найдите новые варианты ответов на второй вопрос: на какой объект (предмет) направлено это действие? Желательно к каждому варианту ответа приложить рисунок или схему предмета, объекта, которые вы собираетесь сделать “Ванькой-встанькой”.

На третий вопрос “При каких особых условиях и ограничениях выполняется это действие?” мы ответили “по плоскости”. Мы не уточняли, по горизонтальной плоскости или наклонной (или вертикальной…), какой твердости (или вязкости, или липучести…) должна быть поверхность, может ли плоскость местами становиться “не-плоскостью”, и вообще где дело происходит – на Земле, в воздухе, под водой или… А какие есть ограничения у нашей игрушки – во времени, в пространстве, в движениях, в материалах, в воздействиях, или еще в чем либо? Итак, вам уже понятно, что “традиционные” изобретатели “Ванек-Встанек” вообще-то даже и не пытались ставить перед игрушкой какие-либо препятствия. А вы попробуйте. 

Задание № 3: Найдите новые варианты особых условий и ограничений для “Ваньки-встаньки”. Желательно к каждому варианту ответа приложить рисунок или схему вашего технического решения.

Нам осталось по-новому ответить на 4-й вопрос, т.е. самим задать потребность надсистемы, которую будет удовлетворять новая, созданная вами техническая система “Игрушка Ванька-Встанька”. 

Задание № 4: Найдите новые варианты надсистем и потребностей, которые может удовлетворять игрушка “Ванька-Встанька”. Желательно в каждом варианте ответа указать конкретную надсистему и те задачи, которые может решить надсистема с помощью вашей игрушки.

Ждём ваших изобретений!



ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКАЯ РАБОТА УЧАЩИХСЯ 

В ИЗУЧЕНИИ ИГР И ПРАЗДНИКОВ МОСКОВИИ

Е.В. Борисов,

 методист отдела игры МГДД(Ю)Т

В настоящее время в образовании все больше внимания уделяется инновационному подходу в обучении детей, направленному  на развитие личности, основанному на гуманистически ориентированном, научно-педагогическом сознании. При этом большое значение придается развитию исследовательских способностей учащихся. Разрабатываются специальные программы и концепции, нацеленные на развитие творческого потенциала детей, на обеспечение их творческой самореализации

Отдел игры МГДД(Ю)Т на протяжении многих лет уделяет внимание работе по привлечению своих воспитанников к исследовательской деятельности по изучению празднично-игровой культуры России с целью возрождения игровых традиций и более широкого использования ценностей народной педагогики в учебно-воспитательном процессе. В настоящее время важность и необходимость игры для обучения и воспитания детей общепризнанна. Включена игра и в государственную систему образования. Так, Московским департаментом образования в 1991-92 гг. была принята комплексная программа “Игра” (руководитель авторского коллектива С.В. Григорьев), включающая в себя различные направления по работе с детьми. Инициатором и координационно-методическим центром данной программы является отдел игры МГДД(Ю)Т.

Одним из направлений программы является подпрограмма “Игры и праздники Московии”, цель которой – изучение традиционной празднично-игровой культуры Московского этнографического региона, а также привлечение школьников к изучению, собиранию и возрождению народных игр и праздников.

Привлечение школьников к исследовательской и практической деятельности по изучению и возрождению празднично-игровых традиций Московии вызвано необходимостью сохранения традиционных игр и праздников как части культуры России в связи с остротой проблемы экологии культуры и развития этнопедагогики в современных условиях. Использование ценностей традиционной культуры в системе учреждений образования важно для формирования активной и полноценной личности школьников, воспитания у них любви к родному краю и народной культуре, уважительного отношения к людям труда и достижениям предшествующих поколений. 

Участие детей и школьников в учебно-исследовательской деятельности по возрождению традиционной празднично-игровой культуры дает возможность учащимся получить новые знания и навыки, накопленные многими поколениями, способствует развитию творческих начал в личности подростка, учит умению самостоятельно находить и обрабатывать полученную информацию, а затем применять ее на практике.

Во время занятий школьники знакомятся и учатся играть в народные игры, а также участвуют в проведении традиционных праздников, таких как Рождество, Троица, Неделя игры и игрушки, День семьи и других, как на площадках МГДД(Ю)Т, так и в других местах, например, на Пушкинском празднике в Захарове, на родине С. Есенина в Константинове, на родине Ю. Гагарина.

Важной частью названных программ является привлечение школьников к участию в профильных лагерях и экспедициях, где они учатся записывать народные игры и обряды, тем самым выступая в роли помощников руководителей учебно-исследовательских программ отдела.

Основа в создании методики собирания и изучения народных игр заложена Лесногородским клубом друзей игры Одинцовского района Московской области, которым уже около тридцати лет руководит старейший исследователь народных игр, доктор педагогических наук В.М. Григорьев. Эта методика постоянно совершенствуется и развивается, в том числе и на базе отдела игры МГДД(Ю)Т. При привлечении детей к исследовательской этнографической работе педагоги опираются  на естественное стремление детей к игре, а также на их желание приобщиться к взрослой деятельности. Кроме того, их привлекает романтика дальних поездок, встреч с новыми людьми.

Экспедиции

С 1995 года отдел игры особое внимание обратил на изучение малоисследованных празднично-игровых традиций Московского этнографического региона. Были организованы экспедиции в разные районы Московской области, где учащиеся изучали не только игры и праздники, но и игрушечные промыслы Подмосковья. Среди поездок – летние экспедиции в Подольский район (1995, 1998 гг.), Чеховский район (1996 г.), Серпуховский район (1997, 1999 гг.), Луховицкий район (2000, 2001, 2002 гг.), а также зимние экспедиции в Дмитровский район (2002 г.), Волоколамский район (2003 г.) и другие.

Среди наиболее заметных результатов этих поездок следует назвать открытие и привлечение внимания к забытому Бабенскому игрушечному промыслу в Подольском районе, изучение празднично-игровой культуры старинного села Дединово в Луховицком районе.

Работу по изучению традиционной игровой культуры Московии с привлечением школьников курируют лаборатория этнопедагогики Института развития личности Российской Академии образования (ведущий научный сотрудник, доктор пед наук В.М. Григорьев) и кафедра русского устного народного творчества Московского государственного университета им. М.В. Ломоносова (доцент, канд. филол. наук А.В. Кулагина).

К учебно-исследовательской деятельности по возрождению традиционной празднично-игровой культуры Московии привлекаются педагоги и учебные группы отделов Дворца, например, отдел социального творчества, педагог которого Е.В. Матвеенкова, руководитель учебной группы “Мы – россияне”, постоянно участвует в экспедициях и профильных лагерях отдела игры.

В настоящее время в отделе игры собран научный материал, который требует дополнений, обработки и подготовки к печати с целью использования его в педагогической практике – как в системе дополнительного образования, так и в общеобразовательном процессе. Частично этот материал нашел свое отражение в ряде изданий. Среди  них следует назвать сборник научно-методических и практических материалов “Игры и праздники Московии”, сборник методических материалов “Игра сменяется игрою…”. Готовятся к печати и другие издания.

Профильный лагерь

В настоящее время далеко не все школьники знают народные игры, тем большую трудность для них составляет сам процесс собирания и записи игр. Поэтому к исследовательской работе в полевых условиях привлекаются дети, прошедшие предварительную подготовку в игровых коллективах, побывавшие в профильном лагере юных этнографов-собирателей  игр, который проводится отделом игры с 1995 года в Одинцовском районе Московской области.

В лагере, кроме изучения народных игр, с детьми проводятся занятия по различным направлениям в творческих мастерских: по изготовлению игр, по москвоведению и краеведению, по занимательным наукам, по декоративно-прикладному искусству. Устраиваются соревнования по народным играм (ходули, лапта, котел, малечина-калечина и другие), конкурсы, викторины, экскурсии, встречи со специалистами по культуре. Устраиваются также праздники, такие как “Троица”, “Семик”, дети участвуют в Пушкинском празднике в Захарове, где проводят игровую программу.

Целью лагеря является не только приобщить воспитанников к празднично-игровой культуре, но и подготовить ребят к исследовательской работе по собиранию игр. Поэтому воспитанники не только изучают игры и праздники, но и приобретают навыки по их записи, учатся опрашивать друг друга, выходят на опросы жителей близлежащих населенных пунктов, где сначала наблюдают, как должна вестись беседа с информантом, а потом небольшими группами и сами пытаются делать записи игр. На каждую записанную игру ребята составляют карточки с указанием всех необходимых паспортных сведений. 

Наряду с обучением проводится и воспитательная работа, направленная на развитие коллективизма, чувства ответственности, самостоятельности, самоуправления. Все это способствует подготовке детей к участию в более сложном мероприятии – этнографической экспедиции, куда отбираются воспитанники, показавшие свое стремление к овладению игровой культурой, способность жить в коллективе.

Конференции

В последние годы уделяется внимание и к привлечению школьников к участию в различных научных конференциях школьников с тем, чтобы наиболее способные из них получили дополнительные навыки научно-исследовательской деятельности, смогли более полно развить свои исследовательские способности.

Воспитанники отдела игры принимают участие не только в конференциях городского уровня, некоторые их них сумели выйти и на всероссийский уровень, получив дипломы лауреатов первой и второй степеней. Среди сделанных на Всероссийских конференциях докладов, учащиеся отдела игры представили такие темы, как “Игры и праздники запада и юга Московской области”, “Токарный игрушечный промысел Подольского района Московской области”, “Игры села Дединово. Прошлое и настоящее”, “Современные  игры школьников города Москвы” и другие.

Конкурс юных собирателей игр

Кроме участия школьников в учебно-исследовательских конференциях, следует назвать и начинание, которое отдел игры организовал во время “Недели игры и игрушки” осенью 2002 года. К нему были привлечены не только воспитанники учебных групп отдела игры, но и все участники праздника, традиционно проходящего во Дворце во время осенних каникул. В приложении к пригласительному билету (“Конкурс смекалки”) было задание записать свои любимые игры, выведенное в специальный конкурс юных собирателей игр. Данный конкурс явился попыткой привлечь внимание к исследовательской деятельности учащихся, не занимающихся в кружках Дворца. Эта инициатива оказалась интересной. В конкурсе приняло участие более сотни школьников. Результаты конкурса были обобщены и представлены в виде доклада одной из воспитанниц отдела игры сначала на городской, а потом и на Всероссийской конференциях, где он получил высокую оценку. Данный конкурс будет продолжен, потому что он привлекает внимание школьников к народным играм, а также способствует развитию их творческих, исследовательских способностей. 

Подводя итоги, следует сделать вывод о большой пользе привлечения детей к учебно-исследовательской деятельности. Учащиеся в ходе такой работы не только получают новые знания и навыки, но и развивают свои способности, учатся самостоятельно находить и обрабатывать полученную информацию, а затем применять ее на практике. Некоторые воспитанники получают профессиональную ориентацию, становятся педагогами, используют в своей работе ценности игровой культуры, а те, которые выбирают другой жизненный путь, также приобретают ценный опыт и умения проводить самостоятельные исследования в других отраслях человеческих знаний.

К сожалению, следует отметить, что разработанный отделом игры Проект учебно-исследовательской программы “Игры и праздники Московии. Участие школьников в изучении и возрождении игровых традиций” не получил пока дополнительной материальной поддержки. Исследовательская работа не имеет достаточного технического обеспечения.

Тем не менее, такая работа должна вестись и развиваться. Обращение к народной культуре, привлечение школьников к ее изучению сегодня как никогда актуально, поскольку именно обращение к традиционным ценностям лучше всего способствует воспитанию гармонично развитого, культурного человека.



ЭТНОПЕДАГОГИЧЕСКОЕ ИЗУЧЕНИЕ И ВОЗРОЖДЕНИЕ 

СТАРИННЫХ ИГР И ИГРУШЕК: ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНО-ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ УЧЕБНЫХ ГРУПП

Е.А. Ефимова,

методист отдела игры МГДД(Ю)Т

Научная дисциплина, о которой заговорили лишь несколько десятков лет назад, – этнопедагогика – синтезирует в себе возможности педагогики и этнографии. Этнопедагогический метод учитывает организационно-игровой опыт педагогики и неисчерпаемое богатство народных игр, долгое время бывших только одним из предметов изучения этнографии. Практика этнопедагогики игры ведет к дальнейшему развитию этого метода. Его назначением становится не только изучение прошлого, но и использование полученных знаний для возрождения игр в современной практике воспитания.

Этнопедагогическое изучение и возрождение старинных игр и игрушек преследуют благородную цель сохранения культурных богатств народа, что значимо в наше непростое время. Привлекая к этому школьников, педагог преследует как научные, так и воспитательные цели.

Изучение и возрождение игр являются комплексным процессом, они диалектически связаны между собой, так же как и работа педагога и воспитанников в этом направлении глубоко связаны и переплетены между собой.

Методы исследования старинных игр и игрушек включают в себя экспедиционную собирательскую работу и последующее изучение материала, обработку его. Для собирательской работы в области игры не может быть лучше работника, чем школьники, подростки. Именно им старожилы и молодое поколение российских деревень наиболее охотно расскажут об играх и праздниках своей молодости и детства или покажут игры, бытующие в данной местности сейчас. В изучение входит также сравнивание старых и современных записей игр в одном и том же районе, сопоставление вариантов игр. Оценка игр также под силу учащимся. Они высказывают свое мнение – полезная игра или вредная, что она дает играющим, как складываются в этой игре отношения участников и т.д. Здесь необходимо подчеркнуть мудрость народной педагогики, проявляющуюся в бытовании педагогически оправданных игр и игрушек. Изучая старинные игры и игрушки и занимаясь их оценкой, современные школьники приобщаются к этому кладезю народного педагогического опыта.

Возрождение игр предусматривает их опробование, проведение, публикацию. Опробование игр необходимо для того, чтобы убедиться в достоверности записанного материла. Этот необходимый элемент исследовательской работы в данной области может быть реализован школьниками намного лучше, чем маститыми этнографами. Для качественного проведения игр необходимо сотрудничество педагогов с их богатым опытом и воспитанников, живо и непосредственно чувствующих игру. Разработка качественных методик проведения игр для разной аудитории – гарантия успешного проведения их на праздниках и других мероприятиях. Не менее важно и опубликование результатов – и полевых записей, и итогов сравнительно-исторического анализа, и методических материалов.

Необходимо правильно построить подготовку детей в учебных группах, поскольку этим определяется получение впоследствии положительных результатов.

Этнопедагогизация учебного процесса находится в ведении педагога, им же определяется круг материала, включенного в изучение. В содержании учебного процесса игра занимает места предмета изучения и одновременно она является ведущим средством организации самого учебного процесса; это – специфика работы.

Важными в работе представляются такие критерии как возраст воспитанников учебных групп, их мотивация, а также игровой опыт детей, привычная для них игровая среда, игровое окружение, сформировавшее отношение детей к игре. 

На разных этапах процесса обучения и работы по изучению и возрождению старинных игр и игрушек на первый план выступают разные критерии.

Этап изучения игр логически предшествует этапу возрождения их. Между тем, к проведению игр (возрождение) способны уже младшие подростки (с 5 класса), а грамотное описание, оценка игр (изучение) по силам только старшим подросткам. Выход видится в создании разновозрастного коллектива, тем более что это находится в согласии с принципами народной педагогики. 

Мотивация детей основывается в первую очередь на интересе. Ведомый просто любопытством, затем интересом, ребенок участвует в играх, знакомится с учебной группой. Работа в учебной группе потребует уже заинтересованности, любознательности, затем – определенной теоретической и интеллектуальной подготовки. Дальнейшая работа возможна при наличии у детей склонности к исследовательской работе (изучение) или при проявлении организаторских способностей (возрождение). Следует отметить, что в процессе учебной деятельности не только проявляются уже заложенные в их характере указанные черты, но и воспитываются качества характера.

Участие детей в изучении и возрождении игр проходит этапы: участие в проведении игр (например, на праздниках); запись, описание, оценка игр, знакомство с их историей; затем участие в проведении игр уже на ведущих ролях. Так происходит качественный скачок, приходит понимание места конкретной игры в общем контексте празднично-игровой культуры (например, масленичные игры). В школьном возрасте учащийся может пройти еще один виток этой спирали, ведя исследовательскую работу в рамках Юношеского научного общества (ЮНО) и руководя младшими.

Большую роль в планировании и организации учебной деятельности играет отношение к игре, сформированное у детей до их прихода в учебную группу. Включать ребенка в процесс изучения и возрождения игр следует в привычной для него игровой среде – по месту жительства, по месту учебы, в летнем лагере (расположено по степени релевантности). А продолжать эту работу лучше в отрыве от привычной игровой среды, поскольку игра тогда предстает перед ним не некоей прослойкой между значимыми занятиями, не заполнением досуга, а делом, достойным того, чтобы тратить на него не только досуг. Этот перелом отношения к игре – от  любопытства к сознательному интересу и заинтересованности – очень важен. Если он не происходит, воспитанник учебной группы останется в лучшем случае хорошим информатором.

Наш опыт работы в значительной степени подтверждает эти положения. Руководя в 1990-х гг. разновозрастным коллективом по месту жительства, нам удалось добиться активного участия воспитанников в проведении игр на праздниках (как на массовых, так и на ведущих ролях), а также в сборе и описании игр. В тот же период в рукописном (печатном) альманахе кружка “Юные журналисты и краеведы” публиковались подготовленные старшими школьниками материалы не только краеведческого, но и этнографического характера, связанные с празднично-игровой культурой. Воспитанники разновозрастной учебной группы “Народные игры”, успешно функционирующей несколько лет в отделе игры МГДД(Ю)Т, принимают участие в массовых праздниках и мероприятиях, но до исследовательского уровня еще не доросли. Учебная группа “Занимательная история и история игр” (5-6 класс) пока является потребителем информации, но мощная сила, заложенная в самой технологии занимательности изучения, позволяет надеяться на будущий прогресс.



ОПЫТ ПЕДАГОГИЧЕСКОЙ ОРГАНИЗАЦИИ 

ПОИСКОВО-ТВОРЧЕСКОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ УЧАЩИХСЯ 

СЕРГИЕВО-ПОСАДСКОЙ ГИМНАЗИИ В ОБЛАСТИ 

ПРАЗДНИЧНО-ИГРОВОЙ КУЛЬТУРЫ 

Т.Н. Атюшева,

Художественно-педагогический музей игрушки,

г. Сергиев Посад

Как известно, система воспитания должна обеспечивать передачу культуры человечества от одного поколения к другому. При этом каждое последующее поколение должно развивать ее, развиваясь само. Именно воспитание помогает юному человеку понять, как устроен мир и он сам, формирует его отношение к миру и к себе; учит сохранять и преобразовывать мир и себя.

В этом процессе огромную роль играет позиция педагога, которому необходимо выбрать приоритеты воспитания, те вехи, на которые он ориентируется сам и ориентирует своих воспитанников.

В век глобализации таким приоритетом должна, на наш взгляд, обладать собственная национальная культура, постижение которой не даст нашим детям стать “Иванами, не помнящими родства” и благодаря которой, будет заложен фундамент для формирования эстетических и нравственных идеалов. А своеобразным ориентиром в деятельности современных педагогов может и должна стать народная педагогика, понимаемая “не только как традиционная для народа практика воспитания, сложившиеся в ней знания, принципы, идеалы, но и их закрепление в народных заповедях, образах фольклора, прикладного искусства и других формах отражения и преображения действительности”�.

Одним из наиболее перспективных направлений национального воспитания мы считаем творческую деятельность современных школьников по изучению, возрождению и развитию народной празднично-игровой культуры. Эта важнейшая сфера жизни этносов и традиционная основа воспитания личности, обращенная к глубинным пластам отечественного духовного наследия, наиболее доступна и привлекательна для детей, в ней им легче всего проявить собственное творчество.

“Оживление, возрождение, развитие прогрессивных народных традиций положительно сказывается на улучшении воспитательной работы в школе. Школьные традиции, обогащенные прогрессивными народными традициями, оказываются в воспитательном отношении весьма эффективными”�. Эта мысль, высказанная академиком РАО Г.Н. Волковым, находит подтверждение в практике работы Сергиево-Посадской гимназии.

Уже пять лет как в гимназии одной из форм проявления исследовательской деятельности учащихся является так называемые самостоятельные творческие работы (СТР), тему и руководителей которых ребята выбирают сами. СТР создаются в четырех формах: реферат, эссе, исследование и проект. Формой подведения итогов, выявления наиболее интересных работ, является гимназическая конференция, проходящая в феврале-марте каждого года. В 2002/2003 учебном году был объявлен конкурс имени П.А. Флоренского на самую интересную СТР по этим четырём номинациям.

Наиболее сложной и многообразной по форме СТР является проект, где теоретические изыскания имеют продолжение в практическом воплощении идеи. Выходом может быть создание сценариев проведения уроков по той или иной тематике, театральных постановок или фольклорных праздников. 

В 1999-2000 учебном году был разработан проект фольклорного праздника “Русская свадьба”, включивший в себя исследования о значении дома для человека, о быте русских крестьян, о воспитании на основе религиозных традиций и народной педагогики игры. Своеобразной игрой явился и реконструированный обряд сватовства, для которого ребята выучили хороводы, сшили или подобрали в костюмерных городских Домов культуры себе наряды. Ими был написан сценарий, зафиксировавший скорее ход событий, чем канонический текст, что дало возможность творчески одарённым ребятам импровизировать, вносить собственные слова и более глубоко вжиться в роль. Этому способствовали подлинные народные произведения, привезённые сотрудниками Сергиево-Посадского государственного историко-художественного музея-заповедника из экспедиций и предоставленные ими для праздника, рассказы о мастерах, их изготовивших, о бывших владельцах этих предметов, научные публикации музея.

Образ русского человека, сумевшего окружить себя “красотой”, создавали и постоянная музейная экспозиция “Народное художественное творчество”, и выставки, проведённые в музее по результатам экспедиционных привозов, в том числе – “Русская свадьба” с театрализованной экскурсией. Все они неоднократно посещались участниками данного гимназического проекта.

Задуманный первоначально как секция в рамках конференции, проект вырос в подлинный фольклорный праздник. В нем нашлось место и сказке о Марье-искуснице, которую Кощей превратил в жар-птицу, и которая, умирая, сбрасывала с себя перья, ставшие очагами народного искусства. Ребят увлекли демонстрация народных игрушек, сделанных из дерева и глины, а также собственных творческих работ по мотивам абашевской игрушки, и угощение присутствующих разгонным пряником, и игра “до упаду” в народные подвижные игры.

Таким образом, в гимназии создана атмосфера, стимулирующая учащихся к проведению исследований в области освоения русской культуры, истории, краеведения, позволяющая проявить собственное творчество в любом из этих направлений.

Сергиев Посад имеет древние и богатые традиции, связанные с производством игрушки. Поэтому многие ребята предпочитают разрабатывать темы, посвященные игрушкам или рассматривать вопросы традиционных русских праздников через народные игрушки.

Так, проект по теме “Рождество” включал в себя создание кукол-столбиков для вертепного представления и разыгрывание кукольного спектакля “Царь Ирод”. При этом важно подчеркнуть, что в эту работу включились многие девочки, у которых собственные СТР были посвящены совершенно другим проблемам, связанным с биологией, географией или историей. А создание кукол больше походило на девичьи посиделки, где рукоделие соседствовало с песнями, шутками и даже хороводами. Именно эти “активистки” были главными участниками и организаторами празднования Масленицы в гимназии.

По убеждению П.Д. Бартрама, кукольный театр ценен не только сам по себе, а, прежде всего, как возможность пробуждения в ребёнке его творческого начала. В своей творческой работе “Театр Петрушки” семиклассница написала: “Мне было интересно: будет ли нашим современникам нравиться театр Петрушки? Я попыталась создать главного героя этого театра и теперь собираюсь покачать представление с ним. Сама я считаю, что делать Петрушку, играть с ним маленькие пьески очень здорово и увлекательно”.

Самостоятельно-творческие работы гимназистов стали особой формой педагогической организации поисково-творческой деятельности учащихся по изучению и возрождению ими народной празднично-игровой культуры.



Педагогические аспекты создания Клуба 

друзей игры и труда в сельской школе 

Республики Саха (Якутия)

Д. С. Брызгалов, 

аспирант ГосНИИ семьи и воспитания РАО,

Республика Саха (Якутия)

Воспитание трудолюбия и трудовое воспитание признаются в педагогической литературе одними из важнейших. Трудолюбие служит основой духовно-нравственного развития личности. Без воспитания у учащихся любви не только к физическому, но и умственному, духовному труду, невозможно с успехом решать любые проблемы образования. 

Трудолюбие мы понимаем как любовь к труду, которая проявляется в интересе к труду, в знании конкретных видов труда, в желании трудиться, в преодолении собственной лени, в стремлении сделать свой труд творческим, в овладении необходимыми для этого умениями, навыками и другими качествами; но главное его проявление – это реальный прилежный труд.

Эту вечную проблему сейчас приходится решать во многом по-новому, так как резко изменились условия жизни и труда в стране, изменились сами цели труда. По-новому нужно разрабатывать теперь и проблему использования народных традиций в воспитании трудолюбия. 

Для народных традиций характерно уважение к любому полезному труду. Участвуя в трудовых обрядах и праздниках, дети учились уважению и любви к труду. Для якутских традиций характерно раннее приобщение детей к труду и обилие видов труда, что обусловлено суровыми условиями Севера. Через трудовое воспитание приобретались физическая закалка, сила, здоровье, сообразительность, высокие нравственные качества.

Одним из народных средств привития детям любви к труду было сочетание полезного с приятным. Дети учатся трудовым усилиям сначала в игре, положительному эмоциональному отношению к труду и негативному к лени, тунеядству – через интересные для них детские песенки, считалки, другой детский фольклор, через обряды, праздники и т.д. Хотя это только косвенный, окольный путь к трудолюбию, но путь реальный, проверенный опытом сотен поколений, да и многими профессиональными педагогами.

Наибольших успехов достигают те педагоги, которые применяют не только прямые воздействия на воспитанников, но действуют на них через родителей, других авторитетных взрослых, общественность. Самыми сильными средствами воспитания трудолюбия являются положительный пример и прямое включение детей в реальный (но посильный и привлекательный) труд. Этим с самых первых лет располагает именно семья, особенно сельская, где достаточно видов домашнего труда.

Многие функции народной педагогики уже взяла на себя современная государственно-общественная система воспитания. Успехов в воспитании трудолюбия можно достичь, только соединив средства их обеих. Речь должна идти о новой системе воспитания трудолюбия, интегрирующей народные традиции воспитания с современным учебно-воспитательным процессом. 

Разрабатывая тему “Воспитание трудолюбия у младших подростков на народных традициях” я обратился к помощи жителей села Партизан – учителей-пенсионеров, ветеранов педагогического труда, ветеранов труда, руководителя ансамбля хомусистов “Дьурул” – людей, действительно любящих свое дело, любознательных и болеющих за судьбу своего села.

В результате бесед и обсуждений активистами были сделаны выводы о том, что в настоящее время пути и средства воспитания трудолюбия кроются в этнопедагогике, и что этнопедагогика является одним из основных направлений благоспасения народа. Мною были представлены доказательства важности использования косвенных средств воспитания: трудовых праздников, обрядов, народных игрушек. В опросах педагоги и ветераны вспомнили народные самодельные игрушки: тальниковые коровы, деревянные кони, самострел, куклы из ткани, мяч из шерсти, хаамыска (камушки), хабылык (лучинки) и т.д. 

По отзывам участников бесед и опросов, игры воспитывали у детей стремление ухаживать за ребенком, быть матерью, хозяином, вырабатывали навыки рукоделья, строительства, кузнечества, строгания, заботливого ухода за рогатым скотом, охоты, рыболовства и других традиционных видов труда. Так дети в детстве через игру знакомились с теми видами труда, которые предстояли им во взрослой жизни. Играя в сюжетно-ролевые игры, подражая взрослым, они знакомились с традиционным укладом жизни своего народа, обычаями, правилами национального этикета и т.д.

Педагоги пришли к выводу, что современные дети не умеют играть в игры, связанные с воспитанием трудолюбия. Больше половины сегодняшних подростков не приучаются играть и делать игрушки своими руками. Современный ребенок очень занят, и некогда ему играть, да и условия для игры ему не создаются. Решение этой проблемы должна взять на себя школа.

Встреча школьников села Партизан с участницей выставки народных игрушек произвела на подростков большое впечатление. Решили устроить выставку самодельных игрушек самих ребят. Это оказалось очень трудным делом из-за загруженности школьников, неумения, а часто и нежелания что-нибудь делать дополнительно к школьной программе. 

Усилиями педагогов-энтузиастов, ветеранов педагогического труда был создан Клуб друзей игры и труда (КДИТ), в котором взрослые объединились в вместе с юными помощниками – старшеклассниками. Помогать детям в изготовлении игрушек по народным образцам стали некоторые из родителей; для родителей был устроен лекторий по воспитанию трудолюбия. Все это открыло опосредованные, а в итоге и комплексные пути воспитания трудолюбия.

Выставки самодельных игрушек имели большой успех, и было решено проводить такие выставки ежегодно. Для некоторых подростков участие в выставке стало переломным в их отношении к труду, в том числе и к труду учебному.

Были особые мероприятия для мальчиков, например, праздник “Дьесегей огото”, посвященный традиционному для якутов коневодству. Событием стало возрождение народного обряда “Ынах айыы hытын атаарыы” в честь рождения теленка. Снятый видеофильм об этом с успехом демонстрировало телевидение, поступили заявки на целый цикл таких передач. В возрождении обряда, его длительной трудовой подготовке и съемках активно участвовали старшеклассники, которых привлекли современные виды труда – видеосъемка, использование телевидения. Привлекла школьников и связь труда с искусством игры на хомусе, с декоративно-прикладным искусством.

В осознании пользы трудолюбия сыграла положительную роль конференция “Я трудолюбивый человек”, успешное участие школьников в конкурсе описаний игр. Но самым убедительным результатом стало их активное участие в общественно полезных делах – безвозмездной помощи ветеранам труда в заготовке льда, дров, причем почти все участники назвали такой труд любимым.

Конечно, рано делать вывод о сформированности у этих подростков общего трудолюбия. Но принципиальный сдвиг в их отношении к труду начался. Об этом говорят данные анкет (анкетирование проведено по тем же вопросам, что и на констатирующем этапе исследования). Решающее влияние на развитие трудолюбия оказало резкое увеличение видов трудовых дел, связанных с традиционными играми, праздниками, обрядами, национальным искусством, а так же со спортом, с использованием современной техники. Наибольший прирост (в 15 раз) выпал на полуигровые-полутрудовые дела, в первую очередь на изготовление самодельных игр и игрушек. Эти виды работы являются лишь вспомогательными ступеньками для последующего перехода на очередную более высокую ступень трудолюбия. Но они важны для развития трудолюбия – вокруг их дел создается положительная эмоциональная атмосфера, побуждающая к творческим трудовым усилиям. 

Много трудной и длительной работы посвятили подростки созданию самодельных игрушек. Ими были освоены и такие высокие ступени трудолюбия, как творческое отношение к труду вплоть до изобретения своих вариантов игрушек. Встречались даже случаи освоения навыков организационной деятельности, например, организации игр младших братишек и сестренок, а иногда и сверстников – подростков. Обнаружилось перенесение положительного отношения и многих навыков из игры в трудовые дела.

Во много раз возросло в анкетах число дел, названных “любимыми”. Эти данные пока еще нельзя считать вполне достоверными – они иногда вызваны лишь большим желанием подростков показать себя трудолюбивыми. Но такого желания раньше не было, и его появление свидетельствует о возникшем стремлении к подлинному трудолюбию.

Таким образом, создание КДИТ в Партизанской средней школе в Республике Саха (Якутия) является одним из наших больших достижений. КДИТ продолжает работать с учениками всей школы с начальных по одиннадцатый класс. В выставке в этом году участвовала вся школа, лучшие работы, выявленные в результате выставки, сданы в школьный музей. 

Путь воспитания трудолюбия у сельских школьников с помощью КДИТ показал свою эффективность. Эту форму воспитания детей мы предлагаем для сельских школ не только Республики Саха (Якутия), но России в целом. 



МУЗЕЙ ИГРУШКИ И СЕМЕЙНОЕ ВОСПИТАНИЕ 

МЛАДШИХ ШКОЛЬНИКОВ

Л.В. Шеметова,

Художественно-педагогический музей игрушки,

г. Сергиев Посад

Проблема возрождения национальной культуры стоит сегодня, как никогда остро. Расцвет педагогической деятельности музеев, свойственный последним десятилетиям, во многом является социально обусловленным. Музейная педагогика располагает специальными методами и средствами приобщения человека к культурному наследию.

Сегодня мы обращаемся к семье, учитывая современный кризис образования, который жестоко затронул и музейную отрасль. Семья подвержена всем современным влияниям, и в тоже время, является главной сферой действия традиционной народной педагогики. Не все музеи опираются в своей работе с младшими школьниками на семью, забывая об особенностях этого возраста, соединяющего в себе школьную и семейную педагогику.

Ученики младших классов хорошо усваивают лишь ту информацию, которая пропущена через их чувства, через их “я”. То, что не имеет к ним непосредственного отношения, они плохо воспринимают и быстро забывают.

Наша задача – не утомить детей слишком большим объёмом информации, помочь её усвоить, понять и почувствовать. От семилетнего ребёнка современное общество требует достижений, активности, успехов. И именно потому, что в принципе он очень этому рад, он способен воспринять и усвоить столько нового. Но как только мы вместо получения им радости от процесса познания обуславливаем его развитие оценками, интенсивность процесса восприятия снижается. И только в музее отношение к ребёнку остаётся не обусловленным его школьными отметками и успехами. Музей способен помочь младшему школьнику пережить успех признания, подняться в своих собственных глазах и в глазах одноклассников. В этом возрасте ребёнок ещё открыт и готов к познанию, поэтому мотивация прихода ребёнка в музей не составляет проблемы. Посещение музеев становится своеобразной частью семейного воспитания, формой общения взрослых и детей. Как правило, проводником ребёнка в музее являются его родители, и далеко не всегда они могут справиться с этой задачей. Часто и младшие школьники, и их родители нуждаются в помощи неравнодушных взрослых, которые живут детскими проблемами, понимают младших школьников, и в то же время создают для них зону ближайшего развития. Формы включения юных посетителей в активный процесс освоения музейного пространства чрезвычайно разнообразны и зависят от собрания музея.

В единственном государственном Художественно-педагогическом музее игрушки существуют богатейшие условия для развития личности ребёнка. В настоящее время коллекция музея насчитывает 30 тысяч экспонатов. Среди них археологические находки, уникальное собрание игрушек разных стран и народов, живописные портреты XVIII-ХХ вв., детская мебель, посуда, графика и т.д. Первый директор нашего музея Н.Д. Бартрам говорил о близости и понятности детям народной игрушки, мечтал сделать её предметом радости ребёнка.

С помощью игрушки ребёнок входит во взрослый мир, постигает законы мира, добра и красоты. По содержанию игры можно определить эпоху, в которой ребёнок живёт, социальное и экономическое положение страны, городскую или деревенскую жизнь, то, чем живут окружающие люди, что их волнует и даже характеры близких.

Язык “взрослого” изобразительного искусства для детей сложен. Детскому восприятию доступны произведения народного искусства, большей частью бесхитростного, добродушного и наивного. Наш музей – музей игрушки, исходит от ребёнка, от его возможностей, интересов, отношений с миром.

В Художественно-педагогическом музее игрушки был накоплен определённый методический опыт работы с младшими школьниками, в чём и нам довелось принять участие. Чисто эмпирически были найдены такие формы работы, которые стали наиболее привлекательными для младших школьников. Это театрализованные экскурсии, семейные экскурсии, игротека, праздники и др. Такие мероприятия, как “День отрытых дверей”, “День Города”, организуемые музеем, стали традиционными.

Использование нашим музеем такой формы работы как праздник, даёт возможность в значительной степени расширить аудиторию, обогащает духовные контакты взрослых и детей. При проведении праздника “День Города” мы сочетаем различные формы работы, где широко применяются игровые методики (музейные игры) и специальные путеводители, так называемые листки активности для детей. В основе музейных игр и листков активности лежит вопросно-поисковый метод, а именно: ребёнок должен не просто пройти по экспозиции, а что-то найти, угадать, рассмотреть, проанализировать, высказать своё суждение и т. д. В этом увлекательном путешествии по стране игр ребёнка сопровождают родители. Материалы снабжены ребусами, кроссвордами, заданиями раскрасить рисунки или смастерить предмет, увиденный в музее. Помощником экскурсантов является музейный педагог.

Взаимное сотрудничество музея и семьи, деятельное освоение знаний и процесс творчества – эти три ключевых момента способны изменить ситуацию. Семейная аудитория может стать стимулом для переоценки наших представлений о сущности образовательной деятельности музея игрушки, для поиска новых форм общения с посетителем. Это, возможно, одна из глубинных причин обращения к этой аудитории сейчас, в период кризиса. Необходимость раннего приобщения детей к основам культуры продиктована извечным желанием родителей воспитать ребёнка, способного к наслаждению прекрасным, потребностью любого цивилизованного общества. Характер приобщения к искусству младших школьников определяет все последующие связи взрослого человека с миром искусства. Раскрытие творческого потенциала будущей личности должно начинаться как можно раньше. И тогда чаще будут приходить в наши музеи группы маленьких посетителей, а, став взрослее, они не забудут сюда дороги.

�ДОМ ЗАНИМАТЕЛЬНОЙ НАУКИ И ТЕХНИКИ “ДЗНТ”

(внеклассная и внешкольная работа с учащимися московских школ)



Н.П. Линькова,

старший научный сотрудник, 

канд. психол. наук



Среди желающих заниматься техническим творчеством особенно много ребят младшего и среднего школьного возраста. Занятия воспринимаются ими как своеобразная игра. С возрастом такой непосредственный интерес, если он не был своевременно закреплен, чаще всего пропадает.

Это неизбежно сказывается на отношении школьников к учебе. Ослабление любознательности, отсутствие интереса к новому (неизвестному) лишает их стимула к изучению учебного материала. И никакое увеличение продолжительности пребывания в школе, и упрощение программы не помогают. Необходимо, прежде всего, изменить отношение ребят к процессу обучения.

В свое время за решение этой задачи брался замечательный популяризатор науки и техники Яков Иосифович Перельман. Его книги по математике, физике, астрономии и другим предметам послужили в качестве стартовой площадки для создания первого (не только в нашей стране, но и в мире) Дома Занимательной Науки (ДЗН). Просуществовал ДЗН недолго – он был открыт 15 октября 1935 года, а в 1941 году, в связи с началом войны, прекратил свою деятельность. Однако его влияние на тех, кто успел принять участие в его работе, было огромно.

В ленинградском ДЗН все было направлено на то, чтобы воспитать у школьников интерес к самостоятельной творческой деятельности. Но был у него и один существенный недостаток – его уникальность. Даже в те годы ДЗН уже не мог вместить всех желающих. Записываться на экскурсии приходилось за год. В таких условиях заниматься целенаправленной воспитательной работой невозможно. В идеале необходимо, чтобы каждый желающий мог посещать, причем регулярно, такой ДЗН.

Выполнение данной задачи можно обеспечить путем создания небольших “самодеятельных” ДЗНТ – в школах, Домах творчества и т.п. Они могут создаваться даже по инициативе самих ребят, при наличии небольшой помощи. “Затравкой” для образования каждого ДЗНТ могут стать экспонаты, с которыми ребята смогут познакомиться на выставках или в другом ДЗНТ.

Требования, предъявляемые к подобным экспонатам, можно сформулировать на базе разработок Я.И. Перельмана после их адаптации к современным условиям, а также с учетом других известных исследований. Нужно только суметь перевоплотить идею, изложенную в той или иной книге, журнале и т.п., в определенное изделие, которое в занимательной и доступной форме продемонстрирует эту идею, донесет ее до детского сознания.

Для приобщения учащихся к самостоятельному творчеству и развития у них необходимых для этого качеств потребуются специальные занятия. В процессе данных занятий учащиеся смогут не только получать готовые объяснения, но и самостоятельно находить ответы на свои вопросы. Искать ответы ребята смогут в книгах, журналах, школьных учебниках, у педагогов. А также смогут попробовать найти их в ходе собственных экспериментов.

Для большинства таких экспериментов подойдут хорошо известные всем игрушки: волчки, воздушные змеи, стробоскопы, калейдоскопы, ваньки-встаньки и т.п. Эти игрушки очень удобны для изучения фундаментальных физических законов. Эти игрушки могут помочь формированию не только будущих исследователей, но и будущих изобретателей.

Создание новых игрушек, основанных на фундаментальных научных законах, – сложная задача, поэтому и появляются они очень редко. Значительно проще создавать новые игрушки, опираясь на уже известные. Однако и в этом случае потребуются определенные навыки и специальные знания.

Часть необходимой информации учащиеся получают в школе. Однако есть такие проблемы, которые пока еще в школьную программу не входят. Среди них особое место занимают специальные методы решения задач на изобретательском уровне, разработка которых была начата в середине прошлого века в ряде стран, и в первую очередь – в СССР. Чаще всего эти методы используются для решения чисто технических задач, но, как показала практика, их возможности выходят далеко за пределы техники. Очевидно, что овладение некоторыми методиками поможет снять перегрузку учащихся при изучении обязательной школьной программы.

Создание игр, игрушек и головоломок, служащих экспонатами ДЗНТ, – только первый этап подготовки учащихся к самостоятельной творческой деятельности. Он может быть использован в качестве стартовой площадки для перехода к решению проблем, лежащих за пределами ДЗНТ.

Одна их таких проблем – отходы. Отношение к данной проблеме во всем мире неоднозначно. Одни затрачивают огромные средства на разработку технологий по уничтожению отходов, другие стремятся доказать, что рациональное использование отходов, которые в данной ситуации становятся вторичным сырьем, может принести огромные доходы, одновременно решая задачу экологической защиты планеты. Ситуация, сложившаяся вокруг проблемы отходов, очень удобна как тема для занятий с учащимися, но работать над ней можно только после создания реального ДЗНТ.

Создание ДЗНТ – сложный процесс, требующий большой предварительной подготовки. Поэтому работу целесообразно проводить в несколько этапов. Прежде всего, необходим коллектив, получивший специальную подготовку, но начать работу с учащимися и преподавателями, можно и нужно не дожидаясь открытия ДЗНТ.

Это позволит при минимальных затратах подготовить начальные методические материалы, отобрать экспонаты для будущего ДЗНТ, сформировать коллектив, способный организовать работу ДЗНТ, и, что также очень важно – продемонстрировать работу методики.

Начать такую работу целесообразно с создания группы, включающей в себя: научного руководителя, двух педагогов-методистов и лаборанта (всего – 4 человека).

Первый этап. Цель его– подготовка методических материалов, необходимых для проведения эффективных занятий со школьниками, и оказание помощи преподавателям в подготовке к проведению таких занятий в школе (“продленка”) и во внешкольных учреждениях (технические кружки в Домах творчества).

Основные задачи данной работы:

1. Воспитание у школьников умений и навыков, необходимых для выполнения самостоятельной работы в области техники (с учетом их индивидуальных и возрастных возможностей).

2. Обучение специальным методам, повышающим эффективность решения технических задач с целью подготовки школьников к самостоятельной исследовательской и изобретательской деятельности. Использование учащимися данных методов в повседневной учебе поможет им избежать перегрузок при изучении школьной программы.

3. Создание условий, позволяющих учащимся определить область своих интересов и проверить свои возможности, что в дальнейшем поможет школьникам в выборе профессии.

Задачи данной группы:

1. Проведение экспериментальных занятий с небольшой группой (20-30 чел.) школьников разного возраста.

2. Подготовка экспонатов для ДЗНТ (в том числе – с помощью учащихся экспериментальной группы).

3. Подготовка методических материалов, необходимых педагогам московских школ и внешкольных учреждений, а также родителям для проведения занятий.

4. Проведение семинаров и консультаций для педагогов московских школ и внешкольных учреждений.

На первом этапе планируется подготовка трех методических пособий (ориентировочный объем каждого – 4 авт. листа) на бумажном носителе и в виде компьютерных пособий:

1) “Экспонаты для ДЗНТ”;

2) “Специальные методики решения задач на изобретательском уровне”;

3) “Отходы или вторичное сырье? Надо ли торопиться с их уничтожением?”

Срок подготовки всех пособий – июнь-август 2004 года. Это позволит в следующий День города организовать выставку-конкурс “Экспонаты для Московского Дома занимательной науки и техники”.





Секция

�“Программа «Праздники детства»: �проблемы взаимодействия”



Концептуальные основы городской открытой 

комплексной программы “Праздники Детства”

А.С.Фролов,

канд. пед. наук.,

главный режиссер МГДД(Ю)Т,

заслуженный работник культуры РФ

Над созданием городской открытой комплексной программы “Праздники Детства” в течение ряда лет работал творческий коллектив, в который вошли опытные педагоги и специалисты МГДД(Ю)Т: заведующие отделами, заведующие секторами, методисты, режиссеры, художники и др. Главным научным консультантом являлся доктор педагогических наук, профессор Университета Российской академии образования Б.З. Вульфов. Здесь мы представляем основные концептуальные основы городской открытой комплексной программы “Праздники Детства”.

Социально-педагогические основы программы

Государственные требования к образованию нацеливают на поиски путей обновления содержания и форм детских праздничных программ, как средства развития познавательной мотивации, способностей ребенка, приобщения его в процессе совместной деятельности со сверстниками и взрослыми к общечеловеческим ценностям, возведению базиса личностной культуры, формированию гражданских качеств жителей ХХ1 века.

“Доктрина признает образование приоритетной сферой накопления знаний и формирования умений, создания максимально благоприятных условий для выявления и развития творческих способностей каждого гражданина России, воспитания в нем трудолюбия и высоких нравственных принципов”. (Национальная доктрина образования в Российской Федерации. Постановление Правительства Российской Федерации от 4 октября 2000 г., № 751, г. Москва). 

Опыт показывает, что в отношении поиска новых форм массовых праздников ведущую роль часто играют учреждения внешкольного дополнительного образования, крупнейшие Центры и Дворцы детского творчества, которые выступают инициаторами и организаторами культурно-досуговых программ, в которых сложилась или складывается целостная система работы в этом направлении.

Число вопросов многократно множится по мере углубления в проблематику и погружения в крайне противоречивые условия современного бытия детского праздника, поскольку не приходится забывать о финансовых, управленческих, организационно-методических и других проблемах. При этом важно помнить: праздник для детей – признак действительной заботы общества о будущем.

К категории детских праздников относится многообразие проводимых праздничных форм (фестивали детского творчества, слеты, театрализованные представления, тематические недели и дни, смотры, конкурсы, концерты, приветствия, утренники, линейки, презентации, церемонии, художественные программы, творческие отчеты и др.), влияющие на социализацию детей и их воспитание в ходе осмысленной педагогической деятельности в процессе их организации и проведения.

Предлагаемая комплексная программа “Праздники Детства” во многом способствует решению организационно-педагогических и художественно-творческих задач в совместной деятельности детей и взрослых по организации досуга.

Программа направлена: 

·	во-первых, на оптимизацию культурно-досуговой деятельности через системно-функциональный подход к организации детского праздника;

·	во-вторых, на достижение организационно-управленческого единства в реализации развития праздничных форм в системе работы МГДД (Ю)Т;

·	в-третьих, на повышение эффективности воспитательного потенциала детских праздников в системе деятельности учреждений дополнительного образования детей.

Цели и задачи программы 

Цели:

разработка современной стратегии организации и проведения детских праздников;

осуществление личностно-ориентированных подходов в формировании ценностных ориентаций в выборе детьми позитивных творческих форм организации досуга;

восстановление культурно-исторической среды, сохранение народных  праздничных традиций своей страны, освоение духовных ценностей культуры мира;

совершенствование качества и эффективности культурно-досуговой деятельности в системе дополнительного образования детей;

поиск новых адекватных художественно-педагогических форм, методов и технологий проведения праздничных программ для детей и подростков.

Задачи:

изучение опыта и анализ проведения детских праздников в Москве и регионах России;

определение художественного уровня и выработка методических рекомендаций по организации и проведению культурно-массовых мероприятий для детей;

дальнейшее развитие работы по воспитанию гражданственности и патриотизма детей и подростков на примере проведения героико-патриотических ритуалов, акций и праздников;

развитие празднично-игровой культуры детей и взрослых в современных социальных условиях;

разработка инновационных проектов детских праздничных программ;

художественно-педагогическое проектирование системы работы организаторов детских праздников.

восстановление народного праздничного календаря (Новый год, Рождество, Святки, Масленица, Семик, День Ивана Купалы, Осенины, Корочун и др.)

Методы и средства

Программа “Праздники Детства” включает в себя использование в работе следующих видов профессионального объединения педагогов-организаторов:

методическое объединение, как традиционно существующее и наиболее распространенное (обсуждение приемов, методов, форм, методик, технологий организации детского праздника);

творческая мастерская, как эффективная форма обмена педагогическим опытом по воспитанию и развитию детей средствами детского праздника (семинары, педагогические практикумы, мастер-классы, массовые мероприятия, творческие занятия, научно-практические конференции, деловые игры);

эстафета творческих дел как наиболее апробированная массовая форма для специалистов, педагогов и руководителей детских художественных коллективов (творческие фестивали, смотры, конкурсы).

План реализации программы

1. На основе предложений формируется творческий педагогический коллектив, который ведет организационно-методическую работу.

2. Ежегодно составляется план основных праздничных мероприятий для детей ( праздники Новогодней елки, День защитника Отечества, Международный день защиты детей, День знаний, Неделя игры и игрушки и др.).

3. Организация и проведение фестиваля детского творчества учреждений образования г. Москвы и Московской области “Юные таланты Московии”.

4. В течение календарного года ведется системная работа по изучению мнения детей и взрослых по актуальности педагогической направленности проводимых мероприятий.

5. В рамках проведения осеннего праздника “Неделя игры и игрушки” проводится научно-практическая конференция по итогам годовой работы на тему “Празднично-игровая культура нового тысячелетия”.

6. При проведении праздничных мероприятий в период школьных каникул проводится мониторинг “Праздник и дети”.

7. В течение всего периода издается художественно-методическая литература по данной теме, с привлечением специалистов, педагогов, ученых, деятелей культуры.

8. В рамках программы “Праздники Детства” формируется режиссерско-постановочная группа по организации и проведению наиболее значимых городских, федеральных и международных детских мероприятий (режиссеры, сценаристы, художники, балетмейстеры, дизайнеры, композиторы и др.).

9. Разрабатывается методика проведения курсов повышения квалификации организаторов детских праздников с учетом новых направлений культурно-досуговой деятельности:

московская “Школа Деда-Мороза” (организаторы Новогодних праздников для детей);

сбор детского актива (организаторы массовых мероприятий);

“Город детства на Воробьевых горах” (организаторы празднично-игровых программ и др.);

“Факультет творческого досуга” (работа по привлечению студентов педколледжа, институтов, университетов к подготовке и проведению культурно-досуговых мероприятий для детей).

10. Оказание помощи молодым специалистам по защите дипломов по празднично-игровой деятельности в ведущих ВУЗах Москвы.

11. Ежегодное участие в научно-практической конференции по данной проблеме в Москве, Санкт-Петербурге, Вологде, Ярославле, Нижнем Новгороде и др.

Основной базой для реализации программы “Праздники Детства” стал Московский городской Дворец детского (юношеского) творчества на Воробьевых горах при поддержке Московского комитета образования. 

Программа призвана решать большой комплекс научно-экспериментальных и психолого-педагогических задач в процессе воспитания детей и юношества нового тысячелетия. На это нацеливают Закон РФ “Об образовании”, Постановление Правительства Москвы “О плане мероприятий по развитию дополнительного образования детей в Москве”, программа Департамента образования города Москвы “Столичное образование”, Городская целевая  программа развития  Московского городского Дворца  детского (юношеского) творчества на Воробьевых горах, а также ряд других документов в области развития детского творчества, которые учтены при разработке данной программы.





Перспективы реализации программы

“Праздники Детства”

(Из выступлений на секции)





Организационное и методологическое 

обеспечение Программы

В. Е. Соболев,

первый заместитель директора МГДД(Ю)Т,

заслуженный учитель РФ

Сегодня Дворец решает важную задачу своего дальнейшего развития, поэтому коллектив Дворца считает работу над рядом целевых комплексных программ важной для всех. Программа “Праздники Детства” является одной из ведущих в культурно-досуговой деятельности Дворца. Авторский коллектив во главе с главным режиссером Дворца А.С. Фроловым серьезно работал над содержанием данной программы, учитывая большой опыт Творческого объединения культурно-массовых программ по организации детских праздников не только во Дворце и городе, но и на федеральном и международном уровне.

Дворец рассматривает эту программу как комплексную, с учетом отработки научно-методического и методологического обеспечения проводимых праздников для детей и юношества, с учетом современных требований к образованию и воспитанию детей.

Программа планирует создание определенных технологий, которыми потом могли бы пользоваться все учреждения дополнительного образования детей. Мы считаем, что программа “Праздники Детства” является научно обоснованной и перспективной в культурно-досуговой деятельности МГДД(Ю)Т.



Права ребенка на праздник



Л.В. Кузнецова,

канд. пед. наук,

 зав. отделом развития кадрового потенциала МГДД(Ю)Т 



Детство сейчас находится в ситуации выживания. Положение детей у нас сложное. Большая часть детей не имеет возможности посещать театры, Дворцы и спортивные школы из-за отсутствия финансов у родителей. Праздники остаются одной из самых доступных форм отдыха детей. На праздниках же детства они привлекаются к общим делам, общению в коллективе, к активной жизненной позиции. 

Предлагаю содействовать тому, чтобы права детей выполнялись согласно конвенции. Напоминаю, что 20 ноября – “День прав ребенка”. Предлагаю внести эту дату в праздничный календарь программы “Праздники Детства”.





Развитие “Играй-города” как активной формы

детского праздника



Н.И. Клятова,

советник директора МГДД(Ю)Т, 

заслуженный работник культуры РФ.



Детские праздники всегда были присущи нашему Дворцу. Очень хорошо, что нам представлена комплексная программа “Праздники Детства”. Сегодня нам необходимо осваивать территорию Дворца для проведения праздников в течение всего года: летом, осенью, зимой и весной! Удачный опыт такой работы был у нас в ходе проведения Всемирного фестиваля молодежи и студентов в Москве, после которого во Дворце прижился “Играй–город”. 

В “Играй–городе” нужна активная позиция не только детей Дворца, но и детей, приходящих только на праздник. Об этом мы должны позаботиться! Необходимо создать большой актив детей, работающих в Городе мастеров.

Всем профильным отделам Дворца нужно развивать игровые уголки с учетом направления в работе. Администрация предложила присваивать гранты тем, кто будет предлагать новые игровые программы. Важно, чтобы игровые уголки работали на всех наших праздниках. Мы будем развивать эту форму праздника для детей и родителей, поэтому желательно, чтобы она вошла в городскую программу “Праздники Детства”.



Использование праздничного опыта Дворца 

в повышении квалификации работников 

культурно-досуговой сферы

В.В. Панфилов,

руководитель Театра охочих комедиантов, 

педагог института повышения квалификации 

работников культуры и туризма г. Москвы

На круглом столе во Дворце поднята большая и интересная проблема по организации детских праздников для детей и юношей. В своей педагогической работе в  институте я часто использую опыт работы Дворца для слушателей курсов повышения квалификации всех регионов страны.

Мы дружим с Дворцом, на праздниках посещаем игротеку, знакомимся с работой игровых уголков. Опыт Дворца в проведении игровых праздников заслуживает самого серьезного внимания. Новая программа “Праздники Детства” поможет вашему коллективу проводить эту работу на новом организационном и художественном уровне.





Поиск активных форм для участия 

детей в праздниках

Б.Г. Пшеничнер,

зав. отделом астрономии и космонавтики МГДД(Ю)Т, 

заслуженный работник культуры РФ

Массовые праздники Дворца помогают нам в воспитании личности ребенка. Мы можем повернуть детей к лучшему, интересному проведению времени тем, что будем в ходе праздника использовать современное оснащение, которое может их заинтересовать. Кроме того, необходимо делать интересным оформление игровых уголков. Нужны такие праздники, в которых могли бы  активно участвовать многие дети. У нас когда-то были игры с современной техникой. Должна быть определенная система в развитии профильных игр отделов. 

Наш отдел имеет опыт проведения таких праздников, как День космонавтики”, День осеннего и весеннего равноденствия и ряда других. Одним из последних городских праздников был праздник, посвященный 40-летию полета Ю. Гагарина в космос, который мы готовили совместно с Творческим объединением культурно-массовых программ. Праздник был интересен и полезен. Профессиональные праздники отделов должны тоже найти отражение в программе “Праздники Детства”. Надо наладить выпуск соответствующей литературы по праздникам, в т.ч. и профильных отделов. Во Дворце должна постоянно на протяжении всего года работать Комната познавательных игр.

Во Дворце нужно выработать научную стратегию в этом направлении, но не только в дни праздников. Желательно, чтобы программа “Праздники Детства” могла этому способствовать. 





Взаимосвязь детских праздников 

Москвы и Санкт-Петербурга

П.И. Ермолаев, 

руководитель детского коллектива, композитор, 

(г. Санкт-Петербург)

Я принимаю непосредственное участие во многих программах для детей и считаю, что их уровень надо поднимать. 

Впереди нас ждет 300-летний юбилей города Санкт-Петербурга. Хотелось бы предложить  провести большой детский праздник, посвященный этой дате с участием Москвы и Санкт-Петербурга. Предлагаю внести этот праздник в программу “Праздники Детства”. Режиссеры, художники, композиторы и другие творческие люди должны вместе подумать над тем, чтобы подарить детям много новых и хороших праздников, чему будет способствовать и ваша программа Дворца.





Значение экологических праздников для детей

Т. Д. Эгнаташвили,

зав. отделом экологического образования МГДД(Ю)Т, 

заслуженный работник культуры РФ

Все начинается с детства и имеет свое отражение в играх и праздниках. Особенно нам интересны экологические праздники, которые мы проводим в последние время все чаще. Среди них значительным событием стала Встреча детей с Заповедных островов, которая нас многому научила.

У нас в отделе имеется много игр, помогающих понять суть экологии. Они используются в воспитании у детей радости познания путешествия по миру растений и животных. Экологические праздники могут стать составной частью программы “Праздники Детства”. Считаю необходимым издать для нашего “Играй-города” сборник игр всех отделов для использования его в ходе детских праздников. Наш отдел будет продолжать работу в этом направлении, привлекая режиссеров Дворца.







�Участие профессиональных коллективов 

в игровых “Праздниках Детства”

Г.Н. Филиппов,

руководитель театра игр и забав “Неужели”

Наш коллектив на конференции показал небольшой фрагмент “Праздника Игры”. Мы видели, с каким удовольствием взрослые люди приняли в нем участие, потому что игра может оживить любой праздник, особенно для детей. 

Много лет мы сотрудничаем с Дворцом, участвуя в детских праздниках. Всегда их отличает высокий уровень режиссерской подготовки и большая активность детей. Мы готовы активно продолжать сотрудничество с Дворцом по всем мероприятиям программы “Праздники Детства”.



Влияние детских праздников

на творческий процесс педагога



А.А. Варламов,

руководитель детского ансамбля “Улыбка”



Мне приходится часто принимать участие  в праздниках Дворца и города с детским коллективом “Улыбка”. По просьбе главного режиссера я создаю различные песни по тематике тех или иных праздников, и это помогает творческому осмыслению происходящих событий. Дело это не простое, т. к. всегда необходимо понять душу ребенка и его увлечения. Так созданы песни для праздников, посвященных Международному Дню защиты детей, 8 Марта и Новогодней елке. 

В рамках программы “Праздники Детства” можно предложить ряд разных проектов в работе с детьми, которые помогут поднять детскую исполнительскую культуру и уровень эстрадно-музыкального образования. 





Роль профильных отделов в осуществлении 

программы “Праздники Детства”



В.А. Стоянова,

педагог-организатор, 

отличник народного просвещения

Праздники, в которых отведено место игре, обогащают и развивают детей. Очень важно, что сегодня у нас во Дворце имеется четкая комплексная программа “Праздники Детства”, которая поможет проводить праздники на должном уровне. 

В каждом отделе Дворца дети играют в различные умные и увлекательные игры, согласно специфике отделов, которые помогают в образовании и воспитании детей. Примеров много: игры отделов экологии, астрономии и космонавтики, историко-культурологи�ческого и ряда других. Желательно, чтобы сотрудники отдела игр, имеющие большой опыт в этой работе, посетили каждый отдел Дворца и совместно с его сотрудниками определили, как лучше перенести в наши праздники накопленный опыт. Может быть, следует на большие программы игры двух или трех отделов объединить в одну игровую площадку, а не в отдельные “уголки”. Отдел игр в этом деле должен быть главным ведущим звеном и больше сотрудничать с Творческим объединением культурно-массовых программ.

Я хочу внести следующие предложения:

после проделанной работы создать четкую программу игр и банк данных по праздникам во Дворце, которые помогут передать опыт нашего Дворца другим детским организациям;

кроме того, считаю целесообразным создать детский актив из воспитанников Дворца, лицея и педучилищ, которые помогали бы в проведении детских городских праздников, а впоследствии сумели применять свои навыки и умения в педагогической работе с детьми;

поддержать комплексную программу “Праздники Детства” и дать ей широкую дорогу не только в городе Москве, но и на региональном уровне. Считать её целевой программой в культурно-досуговой деятельности с детьми. Современная ситуация, сложившаяся в воспитании детей, требует большего внимания к подготовке и проведению детских праздников во всех учреждениях дополнительного образования.

Говоря о программе “Праздники Детства” и её содержании, следует отметить, что она будет обогащаться новыми хорошими играми и праздниками, ежегодно проводимыми во Дворце.





Игровые выставки–праздники в рамках 

программы клуба “Эксклюзив” ДЮЦ “Зюзино”

Коллектив педагогов:

М.Г. Гаврилова, Т.А. Забоева, 

И.Ю Семенова, Г.С. Бабуров, 

Е.В. Тарасенкова

Клуб работает в рамках программы “Культуры Мира”, на основе отдела декоративно-прикладного искусства с элементами театрализации, сценографии. Работа ведется по направлениям: декоративно-прикладное творчество, керамика, роспись по дереву, куклы, костюмы, папье-маше, изобразительная деятельность, макетирование, сценография. Деятельность клуба направлена на эстетическое самопознание детей, на анализ художественных стилей народного творчества разных стран мира. Результатом работы является ежегодная игровая выставка-праздник, в которой участвуют дети, родители, педагоги и зрители. На выставке создается атмосфера, передающая колорит и национальные особенности представляемой страны.

За время существования клуба были проведены игровые выставки “Ярмарка, Раёк”, “Древняя индийская сокровищница”, “Праздник солнца Уаракикой” (легенды перуанских индейцев). Планируются выставки “Античный театр Древней Греции”, “Праздник цветения саккуры”, “Обряды Стоунхенджа”. В наших игровых выставках регулярно участвуют образовательные учреждения Юго-Западного округа и могут принять участие все желающие нашей столицы. Целью выставок-праздников является объединение детей и взрослых едиными целями и интересами, расширение кругозора и воспитание познавательной активности, не только детей, но и их родителей. 





ОБ УЧАСТИИ КЛУБА ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНО-ТВОРЧЕСКОГО РАЗВИТИЯ “МАГИ НА ВОРОБЬЕВЫХ ГОРАХ” В ПРАЗДНИКАХ, ПРОВОДИМЫХ ДВОРЦОМ ДЛЯ ГОРОДА

С.М. Костьева,

 зав. сектором 

культурно-образовательных программ МГДД(Ю)Т

Игра “Что? Где? Когда?” не сходит с экранов уже более четверти века, объединяет многие тысячи игроков в России, странах ближнего и дальнего зарубежья.

Клуб “МАГИ” существует в отделе уже больше 10 лет. Создала его группа энтузиастов интеллектуальной игры “Что? Где? Когда?”: Владимир Белкин, Евгений Алексеев, Алексей Коринский и др. Они любят эту игру, любят детей, их главная цель, с которой они пошли в школы и учреждения дополнительного образования, – распространение интеллектуальных игр среди школьников, “организация досуга с интенсивной интеллектуальной направленностью” (из Устава).

В наш клуб может прийти любой желающий, независимо от уровня подготовленности, вероисповедания, политической ориентации. Единственное требование, очень мешающее нам в работе – возраст, ограниченный 18 годами по Уставу Дворца. Но реально выросшие дети из клуба не уходят, и в этом основная сила, питающая и поддерживающая не только клуб, но и все движение в целом: необходимо творческое содружество старших и младших, – как известно, в “Что? Где? Когда?” играет “и стар, и млад”. 

У нас на постоянной основе в деятельность клуба вовлечено более 2000 московских школьников и около 8 тысяч иногородних и иностранных детей и подростков, участвующих в турнирах, ежегодно организуемых клубом. Клуб не только создал основу общемосковского интеллектуально-творческого движения, но и явился важным шагом в создании молодежного пространства, позволяющего заполнить свободное время детей и подростков педагогически целесообразной деятельностью, отвлечь их от улицы и прочих негативных факторов современной жизни.

Праздники, как известно, отражают состояние государства, уровень его образованности, нравственности. Смеем надеяться, что и движение любителей интеллектуальных игр вносит свой вклад в культуру праздника, причем с очень высокой эмоциональной и интеллектуальной направленностью.

В клубе сложилась целая система турниров, которые проходят традиционно, из года в год, обязательно в одно и тоже, ставшее уже для всех участников привычным, время. На турниры клуба съезжаются команды из разных уголков нашей страны, одновременно может играть очно до 60 команд, а заочно иногда участвует до 150 населенных пунктов (телефонный и Интернет-турниры).

Каждый турнир – праздник для всех участников: готовится торжественное открытие, по специальному сценарию – организаторы стремятся создать благоприятный эмоциональный фон, который бы содействовал  успешному проведению турнира. В паузах между турами (если позволяет помещение) перед знатоками выступают юные артисты: певцы, танцоры, музыканты. Подарки, сувениры, поздравления победителям, добрые слова поддержки начинающим и не очень успешным в данном турнире, – все это создает праздничную атмосферу. А если еще удается специально к случаю оформить помещение для турнира, то тогда праздник, как и театр, начинается прямо с вешалки.

Но так как задачей нашего клуба заявлено: “создание условий молодежи для реализации своих интеллектуально-творческих возможностей, содействие воспитанию и стимулированию нестандартных подходов к поставленным проблемам, созданию навыков творческого их решения”, педагогами клуба  постоянно разрабатываться новые игры, способствующие популяризации данного вида деятельности. 

Например, с большим успехом пользовались игры “Моя Москва” и “Пушкин в Москве”, созданные Е. Алексеевым и И. Тюриковой специально для проведения в школах ЦАО Москвы. Этому предшествовала кропотливая, длительная, не очень заметная постороннему взгляду, работа в каждой школе округа. Учителя готовили команды: изучали литературу, пешком путешествовали по району, исследуя  каждый дом, каждый переулок, изготавливали отличительные знаки для команды и т.д. А финал превратился в яркий праздник, в котором участвовали известные люди города, деятели культуры, потомки А.С.Пушкина, дети получили призы и подарки, услышали много добрых слов и, главное, лучше узнали свой район. 

В традиционных праздниках нашего Дворца, таких как “Неделя игры и игрушки”, “Неделя детской книги” клуб “МАГИ на Воробьевых горах” также нашел свою нишу, сумев организовать участие в интеллектуальных играх до 1300 человек одновременно. В арсенале тренеров есть такие игры, как, например, “Эрудит-лото”, “Веришь - не веришь”, “Буридан” и другие, которые очень просты в организации. Для них (кроме вопросов) нужны всего лишь ведущий и его помощники, пропорционально числу учащихся и заготовленные бланки для ответов. Игры доступны, проходят весело, занимательно, познавательно, после таких встреч количество желающих заниматься в клубе “МАГИ” заметно возрастало, что и является нашей конечной целью.

На наш взгляд, актуальность и востребованность  интеллектуальных игр серии “Что? Где? Когда?” состоит в большом разнообразии игр, что позволяет практически каждому ребенку найти что-то интересное для себя (т.к. главная цель – развитие детей).



КУЛЬТУРНО-ДОСУГОВАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 

И ДЕТСКИЕ ПРАЗДНИКИ КАК НАПРАВЛЕНИЕ 

В ФОРМИРОВАНИИ ТОЛЕРАНТНОЙ ЛИЧНОСТИ

Н.А. Авакова,

методист методического центра

Северного учебного округа г. Москвы

Политические и экономические факторы сегодняшнего времени обусловили особенность московских образовательных учреждений – это поликультурная среда, в которую попадает ребенок с раннего возраста. Ребенок общается с представителями разных национальностей, говорящих на разных языках и исповедующих разную религию. Одна из задач, которая стоит перед педагогами, – помочь ребенку понять и осмыслить окружающий его социум. Форма и методы для решения этой задачи различны, но самой доступной в детском возрасте является культурно-досуговая деятельность.

Программный материал, который дается ребенку в рамках школьных предметов, не может охватить весь спектр знаний об истории, языках и традициях разных народов. Более значимыми для восприятия и познания детей в этой сфере являются совместно проводимые праздники, викторины и другие массовые мероприятия. Участвуя в таких мероприятиях, дети узнают о традициях, обычаях, истории другого народа. Они начинают находить то общее, что их объединяет, осознавать и более терпимо относиться к особенностям того или иного народа, уметь их  понимать и принимать. Такая деятельность помогает в решении задач, поставленных Федеральной целевой программой “Формирование установок толерантного сознания и профилактика экстремизма в российском обществе (2002-2005 гг.)” и Московской городской программой “Москва на пути к культуре мира”.

В Северном округе сложилась традиция проведения выставок народного декоративно-прикладного творчества среди образовательных учреждений с этно-культурным компонентом. На них дети знакомятся с творчеством своих сверстников, представителей разных национальностей. Дети с удовольствием показывают и рассказывают об особенностях и секретах национального творчества, а иногда и совместно творят, помогают друг другу советом, как лучше и правильнее сделать ту или иную работу.

Часты в округе  праздники, концерты и другие массовые мероприятия, посвященные различным национальным знаменательным датам. Участвуя в таких мероприятиях, дети знакомятся с песнями и танцами других народов, а также узнают много интересного об истории, о знаменитых людях, о традициях другого народа.

Главной проблемой для нас была трудность взаимодействия с  другими учреждениями Москвы. Нам помогли городской Дворец детского и юношеского творчества и его Отдел международного сотрудничества и межнационального общения. Они поддержали нас  в наших начинаниях, а главное – дали нам возможность выйти за рамки округа, помогли увидеть положительный опыт работы в этом направлении в других округах.

Городской Дворец возглавил несколько массовых мероприятий, которые требуют особого внимания. Это, в первую очередь, фестиваль национальных культур образовательных учреждений с этнокультурным компонентом г. Москвы, который поднял статус этнокультурных образовательных учреждений. Фестиваль получил от Московского департамента образования, посольских представительских, общественных, национально-культурных организаций высокую оценку. Надеемся, что и в этом году традиция проведения фестиваля будет продолжена.

Мы предлагаем в рамках Фестиваля национальных культур на базе городского Дворца проводить выставки народного творчества образовательных учреждений с этнокультурным компонентом, где дети познакомятся с работами сверстников разных национальностей.

Другая форма работы – это Дни национальных диаспор на базе Дворца.

Встречи с представителями интеллигенции, общественными деятелями, проведение Круглых столов, посвященных различным республикам и странам, и многое другое может возглавить администрация Московского Дворца.

Все эти праздники и мероприятия имеют одну общую задачу – формировать толерантную, всесторонне развитую личность, что является основной задачей программы “Столичное образование– 2003”. То, что мы вложим в детей сегодня, сторицей вернется к нам,  будет гарантом мирного сосуществования и взаимоуважения.



СПОРТИВНЫЕ ПРАЗДНИКИ ( СОСТАВНАЯ ЧАСТЬ 

ПРАЗДНИКОВ ДЛЯ ДЕТЕЙ И МОЛОДЕЖИ

В.А. Алексеев,

главный специалист Московского городского

физкультурно-спортивного объединения Москомспорт, 

режиссер-постановщик спортивных праздников

Массовые спортивно-художественные представления – относительно молодой жанр зрелищного искусства, который окончательно сложился в конце 70-х–начале 80-х годов. Ключевую роль в его становлении сыграли регулярно проводимые в нашей стране Физкультурные парады и Спартакиады народов СССР (церемонии открытия и закрытия). Особый взлет популярности этого жанра произошел после проведения в Москве ХХII Олимпиады (1980 г.) и ХII Всемирного фестиваля молодежи и студентов (1985 г.).

Массовые спортивно-художественные представления и праздники на стадионе имеют важную особенность: режиссерам-поста�новщикам каждый раз приходится придумывать что-то новое, оригинальное, способное поразить зрителей. Значение спортивных праздников невозможно переоценить, они необходимы народу. Именно на спортивных праздниках, как правило, зритель становится непосредственным участником, является активной частью мероприятия, заражает остальных зрителей своим энтузиазмом и активностью. Наступает цепная реакция, все зрители превращаются в участников, – это высшее достижение проводимого мероприятия.

Вопросы воспитания нового человека, нового россиянина – очень сложная проблема. Воспитать человека, обладающего широким мировоззрением, идейной убежденностью, высокой образованностью, нравственной культурой и физическим совершенством – очень сложный процесс.

Можем ли мы, работники физического воспитания влиять на нравственное воспитание подрастающего поколения? Можем, и довольно успешно. Физическим воспитанием в стране на современном этапе занимается государственная школа, где определены уроки в сетке воспитания и спортивные мероприятия согласно плану на год. Мероприятия, проводимые преподавателями физкультуры и спортивными организациями, должны носить более целенаправленный характер, иметь элементы этики. 

Мы много проводим спортивных мероприятий: соревнования, турниры, матчевые встречи, спортивные праздники, вечера, презентации и другие мероприятия. Но проводим их по-разному. Одни это делают грамотно, насыщая мероприятия идейным содержанием, находя элемент творчества. Другие – просто для галочки, нанося даже вред и физическому, и духовному воспитанию ребенка.

Прежде чем браться за проведение какого-либо мероприятия, нужно поставить перед собой три вопроса, которые, в основном, определяют конечный результат постановки праздника, а также конкретизируют направление творческого процесса его подготовки: что, как, с кем делать? Ответ на первый вопрос включает в себя идейно-тематическую основу представления и его жанр. Второй вопрос раскрывает постановочное решение представления в целом и отдельных его эпизодов, художественное и музыкальное оформление. Третий – касается участников праздника (количество, пол, уровень подготовленности учащихся), а также возможностей использования так называемых вставных номеров, различных по содержанию, характеру, жанру (лучшие таланты, имеющиеся во Дворце и школе).

Постоянными атрибутами любого спортивного мероприятия являются открытие, закрытие соревнований и церемонии награждения, где всегда исполняется Государственный гимн, вносится и поднимается Государственный флаг, присутствует символический огонь. Звучит гимн спортивного клуба и поднимается флаг спортклуба или государства. 

При этих церемониях необходимо приучать наших детей уважать государственную атрибутику и отдавать ей честь. 

Сегодня спортивные мероприятия должны стать составной частью большой программы праздников для детей и молодежи.



ПРАЗДНИК В МУЗЕЕ 

И ЕГО ВОСПИТАТЕЛЬНЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ

Л.В. Шеметова,

Художественно-педагогический музей игрушки,

г. Сергиев Посад

Современный кризис социальной ситуации в стране, связанный с переоценкой утверждаемых ранее общественных ценностей поставили перед нашими музеями в последние годы задачу активизации и создания новых форм работы с детьми и подростками. Возникла также настоятельная необходимость не только удовлетворять познавательные и эстетические запросы посетителей, но и формировать традицию целенаправленного посещения музея, прививать культуру музейного посещения.

В развитии социальных функций современного музея можно обнаружить ряд изменений, одно из которых связано с интеграцией деятельности музея с другими учреждениями культуры, в результате чего музей начинает использовать традиционно ему не свойственные формы работы.

С углублением взаимодействия учреждений культуры наиболее существенному изменению подвергается функция воспитания и образования, более сильный импульс для своего развития получает функция организации свободного времени.

Сейчас именно музей может и должен дать человеку не только новое знание, но и “эмоциональное знание”. Удовлетворить потребность человека в качественно новом общении с музеем возможно при создании настроения праздничности, приобщения к атмосфере другой эпохи, другой жизни. Способствовать решению этой задачи может развитие и распространение такой формы работы, как музейный праздник, который соединяет два понятия “музейность” и “праздничность”.

Специалисты-музееведы определяют музейный праздник как комплексную форму научно-просветительной работы, все элементы которой объединены одной темой при обязательном использовании музейных предметов, активном участии посетителей, соблюдении ритуальности и введения праздничных атрибутов, использовании элементов театрализации и игровых эпизодов.

Непременное условие музейных праздников – их связь с историей страны и края, с биографией трудовых коллективов или отдельного человека, с культурным наследием народа. Тематика музейных праздников может быть самой разнообразной (праздники военно-патриотические, литературно–художественные, фольклорные, профессиональные и т.д.) 

Необходимым условием успешного проведения праздника является наличие сценария, объединяющего все составляющие мероприятия. Тематические сценарные разработки массово-театральных мероприятий в музее вообще и музейных праздников, в частности, должны идти по пути углубления их музейной специфики и превращения движимых и недвижимых памятников в структурообразующие элементы театрального действа.

Понятие “праздничность” выявляет две проблемы. Первая – это использование для проведения музейного праздника метода театрализации, которая, по определению Д.М.Генкина, выступает, с одной стороны, как специфический образный способ обработки информации, с другой – как особая организация поведения и действия массы людей. Вторую серьёзную проблему в организации музейных праздников специалисты видят в достижении “эффекта присутствия, сопереживания, сопричастности”.

Решение этой проблемы идёт, в основном, по пути вовлечения посетителя в праздничное действие. Именно это вовлечение в создание музейного зрелища совместно с экскурсоводом и актёром обеспечивает достижение главной цели деятельности музея – сопричастности. Для музейного праздника проблема достижения эффекта причастности к происходящему особенно важна, т.к. в противном случае он останется праздником лишь по названию, но не по существу. Задача вовлечения зрителей в праздничное действо решается более успешно при организации музейных праздников для детей. Это обусловлено тем, что театрализация, используемая в празднике, непосредственно близка детской ролевой игре. 

Особенно важную роль музейные праздники играют в сохранении традиций, народных обрядов и ритуалов, народного искусства. Проблема детского досуга, общения между детьми, развития их творческой инициативы, становится всё острее. Сам праздник, как и подготовка к нему активизирует творческие способности детей, пробуждает интерес к истории, искусству, культуре и, благодаря возможности перевоплощения участников праздника, перехода в другое историческое время, другое ролевое состояние, возможности, которую может дать только праздник, способствует самовыражению ребёнка, его эмоциональной разрядке, реализации творческой энергии. Музейный праздник преследует цель – формирование творческой личности, способной слышать, видеть, чувствовать и понимать прекрасное в окружающей действительности.

Использование музеями такой формы работы как праздник даёт им возможность в значительной степени расширить аудиторию. Это обусловлено тем, что, во-первых, праздник, как правило, носит массовый характер и привлекает большое количество людей. Во-вторых, музейный праздник требует длительной подготовки, в которую включаются его будущие участники, что особенно важно, – с детьми, у которых с ранних лет воспитывается потребность в посещении музея. Подготовка праздника вместе с его будущими участниками имеет большое значение для привлечения в музей местных жителей, для которых, может быть, экспозиция “своего” музея знакома, привычна и потому не так интересна, а участие в празднике позволяет им воспринимать музейную экспозицию на новом эмоционально-психологическом уровне.
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ПРОЕКТ

КОНЦЕПЦИЯ СОЗДАНИЯ ПАРКА 

“МИР ДЕТСТВА” НА ЮГО-ЗАПАДЕ

Авторский коллектив: 

Генералов А.П., Григорьев С.В., Орлов А.И. 

(сотрудники МГДД(Ю)Т)

Введение

Целью данной концепции является создание единой логики в разработке и реализации проекта создания городского пространства (комплекса) досуговой (развлекательной и развивающей) деятельности на территории Юго-Западного округа г. Москвы, ограниченной станциями метрополитена “Университет” и “Воробьевы горы”.

Проект “Мир детства” предлагается реализовать на части территории ЮЗАО г. Москвы, имеющей функционирующие учреждения культуры и образования, располагающие соответствующей инфраструктурой и непосредственно работающими с детьми и молодежью (Детский музыкальный театр им. Н.И.Сац, Московский городской Дворец творчества детей и юношества) или для которых указанный контингент является преобладающим (Большой цирк на проспекте Вернадского).

Для указанных административно-хозяйственных субъектов участие в данном проекте одновременно будет являться  перспективой развития каждого субъекта.

Данная территория имеет удобные пути подъезда – проспекты Вернадского, Ленинский, Комсомольский, Университетский, и расположена между станциями метро “Университет” и “Воробьевы горы”.

Предлагаемый проект адресован детям во всех возрастных диапазонах, студенческой, учащейся и рабочей молодежи, московским семьям, а также педагогам и работникам культуры (работающим с детьми и молодежью).

В основу проекта концепции положены принципы максимального обеспечения реализма развития, фиксации организационно-координирующих функций и обеспечение содержательного единства разных групп (работающих с содержательным, финансово-правовым, архитектурно-градостроительным, собственно управленческим направлениями проектной деятельности) разработчиков проекта. Иная конкретика в данном проекте не рассматривается.

Мировоззренческая направленность проекта

Определяется ключевыми для современного развивающегося мира детства словами :

досуг - образование - культура – развитие - мировоззрение

• таким образом, основной концептуальной установкой является соединение досугово-развлекательных функций, реализующихся в повседневном и праздничной общении (Цирк, Театр, Дворец – как сфера культурно-досуговой активности) с функциями образования и культурного самоопределения, имеющих общую мировоззренческую перспективу и призванных :

• помогать ребенку выработать освоить реальное и многостороннее знание о себе и мире – отсюда требование наличия диапазона возможностей для самовыявления возможностей личности и перспектив (осознаваемых самим ребенком, его семьей и окружаю�щими) ее потенциального развития.

• научить ребенка производительно и ответственно вырабатывать взгляды на мир, ответственна и самостоятельно жить в мире и для мира (мировоззренческая составляющая).

Досуг. Отдых. Развитие.

Рекреационная направленность проекта определяется рядом факторов:

историко-культурный: Воробьёвы горы – традиционное место гуляний и отдыха уже не менее полутора столетий, юго-западный район Москвы традиционно считается образовательным, интеллектуальным (множество учебных и научных учреждений);

ландшафтный: данная территория включает в себя уже созданные “зелёные” парки, близость к станциям метро, удобные подъездные транспортные пути, а также находящийся рядом крупнейший в России центр образования и жизнедеятельности студенческой молодёжи – Московский Государственный Университет им М.В. Ломоносова. Данный регион включен в программу экскурсий по Москве;

инфраструктурный: на территории имеются уже действующие цирк, музыкальный театр и Дворец детского творчества, спортивные сооружения, стадион, бассейн, удобные подъездные пути, развитая сеть городского транспорта.

Содержание проекта

Предполагается указанную территорию разделить на 3 функциональные зоны, учитывая уже сложившуюся инфраструктуру. Все зоны должны быть объединены на основе совместных программ, в тоже время каждое учреждение должно являться головным по своему профилю деятельности при реализации совместных проектов.

Первая зона

Цирк и прилегающая к нему территория. Цирк воплощает в себе создание весёлого настроения, смех, удовольствие, а также познание живой природы – знакомство с умениями животных и особенностями их поведения. В данной зоне целесообразно развивать направления, связанные с аттракционами развлечений (аналогично “луна-парку”), а также проведения просветительской работы по сохранению животного мира на основе развития уже имеющихся у цирка возможностей. В перспективе возможно создание образовательных проектов для детей по профилю данной зоны. Цирк должен быть ведущим участником проекта в области развлечений, карнавалов, шествий и т.п.

Вторая зона

Музыкальный театр и прилегающая к нему территория. Данную зону целесообразно, использовать как центр музыкального и театрального творчества, комплекс различных, в том числе тематических, концертных площадок. В содержание деятельности целесообразно включить следующие направления:

• знакомство с различными музыкальными течениями (в том числе представляющих современную музыку), 

• создание музыкального архива и музея истории музыки,

• использование новых музыкальных технологий,

• возможность практического приобщения детей и молодежи к музыкальному творчеству (игра на музыкальных инструментах, пение, знакомство с различными видами музыкального творчества), 

• знакомство с историей театра, в т.ч. театрального творчества народов России,

• современное развитие театрального искусства,

• создание городской зоны эстрадно-концертных и театральных молодежных площадок (дискотеки, шоу-программы, концерты авторской песни, балы и т.д.)

Детский музыкальный театр может выполнять функцию головного учреждения по реализации музыкальных и театральных программ в рамках всего комплекса.

Третья зона

Дворец творчества и прилегающая к нему территория.

Дворец как системообразующий элемент пространства-времени “Города детства”. Дворец – крупнейшее учреждение дополнительного образования, не имеющее аналогов в городе по количеству детей, образовательных услуг и влияния на образовательную ситуацию в городе.

Все это определяет перспективу направленных культурно-образовательных проектов на рассматриваемой территории. Дворец – центр целенаправленной активности в сфере образования и культурно-досуговой деятельности, и поэтому должен определять зону ближайшего перспективного развития проекта в целом.

Стратегическая линия развития – превращение Дворца творчества, системообразующего элемента создаваемого “Мира детства”, в современную “СТРАНУ ДЕТЕЙ”.

“Страна детей”:

• это целый мир возможностей для развлечения и развития;

• это пространство-время свободы выбора и организации, деятельности и занятий детей и детских сообществ города;

• это мир “само” – самоопределения, самовыражения, самодеятельности, восхождения к творчеству;

• это мир, где взрослые, педагоги живут интересами детей, здесь на деле осуществляется разумный педоцентризм и снят извечный конфликт “родители – дети”;

• это мир для детей и мир самих детей, создаваемый с участием самих детей заботливыми взрослыми и педагогами и заботящимися о них городскими властями.

Принципом функционирования становится жизнеутверждающая логика детства в проектировании и содержательном насыщении “Страны детей” в системном развитии столичного мегаполиса.

Принцип структурного самообновления Дворца как центрирующего (системообразующего) элемента пространства-времени детства.

Принцип достаточной полноты и экологичности, включая экологию культуры, обеспечивающую целостный характер функционирования "Страны детей".

Направления деятельности:

 этнография и история;

 экология;

 физкультура и здоровье;

 безопасное детство;

 игросфера – центр игровых инноваций;

 технопарк;

 детский научный городок;

 выставочные и выставочно-игровые площадки и комплексы;

 художественно-прикладное направление.

Это принципиально открытая для дополнений и форм конкретной реализации проектов программа развития основных направлений содержательной деятельности, уже осуществляемой отделами и структурами Дворца, и предполагаемых направлений развития, решаемых в логике создания образовательного детского парка на территории Дворца, включая всю необходимую инфраструктуру жизнеобеспечения страны детей. Принцип открытости позволяет использовать для создания открытых клубов детей и родителей по разным направлениям деятельности и творчества, восстанавливать активность детских творческих, игровых, спортивных и т.д. сообществ и объединений, подчиняющихся единой логике образовательного пространства культурной и досуговой среды Страны детей .

Дворец творчества может выполнять функцию головного учреждения по организации и обеспечению образовательных программ всего комплекса .

Этапы дальнейшего концептуального осмысления:

• Построение динамической модели социокультурной макросистемы "Город детства на Воробьевых горах".

• Обоснование развития культурно-архитектурной среды и системы содержательной рекреационной деятельности всего комп�лекса.

• Проект развития и обеспечивающих его реализацию решений разного уровня.

Реализация данного проекта невозможна без юридического обеспечения и поиска оптимальной формы содержательного, экономического и финансового взаимодействия всех перечисленных учреждений при сохранении присущей им оригинальности и неповторимости .

Наиболее целесообразным представляется сотрудничество Цирка, Детского музыкального театра, городского Дворца творчества детей и юношества и городских структур в рамках закрытого акционерного общества с пропорциональным участие всех заинтересованных структур.
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ПРОГРАММА РЕГИОНАЛЬНОГО СЕМИНАРА



«ПРАЗДНИЧНО-ИГРОВЫЕ ПРОГРАММЫ�В ДЕТСКОМ ОЗДОРОВИТЕЛЬНО-ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ�ЦЕНТРЕ»

11 – 12 февраля 2003 года

(Вологодская обл., г. Череповец, ДООЦ «Лесная сказка»)



Семинар проводится в рамках проекта межрегионального сотрудничества по комплексной программе «Праздники Детства»



1.	Празднично-игровые формы культурно-досуговой деятельности в детском оздоровительно-образовательном центре.

 

2.	Психолого-педагогический мониторинг «ИГРА – ПРАЗДНИК – ДЕТИ».



3.	Календарь «ПРАЗДНИК – 2003».



4.	Возрастная и индивидуальная специфика мира детства как ориентир педагогической деятельности в сфере «ИГРА – ПРАЗДНИК».



5.	Технология разработки (создания) детских игровых праздников.



6.	Творческий процесс создания сценария тематического детского праздника.  



7.	Деловая игра «ТВОРЧЕСКИЙ ПРОЕКТ ДЕТСКОГО ПРАЗДНИКА».



ФОРМЫ РАБОТЫ:



 Лекционно-семинарские

 Игровой тренинг и деловая игра

 Творческие лаборатории

 Субъективно-ориентированные (консультации)



НАУЧНО – ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ГРУППА:



	кандидат психологических наук Григорьев С.В. (МГДД(Ю)Т);

	кандидат педагогических наук Фролов А.С. (МГДД(Ю)Т);

	художественный руководитель театра «Охочие комедианты» 

  Панфилов В.В. (Академия переподготовки работников искусства, 

  культуры и туризма).
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Список рекомендуемой литературы

по программе «Праздники Детства»



1. Городская открытая комплексная программа «Праздники Детства». – М.: МГДТ(Ю)Т, 2002.

   (Концепция содержания комплексной программы «Праздники Детства», представленная авторским коллективом разработчиков.)



2. Вульфов Б.З. Словарь педагогических ситуаций: Учимся воспитанию. - М.: Педагогическое общество России, 2001.

 (Словарь содержит более сотни статей, посвященным различным педагогическим ситуациям и актуальным проблемам воспитания)



3. Календарь – спутник организатора воспитания юных москвиче й на 2001/2002 учебный год. – М.: Московский учебник и Картография, 2001.

  (Своеобразный путеводитель для педагогов-организаааторов в творческом мире воспитания.)



4. Мазаев А.И. Праздник как социально-художественное явление. – М.: Наука, 1978. 

(Научно-педагогические подходы к созданию праздников.)



5. Москва – открытый мир детства.– М,: МГДТДиЮ, 2000.

(Праздник, посвященный всемирным Юношеским Играм 17 июля 1998 года.)



6. Москва на пути к культуре мира. Встреча третьего тысячелетия. – М.: Этносфера, 2000.

(Программа Правительства Москвы  нацеленная на проведение работы по воспитанию населения в духе мира, прав человека, демократии и толерантности.)



7. Новый век: горизонты воспитания. – М., Школьная книга, 2000.

(Актуальные вопросы организации воспитательного процесса в современной школе.)



8. От внешкольной работы к дополнительному образованию детей. – М.: ВЛАДОС, 1999.

(Сборник нормативных и методических материалов для дополнительного образования детей.)



9. Педагогика: педагогические теории, системы, технологии. – М.: Академия, 2000.
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